AMIGA CD==

Cuando parecia que el
mercado de CD ROM se lo
iban a disputar el Mega
CDyelCD paraPC
sUrgioé un tercero en
discordia: el Amiga

CD32. Esta novedosa
apuesta ha sido

realizada por
Commodore, una empresa
que se habia quedado
estancada en el dificil reto
de las nuevas
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Commodore

w30 BITS DE JUGABILIDAD

n los afios ochenta los nom-

bres de Sega y Nintendo re-

sultaban totalmente descono-

cidos para los aficionados al na-

ciente mundo de los videojue-
gos domeésticos. Sin embargo, todos los
usuarios habian oido hablar de compa-
filas como Amstrad, Sinclair y Commo-
dore. Estas dos ultimas corporaciones
fueron durante bastantes afios el equiva-
lente en el campo del entretenemiento
a los dos grandes monstruos japoneses
de la actualidad.

Commodore empez6 su andadura
con uno de los primeros ordenadores
personales, el PET, que tenia una me-
moria de 16 K y el monitor monocromo
incorporado. Este ordenador se utilizé
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muchisimo en las escuelas de la época
como simbolo de la evolucién apreciada
en el sector de la informatica.

El siguiente modelo seria el Vic-20,
que ya tenia la forma de lo que mds ade-
lante seria el C-64. Este ordenador dis-
ponia de una memoria con 5 K amplia-
ble a 29 K y, ademas, ya se podia co-
nectar a la television, aunque cargando
previamente desde la cinta. Poco des-
pues nacia el Commodore 64, la envidia
de los usuarios del Spectrum.

Los juegos de EPYX y CINEMAWARE
eran auténticas maravillas buscadas con
ansiedad por los aficionados. Los progra-
mas en cinta eran sustituidos por los de
disco, pero con una unidad que cargaba
a la misma velocidad que la cinta.

Pero el C-64 y su hermano mayor el
C-128 murieron victima de un progreso
incontenible. Mientras tanto, la compariia
Sinclair era absorbida por Amstrad , pro-

piedad del entonces omnipotente Alan
Sugar. Esta fusiéon constituyd el lanza-
miento del Spectrum+2, a imagen y se-
mejanza del CPC 464, que contaba con
128 K de memoria y un cassette incor-
porado. Todo un avance.

Pero la alegria de los usuarios de Spec-
trum duraria poco, ya que Commodore
se preparaba a lanzar su arma de ocio
definitiva, el Amiga (modelos 7000 y
500), un prodigio técnico de 16 bits con
unos juegos que nada tenian que envi-
diar a las recreativas. Su sonido podria
haber pasado por misica de CD gracias
a sus cuatro canales de audio. El softwa-
re iba superandose en calidad, convir-
tiéndo al Amiga en la maquina sofiada
por los amantes del videojuego.







