I

FICHA TECHICA

1) Eleccidn del matarial: eiegir la tabla en funcldn de la fuerza del viento y del tlempo disponible.
La superficle de la vela es muy importants para adguirir la méxima velocldad.

Carrera: = tabla de regata. Es la més rapida,
pero con ella no pueden
realizarse saltos nl surf,

Power|lbe: = tabla grande, pero no
permite efectuar saltos.

Ola: == tabla pequefia. Es In mis lenta,
pero con ella todo estd permitido.

2) Las salldas:
_ Sallda clésica: encadenar los movimlentos (descritos més adelanie) sucesivamente. Con el vien-
to, Ia vela cae mis

— Water Start: se realiza mmoll salida clésica. Es mas dificll que esta dltima, pero mis valorada.
Supone un minimo de viento.

3) El "'pumplng'': acelerador. Sdlo estd prohibldo en los Juegos Olimplcos,

4) Los encadenamientos:

- l:lm-lnd-]ump: sallos.

— Bodydrag: se realiza entre las olas.,

— El surt: realizar el movimients un poco antes que |a ola (bottom turn).

5) Los sallos: subirse a la cresta de la ola y lo més répido posible.

— Table top: el mas técil.

— Barrel roll: es mas eficaz realizario de lado.

— Killer loop: muy dificil de realizar pero proporciona muches puntos.

FICHA PRACTICA

1) Para jugar con joystick o leclado:

Para altzcl-du, utiliza el blogue de teclado numérica (citras 1 a g) y latecla Shiftcomo’ ‘botdn de
fuego'".
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* Sin "'boton de fuego'” o aln Shift:

Sallda clisica: — poslcion tirar de toma del
de partida la vela wishbone
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Izquisrda 4——— —————p  derecha

Water start: — empujar colocacién del subir a
Ia vala ple de apoyo |a tabla
* Con al "“botén de fuego™ o con Shift:
Saltos: —
killer loop tltﬂt top barrel roll
surf Laquhfdn - L l / surf derecha
Encadenamientos: = one-and-jJump pumpling body drag

2) Las boyas:

— & naranjas: pasar a la derecha.
—_—p verdes: pasar a la izquierda.

—a\ —§» pasar por la puerta, antre dos boyas.

3) Tecla ESC: pausa



