SPELLFIRE THE SORCERER

Spectrum LOAD™”
Commodore 64 (Cass) LOAD
Amstrad (Cass) 464 RUN"™

Amstrad (Cass) 664/6128
Amstrad (Disc)
Amiga & Atari ST

TAPE (Enter) RUN" (Enter)
RUN"DISK
Insert disc and RESET

CONTROLS AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGA/ST
Move LEFT 0 LEFT 0 LEFT
Move RIGHT P RIGHT P RIGHT
up Q up Q up
DOWN A DOWN A DOWN
Cast Lightning SPACE FIRE SPACE FIRE
Select Spell - - SPACE
Pause ESC P RUN/STOP F1
Quit = = - ESC

HINTS AND TIPS

* Avoid any contact with Monsters, this will drain your strength.

* You can climb up the trees from behind.

* Use the vanish spell wisely.

* You may need to jump across ledges going back several screens
to collect all the MAGIC EYES.

* Monster's on later levels breath fire, these are especially deadly.

This program, including code graphics, music and artwork are the copyright of
CodeMasters Software Co. Lid and no part may be copied stored, transmitted or
reproduced in any form or by any means, hired or lent without the express permission
of CodeMasters Software Co. Ltd.
Published by CodeMasters Software Co. Ltd.
PO Box 6, Southam, Leamington Spa, England. CV33 0SH

SPELLFIRE THE SORCERER

Spectrum LOAD””

Commodore 64 (Cass) LOAD

Amstrad (Cass) 464 ~ RUN"

Amstrad 664/6128 TAPE (Enter) RUN™ (Enter)

Amstrad (Disq) RUN"DISK

Atari St/Amiga INSERER LA DISQUETTE ET REMETTRE
L’ORDINATEUR A L’ETAT INITIAL

CONTROLES AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGA/ST
A gauche 0 GAUCHE 0 GAUCHE
A droite P DROITE P DROITE
En haut Q HAUT Q HAUT
En bas A BAS A BAS
Jetez la Foudre ESPACE FEU ESPACE FEU
Select Spell - - ESPACE
Pause ESC P RUN/STOP Fl
Quit = - = ESC
CONSEILS UTILES

* Evitez tout contact avec les monstres, cela épuisera votre force.

* Vous pouvez grimper aux arbres de derriére.

* Utilisez le sortilege de disparition avec raison.

* Vous devrez peut-étre sauter par-dessus des corniches en
retournant plusieurs écrans en arriére pour récupérer tous les

YEUX MAGIQUES.

* Les monstres a des stades ultérieurs respirent le feu, ils sont
particulierement meurtriers.

SPELLFIRE THE SORCERER

Spectrum LLOAD™”

Amstrad (Kase) 464 RUN"™

Amstrad 664/6128 TAPE (Enter) RUN" (Enter)

Amstrad (Disk) RUN"DISK
Commodore 64 (Kase) LOAD
Atari ST/Amiga WICHTIG - SCHULTZ GEGEN VIREN !

STEUERUNG AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGA/ST
Nach Links 0 LINKS 0 LINKS
Nach Rechts P RECHTS P RECHTS
Nach Oben Q HINAUF Q HINAUF
Nach Unten A HINUNTER A HINUNTER
Blitze schleudern LEERTASTE FEUERN  LEERTASTE FEUERN
Select Spell £ 4 d LEERTASTE
Pause ESC P RUN/STOP F1

Quit = = = ESC

TIPS UND HINWEISE

* Jeglichen Kontakt mit Monstern vermeiden, sie verringern deine
Krafte.

* Du kannst die Badume von hinten besteigen.

* Benutze die Zauberformel fiirs Verschwinden wohl iiberlegt.

* Es kann notig sein, daB du beim Zuriickgehen tiber mehrere
Bildschirm-Bilder Vorspriinge {iberspringen, muBt, um alle
MAGIC EYES zu sammeln.

* Auf spateren Ebenen speien die Monster Feuer, diese sind
besonders todLich.

SPELLFIRE THE SORCERER

Spectrum (Cassetta) LOAD"” nel mode 48K

Commodore 64 (Cassetta) Premere LOAD

Amstrad (Cassetta) Premere 464 ~ RUN™

Amstrad (Cass) 664/6128 TAPE (Enter) RUN™ (Enter)

Amstrad (Disco) RUN"DISK

Atari St/Amiga INSERIRE IL DISCHETTO E
RISETTARE IL COMPUTER

Commandi AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGA/ST
Assinistra 0 SINISTRA 0 SINISTRA
A destra P DESTRA P DESTRA
In alto Q ALTO Q ALTO
In basso A BASSO A BASSO
Scaglia il Fulmine ~ SPACE Fuoco SPACE Fuoco
Select Spell & SPACE
Pause ESC P RUN/STOP F1
Quit - - = ESC
CONSEIGLIE E SUGGERIMENTI

* Evitate qualsiasi contatto con i Mostri, altrimenti le vostre forze
diminuiranno.

* Potete arrampicarvi sugli alberi dal lato posteriore.

* Utilizzate con guidizio la formula magica che fa scomparire.

* Puo darsi che dobbiate balzare trai i vari livelli, tornando indietro
anche di parecchi schermi, per poter raccogliere tutti gli OCCHI
MAGICI.

* | Mostri che incontrerete al livelli superiori ermettono lingue di
fuoco, e sono particolarmente pericolsi.

SPELLFIRE THE SORCERER
INSTRUCCIONES DE CARGA

Spectrum LOAD™
Commodore 64 (cassette) LOAD
Amstrad (cassette) 464 RUN™

Amstrad (Cass) 664/6128 TAPE (Enter) RUN™ (Enter)

Amstrad (disco) RUN"DISK
Atari STy Amiga Introduce el disco y
REINICIALIZA
CONTROLES AMSTRAD SPECTRUM COMMODORE AMIGA/ST
Ir a la izquierda 0 1ZQUIERDA 0 IZQUIERDA
Ira la derecha P DERECHA P DERECHA
Ir hacia arriba Q ARRIBA a ARRIBA
Ir hacia abajo A ABAJO A ABAJO
Lanzar Rayo SPACE FUEGO SPACE FUEGO
Select Spell - - - SPACE
Pause ESC P RUN/STOP F1
Quit . - - ESC

SUGESTIONES Y ADVERTENCIAS SECRETAS

* Evitar cualquier contacto con los Monstruos, esto debilitara tu
energia.

* Puedes trepar a los arboles desde detrds.

* Usar el hechizo para desaparecer de un modo sabio.

*Tal vez necesites saltar sobre salientes volviendo atrés varias
pantallas para recoger todos los 0JOS MAGICOS.
Los monstruos en los niveles mas tardios lanzan fuego por la
boca, éstos son especialmente mortales.



