SPACE RACER
IBM PC/ ATARI ST AMIGA

After the program loads, use the arrow keys or your
Jjoystick to cycle through the game options. Then, press
the Space Bar or the joystick button to make your
selection.

Keyboard Controls

Go back to the selection menu: ESC

Distance to the finish line: F-1

Pause the Game: F-2

Invert Up/Down Control: F-4

Toggle Music onfoff: F-5

Exit the game: Cul-Q

Joystick Action Keypad
or arrow

Up Move Up 8

Down Move Down 2

Left Move Left 4

Right Move Right 6

Fire Button

Double press Shoot Space bar

Fire Button

Long press Throtile Shift

AMSTRAD CPC

Keyboard controls

Move sJoystick or arrow keys

Throttle :Fire button or shift

Shoot :Spacebar

N istance to the finish line

DEL ‘ause the game

CTRL :Invert controls

LOADING INSTRUCTIONS

AMIGA/ST Insert disk and turm computer on.
PC: Type: Space Racer

AMSTRAD CPC: Type RUN"Space Racer"
AMSTRAD CASS: Type RUN"

IBM PC/ ATARI ST AMIGA
Apres que le programme se soit chargé, utilsez votre
joystick ou les fleches de direction de voire clavier pour
sélectionner les options du jeu. Puis appuyez sur la barre
espace ou le bouton du joystick pour faire votre choix.

Controle du Clavier

Retour au menu: ESC
Pause du jeu: F2
Musique ON/OFF; F3
Sortir du jeu: Cul-Q
Distance restant i parcourir: F-1
Inversions des contdles HAUT/BAS: F-
Joystick Action Touche
ou fleches
Haur Mouvement vers le haut 8
Bas Vers le bas
Gauche Vers la gauche 4
Droite Droite 6
Bouton de tir
Presser deux fois Tirer Barre/espace
Bouton de tir
Presser longuement  Accélérer Shift
AMSTRAD CPC

Controle du Clavier:
Mouvements Joystick ou fleches du clavier
Accélération ‘Touche "fen" du joystick ou shift
Tir :Barrefespace
N :Affiche en % la distance restant

i parcourir, & la place du scare
DEL :Pause
CTRL :Inversion des commandes
CHARGEMENT AU JEU

AMIGA/ST Inyrer disquette, Allumer 'ordinateur.
PC: Taper: Space Racer

AMSTRAD CPC: Taper RUN"Space Racer"
AMSTRAD CASS: Taper RUN"

IBM PC/ A IART ST AMIGA
Despugs de haber caride o) programa, utilizar el joy-
stick o las flechas & direccion del teclado pars
seleccionar las opcion $del fuego, Luego, pulsar en la
barra espaciadora o el botgy daj joystick para elegir
Con El Teclado

Vuelta al menir: ESC
Pausa en el juego: F-2
Con o sin misica: F-3
Acabar de jugar: Crl-Q
Distancia que queda: F-1
Inversion de los contrales alio/bajo: F-4
Joystick Acctian Teclas/Flechas
Allo Meovimiend hacis 1o alto ]
Abuajo Movimiealn hacia ef bajo 2
lzquierda  Hacia 12 iZguierds 4
Derecha  Hacia la dérechy 6

Botton de disparo;

Pulsar 2 veces Difparar  Barra espaciadora
Seguir pulsando  Actlerar  Shift
AMSTRAD CPC

Movimientos :Joystidk o de Jas flechas del teclado

Acelerar :Bottén FIRE del joystick o FIRE

Disparo arru Bpaciadora

N MuestRen la pantalla la distancia
que hay que percorrer cn vez del
tanteo

DEL :Pause

CTRL ‘Inversibn de los mandos

CARGAMIENTO DEL JUEGO

AMIGA/ST Insertar disco Encender el ordenador
PC: Escribir: Space Rager

AMSTRAD CPC: Escribir RUN"Space Racer"
AMSTRAD CASS: Escribir RUN"

IBM PC/ ATARI ST AMIGA

Nachdem das Programm geladen ist, beniitzen Sie Thren
Jokstick oder die Richtungspfeile Ihrer Tastatur, um die
Maglichkeiten des Spicles zu selektionieren, Dann
driicken Sie auf die Leerschrittaste oder den Knopf des
Jaysticks, um Ihre Wahl zu treffen.

Koatrolle der Tastatur:

Zuriick zum Menil: ESC
Spiclpause: F-2
Musik EIN/JAUS: E-5
Verlassen des Spiels: col-Q
Noch durchzulaufende Strecke: F-1

Umkehrung der Kontrollen HOCH/TIEF: F-4

Joystick Aktion Taste oder
Pefeile
Hoch Fortbewegen nach oben 8
Tief Nach unten 2
Links Nach links 4
Rechts Nach rechts 6
Schiessknopf
2 x driicken Schiessen Leerschritiaste
Schiessknopfl
lange driicken Beschleunigen Shift
AMSTRAD CPC
Fortbewegen Joystick oder Pfeile der Tastatur
Beschleunigen ‘Taste "FEUER" des Joystick oder Shift
Schuss :Leerschrittaste
N . :Gibt in % die Distanz an, die bis
zum Schiessziel zuriickzulegen ist
DEL :Pause
CTRL :Umkehrung der Befehle
LADEANLEITUNG

AMIGA/ST Diskette einlegen und computer
Ruchseltzen

PC: Tapez: Space Racer

AMSTRAD CPC: Tapez RUN"Space Racer”
AMSTRAD CASS: Tapez RUN"

IBM PC/ ATARI ST AMIGA
Doppo avere caricatoil programma, si utilizza il joystick
o le frecce di direzione della tastiera per scegliere lc
opzioni del gioco, Poi, si spinge sulla barra spaziatrice
o sul bottone del joystick per scegliere.

Tastiera

Ritornare al menii ESC
Pausa nel gioco: F2
Con o senza la musica: F-5
Fermarsi di giocare: Cirl-Q
Distanza da percorrere: F-1
Inversione dei controlli alto/basso: F4
Joystick Azione Tasto/Frecia
Alo Movimento verse l'alto 8
Basso Movimento verso il basso 2
Sinistra Movimento a la sinistra 4
Destra Movimento a la destra 6
Bottone FIRE:

Premere 2 volte
Premere lungamente

Sparare  Barra spaziatrice
Accelerare Shift

AMSTRAD CPC
Movimenti :Joystick o frecce defla tastiera
Accelerazione :Tasto FIRE del joystick o SHIFT
Sparo :Barra spaziatrice
N :Da in % la distanza da percomere,

al posto del punteggio

DEL ‘Pausa
CTRL :Inversione dei commandi

CARICAMIENTO DEL GIO0CO

AMIGA/ST Inserire il disco, Acendere il computer
PC: Scrivere: Space Racer

AMSTRAD CPC: Scrivere RUN"Space Racer”
AMSTRAD CASS: Scrivers RUN"



