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VENECIA: R 4
~Libros {biblioteca)- vete a las estanterias de la
- izquierda, en la primera estanteria que veamos sstd
el manvual del biplano, justamente al fondo a la iz-
~quierda,.en la segunda fila contando desds abajo. En
la siguiente ssta sl "Msein Kampf" es sl libro suelto
que esta en la cuarta estanteria desde abajo, en sl
sxtremo dserecho.
En la siguiente estanteria encontrards un mapa ds las
catacumbas en la estanteria mds a la derecha, dos sstan
tarias desde abajo a la derecha.

- Organo- Una nota en la linea superior del pentagrama
corresponds una calabera del sxtremo deseehe izquierdo
la segunda linea corresponde a la segunda calavera, stc
Para una nota que estsé dsbajo del pentagrama, deberas
empujar la calavera del extremo derscho, ss decir la 6%

CASTILLO DE BRUNWALD:

. Habitacion llena de cuadros- Intenta empujar el cuadro
,.con numeros. :
~;-Caja Puerte- Debes dar al guarda D , el cuadro cogido
~.an casa de Henry, entonces podrds consequir la combina-
- . y [
~cion. Dentro de la caja fuerte esncontrards una pista
sobre 8l aspecto dsl Santo Grial.
Pansel de sequridad=- Darle al guarda el "Mein Kampf¥ .y
echa cerveza en la regilla del panel de ssguridad. '
Para subir al 39 piso~ Sala 13, hay un ladrillo suslto
‘“que debes empujar, ahora vuelve a salir por la ventana
. usa 8l latigo con 8l ladrillo.
-~ ¢Como - ganar al naci cachas?- Ofrecele up trofseo lleno
2de blrraees o Fh 2y . _ 5
-~ Puertas cerradas con llave- La llave esta en el 32 piso
“Sala 17 .07 : . £ 2
‘Si te han cogido dale a Vogel el visjo libro. Arrastra
la silla asta la armadura y empUjala. Empujando la ss-
~tatuilla izquierda de la chimensa saldras fusra del cas
"tillo. Usa la moto.

BERLIN/AEROPUERTO:
* 4Como. conssigo billetes para el zepelin?-Necesitas
175 marcos.Si no tienes dinero intenta hablar con el
hombre que lee el periodico,ponte de pis a su derecha .
cuandg le hables.Lleva los billetes en el bolsillo.iue
Henry se ponga a su izq, y habls con-el,que le pregunts-
por sus npietos,cambia a Indy y que le coja los billetes,
LComo salgo dsl zepelin?-Busca una escalera en el
techo de la entrada.lLa escalera se despliega girando
la manivela de la pared. '
LWue hay ddetras de esa puerta cerrada?-La sala de
transmisionss.Debes conseguir que se marche el telegra_
fista,le encanta la musica,que ponga Henry algunas mone_
DAS:-en el plato que esta sncima del piano.Cambia a Indy
y que entrs,encontrara cosas interssantes.Si sl radiote_
legrafista te coge dile que has visto salir a alguisen-
de alli.Para que no te coga,cambia de vez en cuando a‘' . -
Henry para que introduzca nuevas monedas. ks
Objetos:Abre el armario,coge la llave inglesa,cierra 2:;
el armario y disponte a romperla(la radio);si el radip :
telegrafista te pilla con las manos en la masa,dsbss %
disculparte y darle mas de 50 marcos.S5i el radiotelegra®;
Flsta te coge al lado de la escalera bajada,preguntals..
que Bs Bs88 zumbido que se oye por la radio. 5
(C omo llegar hasta sl biplano del zepelin? =-Sube por
la primera sscalera a la izq,,para llegar al 29 nivel.-
Vete hacia la derecha todo lo qus puedas.Baja al 22 i
NIVEL OTRA VEZ,no sin antes haber subido al tercer nivel-
y haberte ido todo lo que hayas podido hacia la derscha,
Baja al primer nivel,y vete a la izquierda todo lo que.:
puedes,alli estara sl biplano.: 2

Si el biplano se estrella-Busca a Henry y roba un coch
(8l azul). : =



. EL TEMPLO DEL GRIAL:

:lQPRUEBA-mi:aHQL_diariq_del grial y camina hasta sl
~punto sefialado con una x. :
Z23PRUEBA-Pisa las letras que caompongan la palabra Dios,
32PRUEBA-Cuando ‘l1leges al bords,pulsa inmediataments
sobre- 8l borde opussto.- - y

4Cual es al verdadero grial?-Junta las pistas,inscrip-
‘ciones,cuadro en la caja fuerte del castillo, ...
Uespus® de salvar a tu padre Elsa cogse’el grial y pro_
‘V0ca un terremoto,intenta recupsrarlo con el latigo y
‘devuelveselo al caballsro.

Tambien puedes evitar que lo coga el caballsro;evita _
.Gue lo coga Elsa y podras hacer lo qus quieras con sl,

- aunque seria deslsal no sntregarselo al caballero.




MAPAS CASTILLO UE BRUNWALD.

Sala l-(cocina):Usa jarro con sl barril de cerveza,
el jarro lo tiene el giarda A.Tira la cerveza a las
brgsas,y coge el jabali(lo utilizaras en la sala 16).
Sale 2-(ropero):Coge el uniforme ‘de criado y el traje
gris,si ya tienes la llave ds laton,si no la encontra
ras en el segundo piso,sala 9. 4 - -
$ala-3-(saloon):Empuja la armadura,luego te sera util,
anhora simplemente ampujala.si empujas la estatuilla ds
la chimenea podras salir al exterior.

HABITANTES Ut LA 12 PLANTA:

- Mayordomo(a la entrada del castilla).

CUERO:2 1 2

CRIADD:NP

PELEA:E

DINERO: O
- Quarda borracho.

CUERD:3 2-1 3 1-1 3 2=1 3 3.

criado :NG IMPORTA LO QUE LLEVAS FucsTu,

NAZI:NO IMPORTA LO QUE LLEVES PUESTO.

PELEA:D. £ : '
-Guarda B(cerrando paso a ropero).
CUERL:3 2 1

CRIADO:1l 2 1

HAZI :PASE AUTOMATICO.

PELEA:D .

DINERD: D
-Guarda C(al pie de las escaleras).

CUERD:1l 2 2

CRIADO:1 1 3 2

NAZI ;PASE AUTOMATICO.

PELEA:C

DINERO:15



-Guarda F(en la sala central).

CUERO:PELEA.
leno da-cuad:oa):Empuja 8l CRIA?g:S é;
ros para encontrar la caja fuerte ”A?I'_B
tenido 1la combinacinnpwaceaitas lle g?;géﬁ-ZU
DE CRIADO,reunste con el guarda D cerca del *
: -Guarda G(Cerca de 1a alarma).
y oFr&?ale el cuadro Pequeno de casa de CUERO:PELEA,
CRIADD:3 1
salita del castillu)ﬁﬂllglgptqhgs NAZI:2 2 3
e i : PELEA:B
(pequesiia salita del castillo):Veras un arcon, DINERO:20

abrelo,coge sl uniforme y mira sn sy bolsillo,encontrara i
la llave del perchero. ' Guarda H(salg de alarma).

i : . CUERO:PELEA.
Sala 10-(sala del Castillo):Alli esta gl botiquin,usalo i
Para restablecerte, - CRIADD:PELEA.

Sala ll-(sala con arcon):Abre el arcon hay 80 marcos NHZI:?FRECELE EL-"MEIN KamPF™,

Sala 12-(Sistema dg seguridad) :Dale al guarda sl "mein PEPEH’?

Kampf!,y desactiva la‘alarma echando cerveza en la DINERD:70.

rejilla, -

Sala 13-(SAla con ladrille suslto) :Empujasl ladrilloe

sal por la ventana Yy usa el latigo,subiras al tercer ‘
B ha . : g . e ————— e

Sala l4-(usala para salir al exterior):Puedes usar la ABAJO

ventana para salir a) Sxterior,pero antes debss desacer_ ) ,é@ E E

te desl guarda g. E e :

Sala 15-(Sala con ventana):Puedes usar la ventana para . o

salir al exterior. : : ARRIBA

-HABITANTES DE Lg 28 PLANTA: ' 5 : {

-Guarda U(delante del salon de arte), -

CUERD:2 2 1 ) : : [:] [:]

CRIADO:OFRECELE Cuappg. ' : ® ,
NAZI:0FRECELE CUADRQ. ; ; P

PELEA:8 N s - (:)
"DINERO:OD &
—Guarda'E(segundo.piso,cerca de escaleras al tercear piso) ' " [:]

CUERD:PELEA. & - : ' '
NAZI 23 21 9 1(si Indy sab. el nombre de Vogel). B (:) .
LRIALO:PELES, L b :

. PALEA:B, : : :
diNERD:D. % o 2 !'




Salas N2 18-20
Ohjetos Utiles:

Theary dones
Henry esta en una de sestas salas.,
Desactiva la alarma(sala 12).
La llave esta en la sala 17.
Habitantes del Castillo:
Guarda (1) Tercer piso, eeren del despacho de Vogel.

Opciunes de Didlogo .
Cueros Pelen de inmediato,
Crindo:  Pelena de inmediato.
Nusic 121
Peleas. C
Dincro: - 0

Biff el nazi (J)
Opciones de Didlogo
Cuer:

Criadw:

Nz

Preleu:

Dinero:

Guarda (K)

Opviones de Didloge
Cuero:

Criado:

Nari

Pelea:

Dinero:

~Perro Guardian (L)
Opviones de Didlogo

Tercer piso. en ¢l pasillo,

Pelea de inmedite,

Peleit de inmediato.

OFrece unarticulo: Troteo Heno de cenesa
A b (sahvo burracho: entonees E)

}] 3

Tercer piso. blugueando Ta seke de b e

Pelea de inmediato,

Pelea de inmediato,

32 3 (aolo tras haber hablado con Guarda G
It

23

Tereer pisv, il el despacho de Vo

.F Cuero:  Dale jabali asudo. :
; Criado:  Dale jubali asado. "z
! Nazi Dale jubuli ssado,
Pelea: NP
i Dinero: 0
i
SALA N2 17
Esta la llave que abrira las puertas carradas.
SALA N2 16
Coge el trofeo y mira el archivador,si diste
el cuadro al guarda D,habra un papel con una
combinacion,a su vez,ese papel es un pase de
viaje en blanco,si tuviera una firma seriea
muy util,
:
;

i)
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_ Com Opilotalf el biplano y
COHS@JOS P’cll”@L pelear m‘?]or

" En eliBiplano | LI
('ll:nnxgﬂt: Indy se eseupa de Berlin, mis tarde o mds temprano acabard pl|[0!.d'\'36: e
i | manual que has recibido para ver qué teclas controlan ¢l avion.

hiplunu, Bira en v < ‘ ut teclhs contjelan o) a
L‘imm Ly, tendrias que pilotar el avion, mientras H:.ur} lnlu.nsaé.st:imr .nu::;:
! = - H H e . £ i b
criemizoss Cuantos mids aviones enemigos abulus, ma.s_lqos podras cgurty e
; n‘t:tntrn;l-.""”‘ sobrevolards. Al [inal, si abates todos los uvioncs cncmlg:!s, se ler
F : i i : 0.
" combustiBile. Pero no te preocupes, que Indy tiene sbowfll? E:;:nt:; 5 s
Al primeipio tendris dilicultades para abatir los ;
Al primeipio tendris grandes _ . e S :
ndeia que salvaras el juego antes de subir a bordo del bipla
Cunvendriia que salvaras tlJch. bir a i e
“Uhordo dell Zepelin, antes de subir la escalera interior de la ,"“"“a_"':)'.Pm:a_‘}E‘: p
- ppueticar@l vuelo una y otra vez. No hay ninguna estrategiy scnclllalpam su
no | : ia valerte.
G Eict'oriu o (que sepamos nosolros) pero aqui hay una que podria valer
iy e Cvi R el av
PProcums CMpe7ar sicmpre con ‘l ¢ i el
: :"i’ﬁr':il?"f‘pnrquc'cnm:-mrnr:is automaticamente alli el avion. Otrasdvcccs;r???:ir:ls :vién
" durte prisa para colocarlo tras haber abutido a un enemigo. Cuando ap e S0
 enemivoswigily lu cruz que se e va acercando. Esto representa el punta s
% T Gl - * il :
c‘;ﬁ(nl-dé Henry, Justo antes de gue ¢l punto de mara nb;g?icnimai? :;c‘:migo -
i : STy : = L . - . a a Y
: “Becly para que tu 2 ¢ vava en direccion OPUES
- mulsn o Becly pura gue tu avion $ ) : . i
e -EI'I.'I lin an recla como seas capaz Jd¢ conscguir. Esta nnrgulmcnl%:a“ragﬁz i bor;ju
; 1 i i o sipue ahi cus u avi ¢
] agar al enenig e} avidn enemigo sipue ahi cuando _
“ogre ahagdr al enenrigo. Siel avid i . o)k ‘ w2
. ;-. I: pangalli, mueve tu avion por ¢l borde, haciendo un gire ¢n .ll;yuloh d.:_ 19-?11,:-;[::
.fl la deregha, lueeo Je nuevo hacia ¢l centro de la p:u_tl:ﬂl:;. pars vo \-L1r|-.l :-; -..wu. hu;w
}’::r -:jcﬁi’g:‘!u. si ¢l enemigo aparece por ¢l borde ':?.qu:crdu d.c la pd,l'léd :.lu Scwcha ;
yue ¢l pﬁmm de mira estd casi centrada en Ly avion. ¥ mueve 1.u auhn A “cgnr. .
Cuando g avion llegue al borde derecho. muévete hacia arriba o abajo ha
lu c\qui:ﬁ de la pantalla. Luego. vuelve diugonulr!}cn}t :1'1 t.:-.'n_lrn. ey Bl
T T Eata seenicy sinve para ayudarte si o logras ningun ¢xito por tu cucntd. : li'-ar .
haciendo bastante bien td s6lo, ya no e queda mis que practicar, y praclivdr, 2

ser

[N

praviicar,

a pri . L
16n centrado en la pantalla,. La primera vez i

Las Péleas

Durante el juego, hay muchas ocasiones en lus que Indy podri peleir con los
puios. Sus contrincantes ticnen una gran variedad de estilos y potencia. No hay una
Unica manera de ganarles a todos, pero Aayui te damos unos consejos generales par
que tengas alguna oportunidad, por lo menos. Si te veés lrustrado, recuerda que es &
posible recorrer ¢l juego entero sin pelear con nadic (salvo con un fubin borracho .
totalmente cabezota). ' % j '

- Procura que tuvitalidad (la parte coloreada Jde tu salud, o la iawierdas) no
disminuya. Indy recuperard su energia (In purte derecha) despuds de cada pelei pero
si su vitalidad empieza o bajur, estis en grave peligro. i i

La estrategia mas sencilla v normalmente Lemis efectiva, o dut un puitetazo, dar
un paso atrds, y esperar a gue tu contrincante Jé un paso hacia adelanie, ¥ vuella a
empezar. No le des a tu enemigo la oportunidad Je darte un puictaze. Cuando ya no
te quede sitio para ir dando pasos hacia atris. ¢l otro Jeberia vieestar bastante mal,
Unos cuantos puiictazos seguidos deberian de terminar con ¢l Con Ol estrategia te
ascguras que cada vez que das un pufictazo. o haces con la miximu putencia posible,

Si ves que esto no te funciona. porgue ¢l contrineanie e esti dundu pufictazos 7
demasiado répidamente, haz 1a lo mismo. Contra un tio asi, ioveees conviene hacer lo
mismo que él, - \

Si tu contrincante bloguea la mayoria de tus puiietazos (e decir. que su cabeza no
cae hacia-atrds cuando le golpeas), procuri W también hloyuear los suvas, Algunos
de los mejores luchadores blogucan muy bien, pero no son muy ripidos con sus
propios golpes. Si lo haces con cuidado, podriis ripidamente Bloguear sus galpes, v o
cansarles bloqueando continuamente en ves de dur puiictuzos. Cuando yu les baje ¢f |
nivel de salud, entonces puedes darles una serie de buenos pPUfCiizas, v lerminar con
cllos.

W




El Castillo Brunwald estd en Austrin, cerca de b frontera con Alemanin. Es un
cuartel general secrcto de los Nuzis, Indy debe encontrar v rescatar o su pudre, Henry,
Esta es una de las partes mis peligrosas del juego, v es una bucni idea silvar con
frecuencia el jucgo, segin te vas adentrando en ol castillo,

Los principales peligros san los puardans Nozis, s posible reconrer tedo ¢l wastillo
in pelear (salvo ung pelea amadada con Bill ¢l Nusi), pero L naners mas Hivil de
pasar por ¢l castillo es peleando con aleunos, comversanda con otros »oeaguivando o

“los demidis. Te lo pasaris mejor siousas las pistas min concictin que dimos s ahign,
solo cuundo las necesites realmente, !

Hay algunas situaciones en L que los dizilogos deseritos no funcionarin, Seyn
recorre Indy, el custillo, cuando nogued & un guarda to al mavorduma), o le ve alein
guarda pero logra escapar, los Nuvis se volveran i ves miis sospechosos. Silndy
logra noguear a suficientes personas, todo el mundo subra gue pasi aleo raro, v
atacardn inmediatamente. Si peleas con todo e mundo en ol prmer piso, prohablement.
tendrds que hacerlo tumbién en ¢ sepundo pisen. Esto puede hacer gue Tndy tenga una
silud muy débil. y quede Tuera de combate, 1o yue haria terminar ol juego,

”GL : Finalmente. aunque los Nazis se fijan poco ¥ son descuidados, s iugras pasar un
guarda con conversacion, llevendo puesto un uniforme concreto, se darsi cuenta de

que hay algo raro si te vuelve a ver con orro uniforme puesto. Pisa las salas vieias Jel
castillo para cambiarie. Ascgiirate Jo que siempre eves by misma topa cuindo e
vuelvas a encontrar con un guarda,

La clave para la informacion qgue SCRUIT & Conimuagion.

Salas B
Salo Ndmero  Referencia atil pars los mapas
Objetos Utiles  Lista de objetos yue sieven en e habitacion

Informacién sobre el castillo -

Habitantes
Sai Deseripeion  (Mavordomo. Guards Doeten Uulen los mapas
CATACUMBAS NIVEL 3 _ Posibilidudes  Lista de FEPUCSLS que te sieven pari poder pasar. “Cuern ™,

de Didloge  “eriado™ ¥ UNuAT se relicren s ropa gue Iy Heva caando ¢

_:’_'\, ," ' / :/a st o T ’ ~encuentri con el habitante, [Los numerosse relicien i Lis
2 kasand, —_ { — E epaiones de dilogn, por ciemplo, "1 2" guicre decir quue dehes
A —— - :
i _—

i’
1! b Y s o S clegir primera L QPCIon primeri de L lista, esperin L reapuesta
< - 2 (L)

-
fuego clegir la segunda apeion, Np suieie devis gue No Progede

3 Habilidad de A | Casi linbatible wo Y Favil zananle peles _
2 : ' A Mwmy Duro Eosencillisina
‘ B Duro - fun ~dlo gancho)
: C Mediane NP Na Progede

Dinero Cuiinio dinero levs)

civiing el Navi

g




Puntos IQ

*:u-r-t-:.n w los fos r:xt-.nE"uu-..s calmandnlcs (tereer didlogo) & ]
S—O_I::L-;( i l.m c»_luu.h u__lltn. enviandoles a olro prolesor 10
: I—-i_'i;:l_[ ;.:II i.n 1'..11.\!5111‘].“ R B RORTS S . 10
-l-lril-lldd l.apun para }._su.nr pu/o Lt en .u:':g_l}p__l'-.u el ':. . 5
' i‘.nur [HE u'l.mt 15en Las catacumbis S &, 5
;\\-'Irll'_l..l puetti enn | s t‘iﬂ_.ll-_l.hl.\ML-]]l.\ - 5
:1:‘;[;! .ﬂ.\le l.h.i (. .-.h.lll-.rn T R, /I 5
:.‘th“u-u: ul may u_t_u_]_nnm ) |
::1-1:} al n:\_i_;rdunm hablando - 5
m;:r-ﬁ gl |rd.~. A t o :
:\-t_uilh..lr ul L\:l.u'c'l v Ii 1
\Lﬁgkﬂjl_:..u.sm.n ¢ s 1.
-\:.':g,u-:ur al guarda b ;
Nuoyuear al L'Ll.ird.l § _ ;
Nogquear wlguards ¥ s >
Noyuear ol guardas - S - =
\nqm.nr_i}_u i 'll g
:::II.H al guarda I v i
:-.';ql.lg '.::,.'!}._.L“ lldu ix_ e —— —
.‘wn-..lr hablundo LI.I.!I&‘:I_;\_.__M_-._'"._.”“. . L e
‘\m:l-;':-lr hublando guarda B - 3
';;::.:’h.lhl.tl\dn g u':l_.l_(. G 3
'\:l l'-.-,at I |E! indo ¢ \.u.u'd.: [ I ——— 5
\nfh.ﬁt haublando \.u.lrda E _,-.._.._.-.._‘.__4-.._.,_ 3
-t‘_:‘;l--'l:-t;].indu L irda F o T - .8
‘-.ur;:;:;.thl.mdn :.'u.'.rd._l(n____w e . R
\*‘rl_L:ll.}!.:ij.tlltiltl pus arda | A _______________5_5’
‘ ‘é:;l_;:;snl‘m.-hln.uldu q.u.ndu ! s e __E
- "'mrl. ar ha hablanduo s._u.nrd.| ] e ___LE

Sortear h.ubl.mdn gunrda K

ST et : AR

————

Abrir la caja fuerie en ¢l castillo . 10
Desactivar alarma ch el castillo” : L S,
Dar a) ladrillo suclto Lou el l.:uw L-._I L.l'sl_I“n A __— K F—:‘-
Abrir la puerta de Henry, cerrada con ILu-: ---- i T “w."r
Dar cl falso Dim"iu del (iriﬁ i Vm:'ci {c_\'it_:-.r mm;'nlc:;]" T ‘-?';H
e r i e A
Snu:ur_u Huary d_<.l t..ib’.l”f._r ;_u_r_:__m_ seido pur Nazis S N T— 25
Dur a Hitler cl.uMcin K_i.l.il-!p.r a Iun_:.n - . I
Dar a Hitler ¢l pase en blanvo. iltrn‘:-.n-ll_ : . I -.llu
Intentar golpear a Hil_lcr- T T el
Robar billetes del hombre en ¢l su;:u:nrn R ST
Arrancar ¢l bipluno T T ) 1
- Noguear al cobrador del Zﬂp:ii;]_ - T lll
Vaolar en el Zepelin una corta di\l.;;'n.\.-t-:l_:;:;u\ dv \nII\—-.‘rmFM -_-_ G 3
Volar en ¢l Zepelin una mediana distancia antes de e volver - | 5
Volar lejos en el Zepelin (romper radio sin ser vista) i .:'\
Abalir seis aviones enemigos de golpe (I primera ver) T 5
Abatir doce aviones enemigos de gulpe (lu primeri \_L_;} --------- 3
Abatir 18 aviones enemigos de golpe (l primeris vez) o 3-
Sortear hablando control n-.'m_?;l:_m | - T " g
Sortear hablundo control n(nn:.ru 2 B e &
Sortear hubﬂr_ldn control nimero 3 T T "
Sortear hablando control nimero 4 T T -¥
Sortear hublundo control nimero 5 S AN 3
Sartear hablundo control ndmero 6 o D
Sortear hablando control nimero 7 g 5
. Sortear-hablando control mu-n—; ru_!-{- e T _—Hf.
Noguear guarda control m’:m:m | e '_—-_—#-—-4
Noyuvar puarda control _nﬁlncn;ﬂ.'!“'“l_. S R ST g
Noguear guarda mntml_ji_ﬂml;fc.i:a“.’-”M o o T
Noqueir guarda control rTum:;u-l'“- T i dn_—u-.l
Nogucar guarda control nimero 5 - ST & e 4
59




smmm e —

Nuoguear guarda control nimero 6 . O bJ et O S

Nugucar guarda control nimero 7 A I =i e

Nuquear ;u.srdg control ndmcro 8 Dénde se encuentra -Objeto _ Utll para

¢ '"W—}-"U primera prucba Grial (Alicnto ’-"'- Dios) 20 Sala acropucrto “hilletes Zepelin®™ Subir al Zepelin

¢ 20 Sala de alarmas “sistenm de alarmas” 'Ap:q.ur alarma de sala de Henry

Consepuir sepunda prucha Grial (Nombre de Dios)

(- :::.:Jnr wereera prucha Grial (Senda de Dios) = i S‘illflll e e vy e Laptionic puadig del cinsd
e — — e s = : Guuardu A REIIET Pucde Hevar.ceiversa
j.‘_“_'.'r Girial hista Heney iy s i : Siila 3 Custilly “armiadura” Para cortar cuerdas 3 salir con
Sulir del iemplo con ol Grial dentro del Sello Roto 50 R CemEe ! S AT ;
Sucar Grial del Sello, dérselo al Caballero © ; & ] Sula 13 Custillo “hdrilte suclin™ Para pisar muro con ayuda del
= P 5 : : litigo
Recager Cirial antes que Flsa, dirselo al Ca.l.'.wllcro 100 Sula 10 Castillo “hotuin® o o fras las peliiss
Total: ; 800  Sala 9 Castillo “unitorme peyueiio”™  Contiene Have P .1r.a rpero
Sala 16 Castille CTpase” Que lo firme Hitler v pudeds pusar
: los controles 7y
. Sala 16 Custillo “trolen”™ Llenuar Jde ceivesin ) dar o BilT el
: Nari :
Sula 17 Castillo “llve de plata™ Abre puerta de LH-.nr\.
Cocina Castillo “jabali asado™ “ Dar al perro en’el despacho de
g ! ; B, T Vogel
Cocina castillo "burril” Llenar jurro con cenvera
y Pasillo castillo “cables” Cables que cone *E.m L alarma o la
¢ sula Henry ;
Exterior castillo: “mote” Llevi o Berlin
Catacumba 15 Tatand” Aiad del Caballera
Cutacumba 12 “tupdn de madera™  Vaciar pozo catacumbas
Cutucumba 12 “nseripeion” Gran piste para saber cudi es Grial
i 2o correcio
Catacumba 2 “uarlio” Tirar del tapon
. Pasillo Universidad “fuente™ i Vaya! Que sed tengo

Pasillo Universidad
Pasillo Universidad
Pasillo Universidad
Ciamara Grial

Tarmarnio trofeos™
“estunterias™
“tablon anuncios™
“Apus Bendita”

Trofeos del colegio

Muchas cosus “guay™
l.o gue hay de comer

Llenar el grial con el agua pary

curar Henry

Gimnasio “cimpana” Comenzar la pel
- Gimnasio “maso” Toear la campul
Gimnasio “interruptor” Apugur luces L.iinn;uh-
2 Gimnusio “ring" Paru practicar bmm
. 3 Gimnasio “vestuarios” Cambursc de mp.t
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Casu Henry

i e S e e ] i i i

Casa ‘Henry
Casa Henry

Casa Henry
Casa Heny
. 2y

Wibliotevs
Hihlil!il}\.‘il

Bibloteca

Castiilo- por duguic
Bobhilla Henns
.—\Ic:uuiiri!l:l en
catheumbas

Mlaza ""i_c Venecia

ey

Sula Transmistones

Sala Trunsmisiones
baterior Acrupueiio
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" _“cuadro"

=4

“estunteria”

“einta adhesiva®

“arcén™
“vigjo lihro™

“rorreo”

“ario del Grial”
“unilorme de criado™
“uniforme ris”
“ventana™

“euerda roja™

“poste metilico™
*dincro™

“monedas”

“alcantanlla™
“botella de vino™

“radio de onda corta®

“lave inglesa™
“biplano™

Dar al guarda en cl castillo

Tienc un pegote de cinta adhesiva
detras. ;
Contiene Have para el arcén de casa
Henry - - '

Contiene Diario del Grial lalso

Dar 4 Vogel cuaido te detienen,
para no ir a Berlin.

Esconde Diario Grial

el

Muchas pistas Gtiles

Sorteuar a los guardas

Sortear a los guardas

Pista para entrir en las catacumbas
Usar en maquing extrafin come
correa - :

Levantar losetas™
Comprar hilletes o sobornar
Pagar al pianista

Salir de catacumbas

Llenar con agua para soltar
antorcha
Ruommperla para obtener mds ticmpo
del Zepelin

Bujur cscalera del Zepelin

Viajur al templosin subir al Zepelin

T

,'

e e e —

cis L sigedente nareativa re levard ol intecior de e mente de Fadv " segine va recoreivid

‘no.~— 2

Narrativa del jue go - i

usta aventura grdafiva desde el pevvipio hasea ol final. Laorsta gue sigie o ung de fas onds
corlas, v evite alguias v los Jdificelundes neis tursas faungue meaos comipelioadian ). Poedi
inientar ridas alteenatives., preveose ba hwees, delerds salvar ‘rH'HJ'.l_|.'.f:l cf o N e sabes o
lu rutu sugeiidu, podeia see inpesihle volver o ol sen pener g e safvado al gue
reeurrie vn vaso de desastee,

< iAR! Por fin he padide volver oo querida Ui eisidand. | sa altima asentura fue muy
dura. Pera recuperar In Cruz de Coronado b sido uno de los sueiios de vidu, Nunew |
he tendio muy chiro lo de s incidente en Vials JE0¢ pusto pode quil:;ill’u_‘ :g'n-llﬂ_.'np;; ;
mojada! ' . ' : 3

" Vayi. Parece que Marcus qracie wa taducenin A e, estaba e Copto, Lendié gue
usitr mi tubla de tradueeion para ganar tiempo, Vi estie Lo Marcus, 3o me wengo gue
ir a cambiar. El gimnasio sigue igual que sicmpre. F1entrenadorn de boxeo se eati e
salentando, come Sitm[‘ln.‘, Quizdis deba proctivar un poco con ¢LoTeé i los vestuiirios pati .":-.
guitarme este truje. Y tendré yue decirle que no me pegue muy fueie baste que me haye 5
calentado un poco yo tumbién. : ¥
" -iQué bien me ha septado! Mucho mejor que tener que diseutie con unos alumnos
enfurecidos. Parece que en esta época del afio, crecen comuo setas. Me meterd en mi
despacho. y ... jPufietas! Esto esti Heno de estudisintes. Y estin que trnan, ; Pero si adlo
me he marchado dos semanas! Bueno, pues habri gue tranquilizarles. Anda yue no have
falta ser persuasive puars conseewirlo. Pero, al final, lo vonseeird, usiida el vigjo tragan e
"gue se apunten ¢n una listu™

* El vigjo despacho. No me vienen pocas cousas i memoria, o, Y que cantidad de
cartas puede huber sobre Lk mesa. Mejor serd que mine a ver 1o sue he reaibido, A ver:
circulures. papeles varios. cinrtas... cdoesto? SUn paguete envimdo desde Veneeta? Anda, s
es ¢l Diario del Grial de Papi. Qué raro, haee aiios UL DO ICHEo BOUKE s as. Seri
mejor que investigue exto un poco. Pero ¢l despacho exterior sigue leno de estadiantes.
Mejor, saldré por la ventana. :
~-iCuray! Estos tios no parceen muy amables, Pero timbién ex verdad que ne parceen
muy peligrosos. Me iré con ellos, u ver qué es lo que queren. O, un vige o Manhanan,
Oye. iy si me dejiiis en aquella exquinie ¥ me say ai teatto? Noc, vaome figuraba yo, que

iWalter Donovan! ;Qué sarpresa! Yogué historia mds interesante, (Papa? [ Que ha

desapurecido? (Y por qué me habii envisdo < Diario® Mujor esapane me By eallo, por
shora; creo que me vaa ser bastante il : :

“Ahora que estoy de vuelia en la Universidad, ¢reo que iré un mumento s casa de Papa.
iQue follén han armudo! Sepuro gue buscaban ¢l Disio, Aqui ne iy gran cosi devalonr
Anda. si ese es el cuadro del vigjo trofeo que consiguio Papd. Me lo evare, pon el valo
sentimental que tiene. Esa estanteria lena de libros parece que mo estid muy hien eofocidi,
iYaya! casi me da un golpe al cucrse. &Y qué seri ese pegote? L Caray, esta cinta debe
tener mis de diez afos. Pupit desde luego era un desastie con s cosas de T casit,
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iHabri ulguna pista mds? Desde luego, el que haya revuelto todo esto no ha movido la
planta, Ni el muniel que estd debajo. Vaya,'si es ¢l vicjo arcon que compré Papd cuando
vo erin un chaval. Perdié la Have hace muchos afios. Hmm... Creo que debo volver a mi
despachd. =5 ' * ’

Tendre que volver o entrar por fa ventana, A ver, (D6nde estaba ese frasen de
disalvente? Ah. si. Meteré este pegote de cinta dentro, Lo que me imaginuba: la llave.
Bueno, pues ahora tendré que volver en un suntiamén a casa de Papd, abrir ¢l arcén, ¥
cnvontrar... ese viejo Diario del Grial que yo hice con rotuladores, imitando al de Papi.
Fues por Tuera se parccen mucho. Creo yue me lo voy a Hlevar también.

V' siendo hora de investigar todo esto a fondo. Donovan me sugirid que me fuera &
Venecia, Meénos mal yue Marcus estd de acuerdo en venir conmige. Estd prencupado por
Papi. Clare_que e habri visto mucho mds que yo estos Oltimos afos. i

Ah... ;Venecin! El paisaje. Las mujeres. jQué guapa es esal A ver, aqui va ¢l hombre..;
Ah. ¢s Vd. Doctora Schaeider. O sea, que aqui es donde desaparecid Papd. Parcce que
Elsa me ha dejado solo. Voy a echar un vistazo. Estas placas son interesantes. jY aqui hay
una copia de Mein Kampf! Me la levo. Conoce ul enemigo y todo ¢so. Y aqui hay un
libro que cuenta como pilotar un biplano. Siempre he tenido curiosidad por suberlo, _

Ove, ese ventanal ¢pn vidrieras me suena. Claro, aqui estd en el Diario de Papd. Pero
na os exactamente igual - ah, pero en esta sala si que lo es. Y esy otra anotacion...scguro
Yue a¢ rcﬁcrqf’u los nimeros romanos que hay en estas columnas, Yoy a ver si pucdo
levantar lu loseta correspondiente, Pero necesito algo para hacer palapca. Ese poste
wetilico puede servir. una vez que quite la cucrda roja. Ah, pues si que funciona. jPasos!

Is¢ guardy A0 parece estar muy contento. Mejor no me quedo a charlar con €l

Pues si que e npradable este sitio. Parece ¢l almacén para una produccién de
“Macheth™ 70 era “Humlet™? Nunca me he aclarado con In literatura modernu. Seguiré
Jando una vuelta por aqui. Este tio debid ser un pirata. Ese garfio ya no lo va a necesivur.

Y exta antorcha.. vaya, que duro estd el burro. Un poco mds alld... vaya, esta cueva estd
idundada. No me extrafia, considerando el aspecto que ticne cualquier calle en esta
vindad. Hombre, purece que eso ¢s una tapa de alcamarilla, Subiré por alli y... oh, lo
sielo, supango gue na esperabun gue sulieran clientes de lus aleantarillus.

e, gue esa botella de vino me puede servir o mi. (Que no quicre soltarlit? Quizis no
win lo gue esud bebiendo, Clarg que de la munery que Je estd mirando ¢sa chica, no me
vutrafa, Le tendré que sacar de dudas, Ahora va no te interesa, geh? Me lo liguraba. La

" ilenatd en Ta fuente, ¥ volveré a por esa amtorcha. Ya me lo suponia, con el agua ¢l barro
se ablanda. Ahora ki cogeré ¥ ... jagaay! Bueno, esa botella ya no la volveré o usar, estd
Wistin, AVer JUE pusa por aqui. Aqui veo un estrecho puente de piedra. ;Y ticne
Cinseripeivaes @l otro lade ! Mi especialidad, Yaya, si son las inscripciones que me comentd

" Donevan. SeTreflicren a lus descripeiones del Diario de mi papd."Pero hay dos. (Cudl serit =

? Tendre yue pensdrmele. Yolvamos al otro lado del puente; come resbala
sepure ue ese lapon de madera es ol mismo que he visto en el fondo del

arriba. Pero no puedo cogerlo bien. Tendré que meter ef garfio. Eso esti

o gue serd mejor ao guedarme debajo. Probaré con mi Eitigo. jLas
wira! Bueno, yusva siendo hora de subir,

¢n lu cueva contigua me ha permitido volver a subir hasta las

Loeorrevia
oo Ajal
[rorzo UL €SI
ircivr, Pero ¢

ataratas del
Lan vacul

inmediaciones del pozo. Bajaré como pueda... Bueno, solo he herido mi sensibilidad.

CaAdelante!

W e R

e
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@ahe? (Quidén era ese sidico ue aterroriza a Macion? Dictrich. vsoes. Mejor sigo sienda®

Quc maquina mds extrafia. Esti hecho un ciseo, Pero parece que hay una séccién'-"q-.zc
[unciona, I:‘ara qué serviria esta otra parte, digo yo. Anda, pues lu cuerdu roju cube pero
_que muy bien. Intentaré volver a encenderla. jBien!... creo. i. Qué habré hecho al bajar | s
cadena’ Esl.f:- cuticumbis son la mar de interesantes. Tres extatuns,., me suenan de algo, o
Claro, también estin en el Diario. Vaya, uni mugrie seguri, Mejor me ando con enidadu
Bueno. pues estas cosas estan mterconcctadas. Cuamlo giro una, se mueve otr, Vava
problema. Ah, por fin. Se abre Ia puerta. '
Otro nivel, Otro puente, menos mal gue esta bagado, Y eso cadens me suena de algn,
cDande la habré vistu aniey? s
Mas c':azlu\'cms. Pero estas son musicales. A ver qué dice ¢l Diaro sobre esto. No .:;-:-";:;u';'-lﬁ
de misica, pero cada linea corresponde @ una calaveri, Fao es. Mi profesor de piano se’
hubiera alegrado muvho, i . 5y
_ Este tereer nivel s muy complicado. ¥ no hago mis que ver Peyueiios ooy gue brillan..
en la oscuridad. Menos mal que Papa no estit aqui. Odia o las ratas, No sé por qué la
gente tiene esas munias. Yo soy uni persona muy razonable. : o
iEse atadd! Echarg un vistazo dentro. a ver qué hay. jQué asco! Pero ese tcud N
lo que busco. O sea que Alexandretta: bueno, pues hubri que it o blenderun, Pero volveér
-2 lu entrada de las catacumbas queda muy lejos, A ver si por esta rejillin.. hombre, ¢l
~candado se me ha abicrio enseguidy, Voy pari acriba.
De nuevo al sol de Venecin, Marcus. GQUE e ha pasado? (Papd? JAusra! 1eé o por 8,
Maurcus, nos veremos en Iskenderun, :
Bueno. Elsa, vamos de paseo en coche. Este enstillo de Brunwald no purece muy
acu%rcdur que se diga. Espérame en el coche. gue vov o echar un vistazo, :
? u},ll:_ con ¢l mayordoma. Podrin tumbarle. pero no sé donde estid Papid. Mejor le
:ulr?r't;n:m;.’ Slumos cerey de B:xlfhurgn. Seguro que tiene algdn Gmiling, Fao e, Mejor que
vayi Vd. o verle i.n antes posthle, Claro gue le convsen, si mo,  eodmo e hubiers
encontrado o Vd.7
.urm*"ft_?[lfml.-.'u_ml._ '\hf’r.'.'." !EHNIITR‘.IF. s un Nazi. Pero esti borracho, Gracis por darme el
Jarro, : anta informacion vil. Una docena de hombres, con un tal Caranel Vogel al i3
trente. "Nuzi de r-:glf'lnmnn « Pues guivds tenga algo para ¢ U vocina.,, pues Henard el
Jwrre eon cervezan podria ser wiil, jlabali asado ! Pens no wenga Banshre,
) E;?uc hay aqui en la otra parte del edificio® Vava, tendrd gue mvenime aizo He
Ve . -] " "e - . 3 : : 4 Vi i ¥ ‘:v "
enido a por el prisionera. Si. va a¢ que no estoy de amlorme. pera soy de la Gestgpo,

duro con él. Ah, pues se o ha ereido,
i BN T 1l - - ern e Lher e 1 L
o l 1‘1 r:pcm. Este unilorme de erisedo Pareee yue e cabe, Que pena gue el unitorine
Sz estd t.ng.uj-._h.ldu con un candida, Temdrd gue Yer si encuentro una Have, . o
Qué sula mis grande, Fs un bonita modelo Je un Zepeling Siempre be querido volar e
uni cosit Je exas Earmaduri mis § ] !
i ..J Je exis. Qué armaduri mds impresionante Vaya! | spwte o b sltombra no
era persit. Mejor me marcho Je agui, ot :
ot !njmhre. holi $Te pusta i chaguetsn, oh® Mepor o le pasian e nt,
vlective v por adelitado, Vasa, jesto pucde ser e n Hegogie!
: \.‘I.m“m urr:_h_:t, Aqui I|:r:\‘ i saliie, Nonla de siteres, pero me pudile servr Pt
pongrme el unilorme de vrindo. Ouo guarda,  Quizis uicra este vudidn? JBien! Claro
que no me extradi fiate eudinios cuadros. Pera esta Mona Lisg es o,
mueve! [Qué habri en esa caja luere?

isande Nerdoen

wrorosa, (Y e,
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'J.'l b !
arcén. ;Y un um!orrnc' Perq no me cabe... un momento, ,Una Ilavc en el bols:]!o’
“Intentaré usarla Zbiijo. NDebo ncnrdarrnc dc poncrm: mi cnndnra dc cuero. No 'ulszcra
Cyuic los pobres Nazis s¢ linran, - : -

Buenw. s Ia lave correcta, Este un:fmmc gris si que me \'cndr.i hu..n. Iré arriba de

Huevo, ¥ me c.:mbl.:rn. Miis husmeo. A este guarda le esquivo dircctamente. § Y aqu: qué
iy ? Hombre, debe ser b central de alarmas. Y ese guarda’borracho me dijo algo de un
Nusi de reglamento. Ove, rmr.t estu cupu de* Mm: Kampl™ No, no me :mpun.n vigilarie

B alirmii. z _

Esta alurma parcee yue estd muy caliente, Q‘Ul.f.l'\ CUN LCTVeZil |.l ]l'll.,ﬂ.' |:I'||'r|,|r un poco,
\uu parece yue la he estropeado. Qm. pena. M-._mr silgo sumbundo,

Esquivaré o eate guarda para subir al tereero, Oh, noc. gué mal lo he hecho, lcndrt:

yue contarle algo.-Ese umlorme estd hecho un asco. *M.m; has! Quitate de en medio,
H.!lul.l Ah. pues von eso si que ha funcionado. Estos 1ids obedecen las drdenes d:r-.-.l‘:s
aunyque sean thul'dd.) o.Qué habri aqui dentro?

Hola, peerito. Vaya, pues ese jubali asado me puede venir bien. Tendré que volver o la
cocing, de¢ puntillas 'y cumbiindome de uniforme ul u_,u.ﬂ gue ul subir. Si me pilla ¢l
vuurda al lado de lus escaleras, creo que le noquearé. Ya me he cansado de tanto hablar.

Bueno. pues estoy en ki cocina, A ver, echo un poco de cerveza en las brasas, dn.;u que
st enfrien, ¥ vu estd. Jubali para ¢l perrito. Llenaré mi jurro de nuevo. ,Fhl.l cerveza sirve
pitra tantas cosus! - '

Ll perro se comia ¢l _|..1b..1||. A ver: un archw.;dor Hombre. un pase dl: \"my.. en btanco
con uny v:umbm.:cmu escrita en la partc de atrds. Tcndrc que ver o ul
1‘ucm con cll.z' pero’ pnmcro. miraré pcr esie prso

g_:“':‘g’.vﬁt

aren and Qf ¢guu

sootro. Vava par Dios.,

ot 3, Ry

H hilver esto, Un.: p.u.ul.t H ].; .meadu d,y
LSldl’ClﬂOb l:bru lwt.: Ehlsltmll-l p.m.u. sn.puhusa_ Ya me lo figuraba.es uno dc Ios
trucos mis antiguos del mundo. Bueno, ,-jm\ nos vamos a Iskendecun, Papg. e,

: .."lzl.lllll'v; Pero..- Bueno, vile, ti [IHIHES Sube i i imoto, Hig contral, r\l\ -L-“ ll'ljl S
s tiene (odas “'“MFL' Intenare sortearle hublando ;N me isalies! v dmos pmb.z‘rq.[
rollo del vlicial en mision \u“q a4 s, .ll“t e ...,\.1 Ide los secreton? Pt t|=.u S
guede entre nosotros )

Berling | stos Nog
Papin, quee o tiene 1
Puareee gue guivre
puede ser nel

bl

’T__*n- saln i e tinte o free dfelie Mins "-"[,‘ gl “ I v.|'.‘ g

e s 1T eran D |Im Vi ;..;nn- Hivtr, me L "l.ilt.\h

alps tfk i ek uh Pese b o pase Brenido! I At s qu-.' i

Al s repvite, Penemon i sefun oy .n.[..l Vvsia, Papad, G Loy Linfuo -nhn- RRTTT
pilotar biplaos, Fi contia en i A ver, AP vacintato, Gaihgues Laibién, o
magnelos, subit b presiom, tirae el aceletidorn, cncertnbo. Que Lavil.
Iskenderun antes de gue 1. '\Iu\n.n;.}'mm[h

I”hll\
Llcgaremos o 2

Vengac b .:p.u. li:.\[1.|

Dicen yue vuildyuicr aerizige al Yue '-uhu\l\.v\ v "-m.n WV,
nada mal. Venga, Papi, no podemuos descinsar todo el di, Cojimon eale ene h; .uul

Mas controles, Pero eaos vuirdis no me denienen moacho e cuimdo ven ¢l pise
I"rm.uju :
A Bl Templo del (:rr.ll' Y \I.nun. \ent_
tio. j P.lpu’ H:jn de... hll'.‘lm H

I’.!p.l I!nnm anonuned e e mucho dy ey
I H'.t h.lhr.: Yue ]:..l-.uh: Citsu

N Irn-.m- me suenan. Fl Digrio de Papid.” Claro. ess
1w mtun..r; PVava! ;Que justine?! Pera 1o

o =y

n [':I.\ ll!.'[ \um!"&‘ li'. Dios: Menas mal ue IU.llL'l'l.Ill
Aarme prisie Fa Senda de Dios. Pero nadie podria saligr eae.’
e Buenivy pues inteniird erusarin andandos Lo consepud,, .
MIVIVG, l."“ todos extos siglos, Y tantos Grinles. Pero vo sa sé w.z] v
hm.'n-l t'm ‘Cren e b apa i prucha oy el Arui Benditn (AR, eso vs!
_.|p.1 Sio T Biisguciig b termiindo ;o wspern? N demasiadao tande
i osalvirlacniane oo daericta, Paes B et v e, pern pucdn.\ur ;il]ll vi
‘."r S von ¢l |""1—“ o engo! Pero he aprendido e Iv.\-.i:'m Torme, M o l|‘° -
ado tlur.mt-. niis de siete ~|-'Im Siento haber ciusado Gt (e sruzos, R
lhlt.nn J \.uunnm o en Rollus del M Mueisa?

Lolero dnindo dejiaris de Duse: lr‘




