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INTRODUCCION I

Al estar sofando, viajaras a la Dreamweb, la tela de los suefos.
Tado el mundo lo hace. El plano de la subconsciencia afecta tu vida a
diario. Controla la base de la civilizacion en si. Esta red esta
controlada por siete personas, y cada una de ellas dispone del poder
de un nddulo dentro de la red. Las caracteristicas de estas personas
imbuyen a la red, y par fanto al mundo en si, con sus propias
caracteristicas de fuerza y debilidad. Al morir uno de los nodulos, se
transfiere a afro humano, por lo que las fuerzas dentro de la red
fluctiian segtin vayan obteniendo los nadulos distintos aspectos.

Pero todo ello esta a punto de sucumbir. Las fuerzas del mal se
har dado cuenta de la importancia'y del poder de la red, y los siete
nodulos han pasado a ser controlades por las fuerzas del mal. La red
en si estd a punto de sucumbir y pasara al mal. jPara siempre!

Sélo hay una persona capaz de evitar esta catastrofe. El elegido.
Ryan. {Tal

Los guardianes de |a red han solicitado tu presencia. Deberas
destruir las fuerzas que controlan los siete noédulos y permitir que la
red pueda regenerarse y restaurar el equilibrio. El destino de la
" civilizacién esta en tus manos.

Como ayuda durante esta misién tan difici, dispondras del diario
de Ryan “El Diarlo del Loco(?)" qua ha sido reproducido figlmente:
para ii. Lee atentamente el diario, ta a}fudara durante tu aventura.

Buena suerte.
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INSTALACION Y CARGA I

IBM PC Y COMPATIBLES

Requerimientos del sistema
Para jugar Dreamweb necesitaras:

* 20 MB de espacio libre en el disco duro

* 3 MB de memoria extendida o expandida
_{en el caso de que vayas a usar sonido)

* 580 K de memoria base libre

* Un ratén

Se recomienda que utilices una Sound Blaster o
tarjeta compatible.

Nota. Para usar la memoria expandida, tendras que
disponer de un controlador de memoria expandida como
el EMM386 a0 QEMM. Lee tu manual de DOS para més
informacion.

Instalando Dreamweb

Arranca tu ordenador e inserta el disco 1 en cualquier
unidad. Ahora teclea la letra de la unidad seguida por
dos puntos. (Por ejemplo, af insertar el disco en la
unidad A, teclea A:).

Teclea INSTALL y pulsa ENTER; a partir de aqui
empezara el procedimiento de instalacion.

El programa de instalacion solicitara mediante un
mensaje inductor el disco donde desees instalar
Dreamweb. El disco por defecto es C: en un directorio
denominado DREAMWERB, pero si lo deseas podras
cambiarlo.
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Para oir el sonido durante el juego, deberas seleccionar
la opcién Sound Blaster. La musica y los efectos sonoros
son de muestreo y requieren una Sound Blaster o tarjeta
compatible. Sigue el mensaje inductor sobre la pantalla.

Una vez hayas respondido a todas las preguntas,
empezara la instalacion. Inserta los discos cuando te lo
requiera el programa.

Tras haber completado la instalacion, pedras
comenzar el juego.

B¢ web
Una vez hayas completado la instalagion, podras
comenzar el juego tecleando:
C: (suponiendo que hayas lrtstalal:lﬂ
_ el juego en la unidad C)
CD\DREAMWEB (suponiendo que el directorio de
instalacion se haya mantenido
en DREAMWEB)
DREAMWEB

Car do las

Tras haber instalado éljuego, pudrés cambiar las
opciones de sonido ejecutando el juego y usando los
mandatos que siguen a continuacion;

DREAMWEB/I5 para ejecutar el juego con una
SoundBlaster en la linea de
interrupciones 5

DREAMWEB/I7 para ejecutar el juego con una
SoundBlaster en la linea de
interrupciones 7
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DREAMWEB/N para ejecutar el juego sin sonido

VERSION CD-ROM

La version CD-ROM de Dreamweb ha sido disefiada
para poder ejecutarla directamente desde un CD tener
que instalarlo en un disco duro. AGn asi, el juego tendra
que transferir datos en el disco duro para almacenar los
archivos temporales. Dichos archivos se almacenaran en
un directorio por defecto de tu unidad C: denominado
DREAMWERB. (Si se produciesen mas detalles técnicos,
se incluiran en un articulo suplementario del CD-ROM
dentro del paguete de Software.)

COMMODORE AMIGA
La version Amiga del juego requiere 1 Mega de
memofia para poder ejecutarlo correctamente,

El juego arrancara automaticamente desde la Unidad
1. Enciende el ardenador & inserta el disco 1 en la unidad.

Si deseas instalar el juego en el disco duro, inserta el
ultimo disco (Disco 3) dentro de la unidad y el programa
de instalacion arrancara automaticamente. Sigue las
instrucciones que aparecen en la pantalla.

COMMODORE AMIGA A1200
El juego arrancara automaticamente desde la Unidad
1. Enciende el ordenador e inserta el disco 1 en la unidad.

Si deseas instalar el juego en el disco duro, inserta el
ultimo disco (Disco 4) dentro de la unidad y el programa
de instalacion arrancara automaticamente. Sigue las
instrucciones que aparecen en la pantalla.
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" EL INTERFACE DEL JUEGO |

LA PANTALLA PRINCIPAL DEL JUEGO Y EL
INVENTARIO

Una vez haya empezado el juego, aparecera una
pantalla tal como la que aparece a continuacion:

La parte principal de la pantalla es la zona del mapa
(1) que ofrece una vista aerea de tu personaje dentro de
una habitacién.

La ventana zoom (2) ofrece una vista ampliada de todo
aquello gue se encuenira debajo del cursor del raton.

Al irviendo el puntero sobre fa pantalla, la linea de
estado (3) te indicara la siguiente accion al pulsar el boton
izquierdo del raton. Podrds hacer las siguientes acciones:

Andar hacia (Walk to) un objeto. Tu personaje solo

podra examinar aquellos objetos que esten en su

cercania. De estar muy lejos, pulsa sobre el objeto y

camina hacia él. Una vez se acerque tu personaje,

podras examinarlo. También podras andar hacia las

salidas del mapa al aparecer una flecha azul sobre el

~uranr del raton. Medmnte esta opcion podras pasar de
S At lihti‘ﬂ[‘iﬂn



Examinar (Examine) un objeto en la pantalla. Al

pulsar sobre uno de los objetos, aparecera la descripcion
del mismo. Desde aqui podras abrir o usar un objeto o si
apareciese una imagen del mismo, pulsar sobre él y
cogerlo. De abrir o coger un objeto, pasara la pantalla

del inventario. Lee la seccién Alarlr Inventario mas
adelante.

Hablar a (Talk to)una persﬁha enla pamaila Al
hablar con alguien, ;aparecerﬁ una deseripeion del
personaje en cuestion sefgumisfiar una cenversacion (en
la versién CD-ROM oiras la conversacién). Pulsa el
boton del ratén para pasar a la siguiente parte de la
conversacion. Para volver a oir la conversacion, pulsa el
icono de la phrsnn&ubmadn en la parte superior de la
pantalla hablar. Usa el icono salir para volver al mapa
durante cualguier momento del j juego. Al hablar con los
personajes del juego, obtendras pistas vitales que te
ayudaran a la hora de resolver un enigma.

Mirar ' atu alrededor. El nembre de tu
ubicagion aparecera en |a parte superior de la pantalla.
Al pulsar el ojo de Ryan (4) aparecera una breve
descripcién del entorno de fu personaje.

Control del Zoom (Zoom control) Sirve para activar

y desactivar la ventana del zoom (2).

Opcion o (Disk options) Te permite salvar,
cargar o salir al DOS (véase mas abajo).
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Abrir inventario (Open inventory) Al pulsar sobre la

gabardina de Ryan (5) pasaras a la pantalla del inventario.
Esta pantalla consta de un inventario con diez casillas donde
podras almacenar los objetos que vayas recogiendo durante
el juego. Dispondras de tres paginas del inventario, y podras

seleccionarlas pulsando los nimero de la pagina en la parte
superior derecha del inventario. Al abrir un objeto, aparecera
su contenido debajo del inventario de Ryan.

Podras mover los objetos dentro del inventario o
posicionarlos en los objetos abiertos pulsando el objeto
usando el botén izquierdo del raton. El curser “cogera” el
objeto, A partir de ese momento, puedes posicionarlo en
cualquier espacio libre, cambiarlo con otro objeto, o
dep051tariu pasicionandolo en la papelera en la parte
superior de la pantalla pulsando el botén del ratén.

Para examinar un objeto dentro del inventario de Ryan o
para abrir un objeto; pulsala usando el boton derecho del raton.

Para salir de un inventario, pulsa el icono salir (exit) del
extreme derecho inferior de la pantalla.

Nota: Los objetos de mayor tamario no cabran dentro de
los objetos mas pequenios, y algunos objetos no permitiran
que determinados objetos puedan posicionarse dentro de
los mismos. Por ejemplo, un CD Unicamente aceptara CD's.

Usar con (Use with) permite gue un objeto pueda

obrar reciprocamente con otro. Al examinar un objeto en
el mapa y al usarlo, deberas pasar a la pantalla del
inventario donde aparecera la frase “4usar con...?” Pulsa
sobre cualquier objeto dentro del inventario de Ryan para
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usarlos reciprocamente. Por ejemplo, examina el lector
de la tarjeta y usalo con la tarjeta.

LA PANTALLA DE VIAJES

Al dejar una ubicacién (como por ejemplo al abandonar
la pantalla:en la parte exterior de la casa de Eden por la
izquierday), pasaras a una pantalla de viaje. Aparecera
una imagen de viaje sobre el paisaje urbano indieando un
lugar donde podréas viajar, y el nombre de dicho lugar
aparecera en |a parie superior de la pantalla. Al pulsar las
dos flechas a ambos lados del nembre, podras
seleccionar distintas ubicaciones. Para dirigirte a un lugar,
pulsa su imagen viajar en la parte inferior de la pantalla.

Para obtener mas informacion sobre el lugar antes de
iniciar €l viaje, pulsa el icono de informacion (el block de
notas en la parte superior derecha de la pantalla). En el
caso de que decidieses no viajar, pulsa el icono salir y
volveras a la ubicacion inicial del mapa.

SALVANDO Y CARGANDO TU JUEGO

Al seleccionar las opciones del disco, pasaras a una
pantalla que te permitira salir al DOS, realizar operaciones
del disco o volver al juego. Al seleccionar las operaciones
del disco, apareceran los iconos salvar y cargar.

Al salvar el juego, pulsa una casilla disponible o que
contenga un archivo que ya hayas utilizado y desees
sobreescribir. Acto seguido teclea el nombre del juego
salvado. Usa el icono del disco para salvar el juego.

Al cargar un juego, pulsa el archivo que desees
cargar y seguidamente pulsa el icono del disco.
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EL MONITOR DE LA RED I

INICIANDO LA RED

En algunas ubicaciones aparecera una pantalla de
Red. La Red es un sistema de informacién estrafalario y
a la antigua, utilizado por muchas personas, ya que su
coste de operacion es muy bajo. Al usar la Red, podras
leer los noticiarios actualgs y los partes meteorolégicos y
examinar los Cartuchos de |la Red mediante un interfaz.
Al colecar un.cartucho dentro del interfaz de la Red,
podras leer el gentenido del mismo | enla Red. Examina y
usa el monitor en si, ¥ no el tacladn niel irrterfaz para
acceder a la Red.

MANDATQS DE LA RED

Hay determinados mandatos basicos ‘mclmdns enla
Red para leer los archivos. Cada uno de los archivos
estd desglosado en temas, y algunos archivos podrfan
estar prategldt;s mediante una clave. Los mandatos
necesarios aﬂEEGEFI d c{:-ntlnuaclnn

LISTADO (LIST). Al utilizarlo independientemente,
mostrara todos los arehives del sistema incluyendo los
archivos del cartucho que se esté utilizando. Una vez
dispongas de un listado de lgs archivos, podras teclear
LISTADO (LIST) y el nombre de tin archivo para obtener
un listado de los temas dentro de ese archivo. ©

LEER (READ). Una vez hayas obtenido el listado de
los temas, este mandato mostrara el texto dentro de un
tema.
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LOGON. Todos los archivos protegidos por una clave,
la requeriran antes de poder leerlos. Podras obtener las
claves insertando las contrasenas. Por ejemplo, la clave
de Ryan es RYAN. Para leer cualquier archivo protegido
por esta clave, teclea LDG(}N RYAN.

Seguidamente se te snlncltaré una confrasena. Fm:l:rés
acceder a cualquier maquina de la red slempra y cuando
conozcas la clave

CLAVES (ngfs}. |ndim;ms las “cthggs con las
que has tenido éxito.

AYUDA _{HELP}.: Muestra informacién de ayuda.

SALIR (EXIT).  Desconecta la Red,y vuelves
al juego.

Pulsa la barra espaciadora al estar leyendo el texto
‘para evitar que se desplace por la pantalla, Pulsa la
barra espaciadora una vez méas para seguir leyendo el
texto.Mediante la Red obtendras valiosa mftjrmacrnn
durante el juego.
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{ SOPORTE TECNICO I

Si se diese el caso (poco probable) de que surgiesen
problemas con este titulo de Empire Interactive, ponte en
contacto con nuestro departamente técnico.

Antes de devolvernos cualquier titulo, llama al nimero
de teléfone que aparece a continuacion. En muchos
casos, nuestro personal podra resolver tu problema por
teléfono.

TFO.:  (91)561-01-97
FAX:  (91) 562-75-05

También puedes enviar una carta relatando el
problema a la direceion que aparece abajo, peniendo en
el sobre "Ayuda Téumca Dremaweb”

Distribtido por Arcadia Software
Paseo de |la Castellana 52
28046 Madrid
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