


ARACHNOFOBIA

CONOCE A TU ENEMIGO DE OCHO PATAS
LA Guia DEeFINITIVA SOBRE LA ERRADICACION DE ARANAS

Cortesia de Control de Plagas McClintock
«Al servicio de Canaima desde 1988»

CANAIMA, ;TIENES ARANAS!

Como ya sabes por los titulares del peribdico local, noticias de radio y oiros medios de
informacién, nuesiro condado ha sido invadido por una arafa letal accidentaimente traida
desde América del Sur. Control de Plagas McClintock da la bienvenida a esta oportunidad
de mostrar sus aplitudes y ampliar sus negocios. De hecho, la guerra contra los aracnitdos
esta aumentando tan rapidamente que tenemos puestos para personas con las aptitudes
necesarias en nuestro equipo entomologico SWAT.

Preguntate a ti mismo:

* ¢Podrias esquivar a una bola de ocho patas, un cuerpo peludo y una bolsa venenosa?
* ¢Podrias dar a un punto negro con una ola de niebla téxica a veinte pasos?
* ¢(Podrias diferenciar una arafa de un canario?

La exterminacion es una cruzada para nosotros. En relacién con el mundo de los insectos
SOmMOos un poco como los ejercitos romanos de la antiguedad. Vengativos, incluso. Pero
llenamos un importante espacio del ecosistema y nuestro sueldo es competitivo.

Site he convencide completamente de la extrema importancia del técnico ardcnido en este
delicado equilibrio del mundo del hombre frente al insecto, coge tu equipamiento y vamos
a por ellas.

Propietaric y empleado

Delbert McClintock

LECCION 1
ESQUEMA DE UN DIA DE TRABAJO

Lo que nosotros tenemos son ciudades. Ciudades histéricas. Canaima no es la Unica que
pide nuestros expertos servicios. Ciudades hermanas de todo el estado piden a gritos
nueslra ayuda. ¢ Por gqué estas ciudades no alquilan a exterminadores locales? Toxi-Max,
las existencias privadas de McClintock, son el motive de que no lo hagan. Es un fumigador
de cuatro astrellas. Y en este momento es el Unico producto eficaz contra estos bichos.

Como parte de nuestro equipo, te asigno un vehiculo de la compania con un armamento
ilimitado. Vas aviajar de ciudad en ciudad, visitando las casas de histéricos habitantes. En
cada comunidad, domicilios sin defensa se han lienado de estas bestias sin conciencia.
Este es el esquema de tu dia normal de trabajo:

1. Cuando llegues a una ciudad, veras en tu panlalla un mapa aéreo de la zona. Elige el
edibicio que desees para ir allt, parar tu camion enfrente de el y entrar.,

2. Hecorre lacasa, elcoleqo, el cementene, y Cualduier lugar on el que e puedas encontrar,
localiza ala arana reina, y aplastala. Ella gobierna a eslos bichos. Si puedes erradicar su
peludo lrasero, esa ciudad sera segura de nuevo y podra ser habitada. A medida que le
abras caming hacia ella, indudablemente tendras que destruir a algunas de sus diabdlicas
subditas: las arafas soldado.

3, En la parle inferior de tu monitor estan:

Delbert: Soy yo. Represento el estado de lu salud. Cuanto mas enfermo parezca, mas
enfermo estaras tu.

Existencias de spray: Esla es la cantidad de spray insecticida Toxi-Max que te queda. El
nivel de spray disminuye lentamente.

Bomba anti-bichos: Empiezas con dos.

Bichémetro: El bichémetro te indica donde estan la arana reina y la sudamencana. El
bichdmetro sdio tendra electo después de que destruyas una bolsa de huevos.

4. Puedes dejar un edificio en cualquier momento. Sélo tienes que enconlrar la puera
principal y salir. Volveras a lu camidn para poder dirigirte a otro destino. Volver al camién
proveca dos cosas: 1) que ellangque de spray insecticida selleney 2) permite que el edificio
vuelva a repoblarse con arafas.

5. Site matan, veras la pantalla de evaluacion (Evaluation) en tu monitor (esta es la pantalla
enlaque el desgraciado técnico aracnido estaenredado entelarafias). En la parte superior
de la pantalla hay un resumen del total de arafias que has matado, el tiempo totai que
estuviste fuera matando bichos y el nimerc de muertos por minuto. Selecciona Play Again
en la primera ciugad de Canaima para volver a intentarlo. Selecciona Quit para dejar el
trabajo por ese dia.

Este es el rapido y sucic esquema de tu dia de trabajo habitual. Sigue leyendo para mas
detalles.

Erradicacion de la amenaza americana

Sigue hasta que la resistencia haya sido aplastada. En cuantas ciudades lendras que
parar? Es dificil saberlo. Simplemente seguirds matando arafias porlos limites de la ciudad
de nuestro estupendo estado. ;Y cuantas casas tendras que visitar dentro de cada ciudad?
Comodije, hastaque mates ala arafareina. Si esosignificaque laencuenirasen laprimera
casa que fumigues, entonces puedes desiruirla e ire a la siguiente ciudad. Si no ia
encuentras hasta gue entres en la Ultima habitacién de la Ullima casa, entonces tendras
algo méas de trabajo. (Algunos especialistas en aracnidos son mas sensibles ala presencia
de estas bestias que otros. No hay sancién en tu potencial de promocion si tu sexto sentido
para detectar insectos se inclina mas hacia los escarabajos o las termitas. Simplemente
tardaras mas en oler a la reina).

La mision de las Naciones Unidas

Do you speak «bicho=? Parlez-vous «bicho»? Sprechen Sie «bicho»?

Se ha hablado de una misién de las Naciones Unidas en las selvas amazénicas para el
fumigador con las aptitudes necesarias. Nunca he tenido el placer de wisitar lierras tan
exdticas y lejanas; se dice gue las hojas de las palmeras son tan grandes que puaden
utilizarse como hamacas ¢ como cubiertas para coches. Si consigues hacerte con astos
animales en casa, puede que tengas la oportunidad de convertir a Control de Plagas
McClintock en una empresa internacional. jimagina la oportunidad de unir culturas y matar
aracnidos del otro lado océano!

LECCION 2
CONOCE A TU ENEMIGO

Hemos recogido informacién de las autoridades mas respetadas sobre la biologia y las
costumbres de los aracnidos; enciclopedias, television publica e informes del ministerio de
agricultura. Estudiandoalenemigoy aprendiendo sus tacticas, hemos obtenido una ventaja
en |la guerra suburbana moderna.

Aranas soldado

Estas reinas no reproductoras fuera de la primavera pueden infiltrarse en tu casa a cientos.
Buscalas tanto en los silios altos como en los bajos. Cuando no estan aras del suelo, estas
gimnasticas bestias treparan desde el suelo para cclumpiarse desde el techo.
Afortunadamente, un buen disparo de spray insecticida Toxi-Max garantiza su muere
inmediata.

Podrés soportar cuatro de sus pequenos mordiscos antes de sucumbir. ; Como es que
puedes sobrevivir a cuatro cuando los simples mortales no resisten ni uno? Lleva tu

uniforme McClintock con orgullo; este uniforme ha sido cuidadosamente confeccionado a
mano por las encantadoras damas del Hogar del Jubilado de Canaima para hacer que la
penetracion de los dientes de las arafas sea extremadamente dificil.

Arana reina

Las coloridas marcas de sus patas y abdomen disfrazan la moral naturaleza de este bicho.
Es altamente agresiva y exiraflamente inteligente. En realidad no hace mas que buscar a
su presa humana. Dura como un clavo, necesita dosis muy fuertes de inseclicida Toxi-Max
antes de expirar. Las bombas anti-bichos !a frenaran temporalmente, proporcionandote la
oportunidad de asfixiarlaconmultiples disparos de spray insecticida otostarlacompletamente
con una ardiente llama de una lata de aerosol encendida.

Dos mordisces de esta mujer falal y seras uno mas en su lista. Toma mi consejo y no te
acerques demasiado para ver el blanco de sus ojos. especialmente porque nc lo tiene.

Arana sudamericana

Dos veces mas grande que la arana reina, le arana sudamericana también es dos veces
mas peligresa. Este monstruo sucumbiraséio a la exposicion durante largo tiempo al spray
inseclicida. Sigue rociandola con spray hasta que la vida de esta criatura llegue a su fin.
No lo olvides, este es el ledn del mundo aracnido. Antes de conocer al hombre, no tenia
predadores. Ahora jten cuidado! (esle aviso se aplica tanto a ti como a la arana).

Las sudamericanas no creen en los pequefics mordiscos o en

masticar lentamente la comida. Un Unico y exclusivo mordisco le dejara seco.

LECCION 3
CONOCE TU EQUIPAMIENTO

Control de Plagas McClintock uliliza métodos seguros y probados de destruccion. Tienes
licencia del estado y posees el certificado para manipular materiales téxicos de modo
profesional, Ese pequefo incidente del que se informé en El Correo de Canaima fue muy
exagerado, y lodo el mundo que se vio aleclado por &l ha salido ya del hospital.

Bota de regulacion

Esta simple y bonita pieza del equipc es capaz de aplastar el exoesqueieto de un inseclc
y redistribuir su contenido interior de una sola pisada. Hecomiendo mucho esta solucion
bota-conoce-bicho porque es ambientalmente segura y extremadamente econémica por
aplicacidn. Desearas utilizar este método cuando puedas para asi ahorrar lus exislencias
limitadas de spray inseclicida o cuando se te haya acabado. Por ciento, los pisotones sélo
tuncionan en ias arafas soldado.

Pistola de spray imsectcida

Estaes nuestra arma pnncipal en elcampo de satalla. Tu pistolade spray dispara Toxi Meax,
el insecticida con conciencia ambiental. Es b.odegradable, organico y deberias ver como
se revuelven las pequenas bestias cuando las espolvoreamos con él.

Cadavez quevuelvas al camion, lus tanques se llenaran automaticamente {estatecnologia
es realmente sorprendente). Solo hay una pega: cuando dejes una casa, volvera a ser
poblada por las arafias soldados. El hecho ce como se multiplican a tal velocidad es un
misterio paraml, pero lo hacen. Te recomiendo que utilices tus conocimientos sabiamente
para que no tengas que echar a correr hacia tu camion para conseguir mas spray.

Bomba anti-bichos

La guerra quimica es la Unica forma de neutralizar un ataque masivo de un ejército de
aracnidos. Una bomba anti-bichos (llena de Toxi-Max) es suliciente para destruir todauna
habitacién de soldados. Puesto que la reina y la arafa sudamericana son extremadamente
robustas por naturaleza, la bomba sélo servirapara impedir su crecimiento.

En tu viaje irs equipado con dos bombas. Cada vez que limpies una casa, recibiras otra
que podras afiadir a tu arsenal. Si salvas a alguien de un inminente ataque aracnido, se le
recompensara con dos bombas gratis. Te proporcionaria un suministroilimitadosi pudiera,
pero las existencias son limitadas y 'engo técnicos por todo el estado batallando en el
mismo frente que tu.

Lanzallamas de aerosol

Eltérmino «arafias asadas» su=sna sospechosamente a cocina del tercer mundo, pero en
realidad es lo que les sucede a nuestras peludas amigas cuando pones las manos en el
lanzallamas mé&s estupendo jamas inventado: el lanzallamas de aerosol casero. Cuando
localices una lata de aerosol (sélo hay una en cada ciudad), pasa a su lado pararecogerla.
Paraconvertirlaenun dragdn combustible, tambiéntendras que encontrar cerlias. Unavez
lengas la lata de aerosol y las cerillas en tus manos, el lanzallamas se convertira
automaticamente en tu arma principal y durara un breve periodo de tiempo. Si no estas
preparado para utilizar el lanzallamas como arma, no cojas todavia los dos elementos (para
evitar la recogida de algo, salta sobre ese objeto). El lanzallamas no es translerible entre
edificios: sélo pJedes utilizarlo en el edilicio en el que lo encontraste.

Ellanzallamas es el arma ideal contra la arafa reina. A diferencia del gran gasto de Tox-
Max necesario para matarla, el lanzallamas se ocupa de ella con una sola llama. Te
recomiendo que recojas las cerillas cuando estés preparado para luchar contra ella; de lo
contrario, lo Gnico que harés es gastar laenorme energiadel lanzallamas en las mas débiles
arafnas soldado.

Una sola llama también puede destruir una bolsa de huevos.

Bichometro

Aungue no es un arma de ataque, el bichémetro es unapiezaimportante de tuequipamiento.
El bichémetro es un dispositivo tecnolégicamente avanzado desarrollado para interceplar
las ondas de sonido de nivel de arafia no deleclable por el oido humanao. A causa de que
la arafa gobernante (la reina o la sudamericana) es a menudo la mas ruidosa de todas, el
bichdmetro estasintonizado para detectar su charla de alto volumen.

El bichémetro sélo luncionara después de que destruyas una bolsa de huevos en cada
ciudad (recuerda, cada estructura tiene una bolsa de huevos). Funciona bajo el principio
de qgue tras un ataque con éxito, la arafa gobernante se conciencia de tu amenazadora
presenciayempiezaagritar drdenes a las aradas soldados. Este poco usual nivel de sonico
aracnido es fAcilmente detectado por el bichémetro (cuando se reproduce amplificado, los
sonidos son una extrafia mezcla de clavos arrastrandose por una pizarra y profundos
ladridos). Sigue la brdjula y pronto tendras arrinconada a lu ruidosa enemiga.

LECCION 4
PISTAS DE SUPERVIVENCIA

Cada llamada de exterminacién a la que contestes es una invitacion a un combate mortal
con diminutos mensajeros de la muerte. Ten cuidado y pon los hados de la supervivencia
de tu lado:

* Ten cuidado cuando pases cerca de objetos. Nunca se puede saber donde pueden eslar
esperandote estas miserables bestias.

* Si te cae una arafia en la cabeza, cogela y sacudete tan rapido como puedas. Con
velocidad y suerie, puede quele deshagas de esa arafaantes de que tenga la oportunidad
de morderie.

* Las telarafias no le mataran, pero lentamente iran frenandole. Eslo podria ser un
inconveniente si estas luchando. Si puedes hacerlo, intenta saltar sobre las lelaranas en
toda situacion de amenaza.

* .Y gue pasa si, a pesar de todas las medidas preventivas, tus delensas son penetradas
y la gran arafa llega a tu pierna? Primero, esperemos que no sea la arafa sudamericana
porque, comoe recordaras, un mordisco es todo lo que necesita para que tenga que retirarte
el uniforme. Pero si es cualquier ofra arafa, puedes inverlir los electos del veneno
localizando un equipo de primeros auxilios, que conliene una dosis de antidolo.

Desde la invasion aracnida, el inspector de sanidad del condado ha hecho obligatona la
posesion de un equipe de primeros auxilios en cada casa. Simplemente coge uno para
aprovechar los beneficios para la salud de esta joya médica. Si tienes |a salud integra y
robusta, el equipo de primeros auxilios no haranada por ti por lo gue deberas saltar sobre
él para no cogerto. Sicoges uno y lienes buena salud, lo Unico que haras sera malgastarlio,
ya que no lo necesitas y no puedes lievarielo.

LECCION S
PROGRAMA DE RIESGOS Y RECOMPENSAS

Como aprecio el hecho de que diversos técnicos aracnidos tienen distintas aptitudes, he
implementado un programa de Riesgos y Hecompensas. Basicamente, si le arriesgas o
suficiente, oblendras algo a cambio. Recuerda, lu objetivo principal en cada ciudad es
destruir a la arafta reina o a la sudamericana. Si decides trabajar horas extras, he aqui
algunos premios que puedes recibir:

*Notienes que malaratodas las arafas soldados deunacasasinolo deseas. Sinembargo,
si limpias un edificio de aranas, recibiras una bomba anti-bichos adicional por tus encrmes
esfuerzos. Te recomiendo que guardes las bombas anti-bichos para utilizarlas
posteriormente.

* Si destruyes la bolsa de huevos de una casa, de un edilicio, de un cementerio, eic., ef
bichdmetro se activara. El bichdmelro le ayudara a localizar a la arana reina o a la
sudamericana.

* Sioyes un grito de socorro, es tu oportunidad de ser un héroe. Salva al aracnofobico que
se encuentra en problemas y ganards dos bombas anti-bichos adicionales. Ademas,
aunque la victima puede que se encuentre en un estado de shock demasiado profundo
como para mostrar gralitud, se da cuenta de que eres un caballero de pesada armadura.
Sabe que eres unode los pocos, de los orgullosos lecnicos aracnidos. Y por supueslo, coge
lu paga al final de la semana

SOLUCION DE PROBLEMAS
Problema: el programa no se carga adecuadamente

* i Twenes el equipo adecuado listado bajo el titulo «Equipo que necesitas»?

* (Estan activados todos los componenles del sistema de tu ordenador (ordenador,
monitor, unidades de disco)?

* (Has comprobado que el disco con el que eslas jugando no esla protegido contra
escritura?

* iHasinsertado correctamente el discoenla unidad, con laetiqueta haciaarriba? ; Eldisco
ha entrado suavemente en la unidad? ;Has cerrado la puertecilla de la unidad?

* (Has seguido las instrucciones de carga?

* ¢ Tienes algun periférico poco corriente coneclado a tu ordenador? Intenta desconectar
los peritericos innecesarios, reinicializa el ordenador y vuelve a cargar el programa.

Usuarios de PC IBM y Compatibles:

* (Has elegido el modo gréatico correcto? Si lo dudas, prueba cada una de las opciones.
Consulta «Notas sobre cdmo arrancar el programar en latarjeta de Guia Rapida para mas
informacion.

* iTienes orogramas residentes (TSR) en la memoria RAM? Ejempios de TSH son
Microsoft Windows, drivers de ralén, calculadoeras, relojes y cachés de disco. Los TSR
suelen ser cargados automaticamente por el ordenador cuando arrancas la maquina. Si
estas ulilizando programas residentes, puede que tengas que arrancar el ordenador
cargando el DOS desde un disco de sistema de DOS criginal, o puedes eliminar los
programas residentes de 1u fichero AUTOEXEC.BAT. Por lavor, consulta el manual de
usuario de ordenador para detalles mas complelos sobre los programas residentes y el
lichero AUTOEXEC.BAT.

* Sitienes un Tandy 1000, intenta utilizar SETUP para reducir ia memoria RAM de video
de 64 Kb a 16 Kb. Consulta el manual de tu ordenador para mas delalles.

Problema: los colores no aparecen como es de esperar

* (Eslan bien ajustados los conlroles de conlraste, color y
brillo de tu monitor?

* iEstan bien conectados los cables de tu monitor?

Problema: el sonido no es claro o no se oye en el PC IBM (o compatible)

* i Has pulsado accidentalmente |a tecla B mientras jugabas? Eslo desactiva los sonidos
del altavoz interno. Pulsa S para volyer a aclivar los sonicos del altavoz interno.

L.a ejecucion del programa desde un shell de DOS (como Microsoit Windows) puede hacer
que el sonido no sea claro. Intenta salir del shell de DOS y ejecular el programa desde el
inductor de DOS.

COPYRIGHTS

© The Walt Disney Company 1991. Aracnophobia es un programa protegido en Francia
y en el extranjero en el marco de los convenios internacionales de los derechos de autor.
Esta prohibido reproducir, adaptar, alquilar o desmontar este programa, lo que comprende
su documentacién, ya que la fuente del programa esté reqgistrada en la Agencia para la
Proteccién de los Programas (A.P.P.) situada en Paris.
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ARACHNOFOBIA

TARJETA DE REFERENCIA RAPIDA

Para obtener completas instrucciones sobre el desarrolio del
juego, consulta el manual. Hemos intentado sacar el mayor
provecho de cada uno de los ordenadores, pero por razones
tecnicas, el jugador podra encontrar diferencias con lo que se
encuentra en la caja.

INSTRUCCION DE CARGA

Antes de hacer nada, protege los discos originales contraescritura
de forma que no puedas copiar accidentalmente sobre ellos. Te
recomendamos que hagas copias de los discos y que juegues con
las copias. Una vez que hayas hecho las copias, asegurate de
guardar los discos originales en un lugar limpio, seco y seguro.

AMIGA

Equipo necesario

Amiga 500 Plus, 500, 1000, 2000, 2500, 3000.
1 Meg de RAM.
Unigad de disco 3.5

AMIGA 1000 512 Ko

Enciende la pantalla, luego el ordenador e inserta el disquete
KICKSTART (1.2 o superior) en la unidad interna (dfO:). El Amiga
lee el sistema interno de este disquete, y te pedira el disquete de
WORKBENCH. Estas en |la fase de instalaciéon comtun a todos los
Amiga.

AMIGA 500+, 500, 2000, 3000, 1000 (en los que la

fase anterior ha funcionado perfectamente)

Inserta el disquete de Arachnophobia en el lugar del disquete de
WORKBENCH en la unidad principal. El juego se cargara
automaticamente.

ATARI ST

Equipo necesario

ATARI 520 ST, 1040 ST, Mega ST2, Mega ST4, 520 STE, 1040
STE, Mega STE.

512 Kb de RAM.

Unidad de disco 3.5 disco doble-cara

Nota: Este juego esta contenido en 2 discos doble-cara y solo
funcionara en ATARI ST con unidad doble-cara.
Si tienes una unidad de simple cara, por favor devuelvenos tu
disco a: Proein

Marqués de Monteagudo, 22 - bajo

28028 MADRID
Estaremos encantados de cambiartelo por 4 discos de simple
cara.

ATARI520ST,1040ST,520STE, 1040STE,Mega
STE, Mega ST2, y Mega ST4 (con TOS en ROM)

Comprueba que el ordenador esté bien apagado y que ningun
cartucho este conectado. Inserta el disquete de Arachnophobia
en la unidad, enciende la pantalla y luego el ordenador. El juego
se cargara automaticamente.

Si juegas con la version de simple cara desde dos unidades de
disco, puedes insertar el disco 4 en la segunda unidad, sigue las
instrucciones de pantalla mientras juegas y cambia los discos ala
primera unidad. Mantén el disco 4 en la segunda unidad mientras
estés jugando.

IBM PC y Compatibles

Equipo necesario

IBM PC, XT, AT, PS1, PS2 o compatibles.

Tandy 1000, 3000 familia.

IBM RAM 512 Kb. Tandy RAM 640 Kb.

Tarjetas graficas Tandy, Hercules, CGA, EGA o VGA.
Buzzer o tarjeta sonora Sound Source

DOS 2.0 o superior.

Unidad de disco flexible de 5.25 o de 3.5.

INSTALACION DEL JUEGO

Usuarios de disquete

Inserta el disquete 1 en la unidad (A). En el prompt A> tecla
SPIDER <ENTER->.

Si el MS/DOS esta instalado en tu disco duro, se cargara
automaticamente. Cuando esté cargado, inserta el disco 1 en la
unidad principal (A) y teclea A:<ENTER>. E! ordenador mostrara
A>. Teclea SPIDER <ENTER->.

Si el programa detecta un joystick conectado a tu ordenador, se
te preguntara si quieres utilizar el teclado o el joystick. Pulsa K
para utilizar el teclado o Enter para utilizar el joystick.

Usarios de disco duro

Arachnophobia tiene un programa de instalacion que te permite
copiar facilmente el programa en el disco duro. Inserta el disco 1
en la unidad A. Teclea A: <ENTER »>.

Teclea INSTALL <ENTER>. El programa de instalacion creara
automaticamente un subdirectorio llamado SPIDER y copiara los
ficheros en este subdirectorio. Se te pedira que insertes los discos
restantes. Asegurate de que estas en el subdirectorio SPIDER. (Si
no estas seguro del subdirectorio en el que te encuentras, teclea
CD\SPIDER <ENTER >. Ahora deberias estar en el subdirectorio
correcto). Teclea SPIDER <ENTER>.

Si el programa detecta un joystick conectado a tu ordenador, se
te preguntara si quieres utilizar el teclado o el joystick. Pulsa K
para utilizar el teclado o Enter para utilizar el joystick.

Notas sobre el arranque del programa.

Arachnophobia esta disenado para detectar automaticamente la
configuracion de tu ordenador y cargar el juego para sacar el
maximo provecho de tu sistema. Sin embargo, aveces puede que
tengas que evitar la funcion de autodeteccion del programa
utilizando parametros. Un parametro es un codigo que representa
una funcion especifica: los tecleas después del nombre de fichero
del programa para obligarle a que suceda algo especifico. Estos
son los parametros que puedes utilizar en Arachnophobia:

/E Carga el programa en modo EGA

/C Carga el programa en modo CGA

T Carga el programa en modo grafico Tandy.

Supongamos que tienes unatarjeta graficaVGAy que el programa
no la reconoce por alguna razon. Teclearias SPIDER /E para
obligar al programa a reconocer la tarjeta VGA. Asegurate de
poner un espacio entre SPIDER y el parametro.

NOTA: los propietarios de tarjetas VGA pueden ejecutar el
programa en los modos EGA y CGA. Los propietarios de MCGA
solo pueden ejecutar el programa en modo CGA.

COMMODORE C64

Equipo necesario

C64, C64C, SX64, C128

64Kb de RAM

Disco cara 1541 o0 1541 ||

En un Commodore 128 asegurate de que no hay ningun cartucho
conectado. Enciende el ordenador y el monitor, inserta el disquete
enellectoryteclea GO 64 <RETURN>y LOAD "*",8,1 <RETURN>.
En un Commodore 64 y SX64, asegurate de que no hay ningun
cartucho conectado. Enciende el ordenadory el monitor, introduce
la cassette en el lector y teclea LOAD"*",8,1 <RETURN>.

AMSTRAD CPC

Equipo necesario
CPC 464, CPC 664, CPC 6128, CPC 464+, CPC 6128+

Disquete

Enciende el monitor, luego el ordenador. Inserta el disquete y
teclea RUN «ARAC» <RETURN>.

Casete

Enciende el monitor, luego el ordenador. Pulsa CTRL y ENTER.
Inserta el casete en el lector y pulsa PLAY.

PROTECCION

Antes de poder empezar tu aventura mataaranas, primero debes
identificar a una arana. Veras el numero de una arana en el papel
de la universidad. Busca el numero de esa arana en la Tarjeta de
Aranas; luego haz coincidir el dibujo de la arana bajo la lupa con
la de la tarjeta.

Cuando hayas identificado correctamente a la arana, Delbert te
dara la bienvenida a su plantilla. Para continuar, los usuarios de
teclado pueden pulsar cualquier tecla, mientras que los usuarios
de joystick tienen que pulsar el boton. También puedes esperar a
que el juego continde automaticamente.

Durante la partida se te indicara que cambies los discos cuando
sea necesario.

CONTROL DEL JUEGO

PC Amiga ST C64 CPC
Activa/desactiva musica Ctrl-S / / / /
Pausa P P P Ctrl-P P

SIPSP PTIERS | 49 A8 3817

PC AmigaST C64 CPC
Ir a la pantalla Ese Ese B / Esc
Jugar de nuevo/Salir
Salir/revenir al vehiculo O O F2 £ O
Grabar o cargar partida L L L L L
Joystick (port 2) / / / Ctrl-d /
Teclado / / / Ctrl-K /

Joystick

Diagonal Arriba / Derecha - Derecha - Diagonal Abajo /
Derecha - Diagonal Arriba / lzquierda - lzquierda - Diagonal
Abajo /lzquierda: Empuja el joystick en la direccion hacia la que
desees dirigirte, manten esa direccion y camina.

Joystick en posicion neutral: Parada.

Arriba: Subir escaleras.

Abajo: Bajar escaleras.

Boton de disparo (PC: boton 1): Disparar la pistola de spray
insecticica.

Boton de disparo (PC: boten 1): Parar camion.

Espacio (Amiga/PC/C64): Lanzar la bomba contra bichos.
Boton de disparo 2 (PC): Lanzar la bomba contra bichos.
Abajo + Boton de disparo(ST/CPC): Lanzar la bomba contra
bichos.

Arriba + Boton de disparo (PC:button 1): Saltar.

Teclado (rc/amica/ces version)

741963 (PC&AMIGA) UJMOL. (C64): Pulsaunavez paradirigirte,
pulsa de nuevo para caminar.

5 (PC & Amiga) K (C64): Parada.

8 (PC & Amiga) | (C64): Subir escaleras.

2 (PC & Amiga) | (C64) : Bajar escaleras.

Enter (PC) Return (Amiga) Espacio (C64): Disparar la pistola de
spray insecticica.

Enter (PC) Return (Amiga) Espacio (C64): Parar camion.
Espacio (PC & Amiga), (C64): Lanzar la bomba contra bichos
+ (PC R Ao} 1H{O6GA4) Saltoa

C64: UIOJKLM,. = QWEASDZXC

Grabacion y carga del juego
(PC/Amiga/ST/CPC)

Grabacion

Site matan, volveras a la pantalla Play Again/Quit (jugar de nuevo/
salir).

Pulsa L para grabar la partida en el nivel de este pueblo. Cuando
selecciones Play Again, la partida continuara en el tltimo nivel en
el que estuviste. Si deseas empezar la partida desde el principio,
tienes que salir del programa y volver a cargarlo.

También puedes grabarla partida en cualquier momento pulsando
para ir a la pantalla Play Again/Quit. AVISO : no interrumpas la
partida a menos que desees empezar de nuevo desde el principio
de esa ciudad. El programa no comenzara donde lo dejaste, sino
que tendras que empezar al principio de este pueblo.

Carga

Cuando cargues el programa, pulsa L en cualquiera de las dos
pantallas de presentacion de la historia que aparecen antes de la
proteccion contra copias. Después de contestar a la pregunta de
la proteccion correctamente, iras al pueblo donde estuviste por la
ultima vez.

NOTAS PARA ARACHNOFOBIAC64 Y CPC
C64&CPC:

- No hay victimas que rescatar.
- No hay objetos tras los que se puedan esconder las aranas.

C64:

- Comienzas con tres bombas cucaracha, nos dos.

- Las cerillas, la caja aerosol, y el kit de primeros auxilios
parpadearan en tu pantalla.

- Las bombas cucaracha aturdiran a la arana reina. Salta sobre
ella cuando esté aturida o te mordera.

- Hay un bote de aerosol en cada linea de casas, no sélo uno en
cada ciudad.

- Las aranas pueden caer sobre ti, pero ne se pagaran a tu cara.
- Si matas a la Reina con un aerosol lanzallamas, el lanzallamas
te llevara a la siguiente ciudad



