LR B Yk i

INTRODUCCION A KING’S QUEST IV

Antes de que saliera King's Quest IV, se rumored que Graham iba a tener un infarto y podria morix:
Los “fans” se inquietaron lo suficiente como para escribir pidiendo que le saluara. Yo queria que King's
Quest 1V presionara, teniendo lugar en un periodo de 24 horas, de modo que pudieras vagar por il
durante el dia por fin pasar a la noche juegos usando las de noche:
2 ponian los pelos de punta.

Siempre viene primero la historia, pero la tecnologia juega una buena parte en lo que no puedes
Jacer: Cuando Wizard and the Princess se lanz para el PC IBM, podias jugar en blanco y negro , o
en cuatro horribles colores CGA. Cuando creamos el soporte EGA para King's Quest IV, conseguimos
mayor resolucion (para obtener expresiones faciales y lenguae corporad). Para el soporte musical, Ken
conocia a alguien de una feria, hizo varias llamadas a Roland y, de pronto, pudimos aiadir una
orquesta a nuestros juegos. Esto contribuyé mucho a establece el caricter del juego. De King's Quest
1V me gustaron las canciones; una terrorifica: “La Noche de los Zombies” y otra alegre: “El tema de
Cupido.” King's Quest IV gand el premio “Mejor juego de aventuras”, de la Asociacién de Productores
de Softuare, en 1989

Yo sabia que una protagonista femenina silo esd bien para mujeres y chicas a quienes guste usar el
Jutego, pero no estaba segura de cimo funcionaria con algunos hombres. ;Y sabéis qué? No fue tan
controvertido como me temia. Sin embargo, fue realmente extraiio al principio dibujar el jucgo. Que
Jfutera la mujer la que movia me alterd mds de lo que esperaba”
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Nota del Editor: Al final de es
pais encantado de King

cidn, encontrards una clave de respuestas. Esta clave te hard posible entear cn el

Cuando se te pida la palabra para saltar la proteceidn de copia, remiteie 4 esa

nna represcta ¢l n° de pigina, seccion o consejo a segunda, el pérrafo:y I tercera significa
el

il palabra en el pirrao. iF tura t

tabla. La primera col
dénde e

ace mucho, mucho tiempo, en un reino llamado Daventry, vi
rey lamado Edward. Daventry era un reino muy viejo y tenia su lista
de reyes, buenos y malos, desde hacia miles de afios. Edward era muy
buen rey, pero también era muy anciano y no tenia hijos. El desorden
reinaba en cl pais desde la pérdida de los tres tesoros. El rey Edward
temia que ese desorden pudiera degenerar en algo peor una vez que
€l muriese. Ademds, sabia (al igual que su pueblo) que sin un
heredero al trono, el reino se veria en horribles apuros. El rey Edward mandé Hamar
asu caballero favorito, Sir Graham,

“Eres ¢l mis valiente y digno de confianza de mis caballeros, vivo de espiritu y de gran
corazon. Te he escogido para que me sucedas en el trono, pero primero tienes que probar
que eres digno de la corona. Mis alli de los muros de este castillo se encuentran
escondidos los tres grandes tesoros de Davenuy, robados hace aios, con engaiios y
supercheria. Este reino no retornard a su antigua gloria y prosperidad hasta que esos
grandes tesoros no vuelvan a su verdadero hogar. Triunfa en csto, te lo ruego, y Ia corona
serd tuya tras mi muerte. Falla y nuestro reino, una vez tan bello, cacrd en las manos de
malignas fuerzas que usarn el poder mégico de los tres grandes tesoros contra nosotros

*i Que vuelvas victorioso, Sir Graham 1"

Asi, Sir Graham se aventurd donde la mayoria de la humanidad no osaria hacerlo y
volvi6 a casa victorioso con los apreciados tesoros de Daventry, como cuenta la crénica
de la leyenda Quest for the Crown.

Ahora, Graham reinaba en el pais, con Ia ayuda del espejo migico y 1os otros grandes
tesoros de Daventry. El pueblo prosperd enormemente bajo el reinado del amable
monarca. Pero la paz y la prosperidad pueden volverse aburridas para los reyes valientes.
Nomis de una semana después del tercer aniversario de su llegada al trono (en Ia vispera
de la muerte del rey Edward), el rey Graham empezé a sentir la desazén de I soledad.

El destino quiso que Graham se encontrase cerca del espejo migico cuando
consideraba sus penas. Al mirar al espejo, notd que el cristal se habia puesto
inexplicablemente empariado. Cuando el vaho se aclard, Graham vislumbrd la imagen
de la doncella mds hermosa que habia visto en su vida. Esta se encontraba mirando por
una ventana, sin moverse, excepto que la brisa le revolvia el cabello. De sus ojos cayd
una ligrima y brillé en su mejilla como un diamante sobre terciopelo.
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“{Mira, como le caen las ligrimas por el
1ostro! [Oh, si yo fuera el guante de la
mano que pudiera quitar ésa tristezal”
lam Graham.

El corazon del rey se llend de pronto de
aforanza por la doncella: desde luego era
aquella mujer quien debia ser su reina.

*j Oh, sabio espejo 1" dijo Graham, “he
prometido convertir a esa doncella en mi
esposa. 2Dénde puedo encontrarla?”

El espejo se empaiié una vez més y soné
una voz: “Es la doncella Valanice. Es del
reino de Kolyma, y es conocida tanto por
su bondad como por su belleza. La
envidiosa arpia Hagatha confing a
Valanice a un pais encantado y la
encarcelé en una torre de cuarzo
guardada por una feroz bestia salvaje.
Para rescatar a Valanice, debes viajar al
reino de Kolyma, donde tienes que
buscar las Ilaves que abrirdn las puer
del pais encantado...”

Como dice el cuento, el rey Graham
encontr desde luego las tres llaves
mégicas y se enfrenté con baallas que le
condujeron al rescate de la hermosa
doncella Valanice. La historia completa
de la bisqueda del rey Graham para
encontrar a su novia se cuenta en
Romancing the Throne.

El rey Graham se caso con la bella
muchacha que habia rescatado y, dos aiios
mis tarde, la joven reina Valanice dio a luz
mellizos: un nifio y una nifa. Alexander
tenia un asombroso pare
padre, asi como Rosella lo ten
madre. La familia vivi

do con su

profundidades de los
bosques empez6 a oirse ¢l estruendo de
una terrible bestia que iba dejando un
ngriento sendero camino de Daventry.
La visita de dragones habia sido rara en
aquellos tranquilos tiempos y nunca antes
en el reino de Daventry alguien habia visto

tal bestia como el terrible dragdn wicéfalo.
Segiin transcurrian los aiios, la notoricdad
de la bestia aumentaba en Ia medida de la
destruccion que iba creando. Pronto toda
la poblacion de Daventry tembl6 con la
noticia de la cercania del dragon y cada
hogar vivié en ¢l terror.

Mientras tanto, en un pais muy lejano,
vivia el malvado hechicero Manannan,
quien tenia puesto un ojo vigilante sobre
los reinos del mundo. Con sardénica
a, observaba al dragon tricéfalo
mientras éste avanzaba enfurecido camino
de Daventry. El odio de Manannan hacia
la humanidad se habia intensificado con
su avanzada edad y sus ojos negro
zabache ardian con unos extraiios
reflcjos en el espejo de cristal mientras
contemplaba con regocijo a otro humano
tragado entero por la perversa bestia.

Prefiriendo su soledad, el poderoso
Manannan solo se permitia a si mismo ser
observado por un nifio sirviente que
mantenia la casa y hacia las facnas
domésticas. Desde luego, Manannan
podria haber invocado a espiritus para
que le hicieran esa desagradable tarea,
pero preferia con mucho ver el cansancio
y esfuerzo de un pequeio mortal
sufiiendo bajo su tirania.

La mayoria hubiera llamado a esto
depravacion, pero era miedo el que
alimentaba las lNlamas del odio
Manannan a la humanidad, un miedo
instigado por una visién en su profética
bola de cristal. Porque en su superficie de
cuarzo, Manannan habia visto su propia
horrible destruccion a manos de un
héroe conquistador.

El tiempo trajo muchos cambios y con
ellos mucho dolor. El reino de Daventry
fue asolado por el espantoso dragén y la
pequeria princesa Rosella fue raptada. El
reino entero estaba deshecho por el brutal
asalto de la bestia y, aunque avisados de

sonri:
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antemano, sc encontraron incapaces de defenderse contra aquella fuerza sobrenatural.
Muchos llantos y lamentos se oyeron por el pais. Incluso con su poder profético, el espejo
migico no pudo dar respuestas, ni siquiera una pista, porque algin portador de magia
negra habia echado una oscura nube en su faz.

{¥ el brujo observaba con ojos venenosos.

La historia completa del rescate de Rosella, la caida del hechicero, y la restauracion
de la familia real se cuenta en la saga To Heir is Human.

Segiin la leyenda, poco después del rescate de Rosella, el rey Graham decidi6 que habia
llegado su hora. Acogiendo a su esposa y sus dos hijos en sus brazos, el rey ofrecié una
agradecida sonrisa a las alturas, porque cada miembro de su familia le habfa
proporcionado gran orgullo. Mirando a sus hijos, no pudo sino ver el destello del valor en
sus ojos. Sabiendo que el futuro de su reino descansaria seguro en las manos de su futuro
heredero, lentamente alzo las manos para mostrar el famoso gorro de aventurero.

Yahora, el comienzo de la aventura més noble de tod:

Cuando te pregunten por una palabra para pasar la copia de proteccion, remitete a
esta tabla. La primera columna representa el nimero de pagina, seccion o tipo de
consejo; la segunda, el pirrafo; y la tercera significa donde esta la palabra en el pérrafo.
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