Cambicde peEpectva: ermpesaras a descendear a rampa an pespactiva e pimera
parscna. Luando sahes da 3 rampa ¥y vuales. |a perspacivg camblard & fercaera

perscns (e que signilica que pusdes wafg o B misma),
Trunisacitn
ElmarcadorashE bassdoaniu astio en &l airey anladistancia lograda. Paraaumaniar

b pniors che estilo, marisn lu uerpas en un dngulo de 45 grados, yenlra én la pesicicn
chit abar eda i @ @l ullimd mamanlo,

ESQUI DE TRAVESIA

Para emgezar: siampng habri dos carmedores anla pantala o lavez, SHsdk un jugador
LA un oyelick, Tu drdénador sari quian oo le al oing. Pulsa FLIEGD para migiar
Ia cuenta alrs

La canmara; cuanca la cuanta siras llkgue a Y&, ampieda 8 asquiarmeance el oy stick
 ln DERECHA g QUIERDA, igunlenda la pesicicn de las plmas o lu esduiadar,
Subiendo: si empiecas a perder impuiso en las colnas, puedes subir pasoe a Baso en
lugar deagguiar hacia ariba. Para alo, mantén pulsads al bobdan de FLIEGO mianiras
BlgUEs moviando Ias plemas dol esquindor hacss dsdanss y hace alras

Dascendandd: para alcan2ar valacidad adicianal an las pandantas, pulsa FLIEGD
mieriras mueees s basianos.

Puniiesciin

Lag asquiadodas da ravesia Compitan por 168 Ilmpoas mas rapidas, Elagguiador qia

logre el mendr hermpa gana

CEREMONIA DE ENTREGA DE PREMIOS

Tras caa pruaba sohard el himne nacional dal gansdor y aparacerin las bardesas do
ko tres primeras ganadares. Par cada prueba, la medalla de o recibird 5 puntas. El
ganadar de la medala de plata recibird 3 puntos yeloue s lleva la debrance 1 punto,
Dipapusds da sarminar ledas s prusbias. 4l compabdor gque langa sl mapar Do de
punics serd prevmiado de nuesva y su himne nacianal sonard {ro en Specirum 48 Kbj.

Mota: para avanzar rapidamente par cualguiara de |as caamanias da aniraga da
presac, mandan pulsacs el boldn ge FLUEGO,
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PARA EMPEZAR

El mrernd be alrecs una selecsion de opcionas, Para realizar una selecciin

ATARI ST, AMIGA, CHA 28 uliliza of joystick pars mower & cursor a la opcidn gque
dipedn y pulsa ® Baldn da FUEGD,

SFECTRUM/AMSTRADCPC. uliliza el ESFACIC para mover sl cursor g la opcidn que
daseas v puisa ENTER o smpamania & numans comesponcanta a fu opcitn,
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LAS OPCIONES

COMPETE IN ALL EVENTS (COMPETIR EN TODAS LAS PRUEBAS)

ATARI ST, AMIGA, CB4M 28 al ordanacor feva b cuenia de ks medillas clorgatas
acada jugadar. Inlraduce lu rambre desde al bacladoe y pulsa RETURN, ENga tu pais
misdencs mediane al [oystick & cursar a la bardera del piis gue deseas y puisa
FLIEGO {parn ascuchar al hirmne del pais, pulsa 5. Regils & nomibng y pais para e
gamis pupatones [hasta i mMadme de ochog y cuantd 1o hayas kacha para kadas
pulaa AETURN. Apanacera una pantadla do vesilicacion. Siodas las paisas y namineg
son corrpoias saleccionad YES (51 can el joyslick ¥ pulsa FUEGOQ olabacla ¥, Fara
Barrar ks nambings y empazir os nuave, pulsa NO o ln lacia N,

SPECTAUMAMETRAD CPC: alardenador lleva la cuenia delesmedallas alomadas
@ cada jugadar. intreduca e nombre daesde al ecledo y pulsa ENTER. Rapie b
irtrackiceitn de noenbing para ceda ugador indhvidual fun méaxima da 4] Cuand i
hayas hecho para (odos, pulsa ENTER

COMPETE IN ONE EVENT (COMPETIR EN UNA SOLA PRUEBA)

Es smilar p la gpcicn 1, perd: pusdes compslin &n una ol prosba que alijas. Lbliza
al joyalick (ESPACIO an AMSTRADVSFECTHUM) para maver ol curnor o la apson
que Jeseas y daspuss pulsa FLIEGO (EMTER en AMETRADSFECTHLUNM,.

PRACTICE ALL EVENTS (PRACTICAR EN TODAS LAS PRUEBAS)
(CE4/128, AMSTRAD, ATAHI ST y AMIGA)
Es gimidar ala primera cockn antenor, axsaplic qusa NG S8 Consansdn ks marcadoanes.

PRACTICE ONE EVENT (PRACTICAR EN UNA PRUEBA)

Mo s registian bbs marcadones durans las practicas, Utliza al joystick (ESPACIC an
AMSTRADSSPECTRUM) para saleccionar la prusha, despuds pulsa of bobdn de
FLUEGD (EMNTER an AMSTRADGPECTRLIM] (los usuanos dé crli deben e lns

ISR ECIDNES 8 Cahgd].

NUMBER OF JOYSTICKS (NUMEROD DE JOYSTICKS)
(Bt G041 )

Jugadar 1 - Cologa al joystick en al port 1 y salecsona 1
Jugator 2 - Coloca el joystick 6n el port 2 y selpcoiana 2
Pulsa FUEGD parna s8lecconar 1 6 #

CHANGE GAME CONTROL (CAMBIAR CONTROL) (solo AMSTRAD)

Seleccona esla apcidn si no deseas juger con el [oystics, Debaras introduci lnsfeclas
que Saeas uMizar como IFOUIERDA DERECHA, ARRIBA, ABAID v FLIEGD, 55
hay mas da un jugadar compiando anWINTER GAMES dgabards daling un sagundo
eanjunia de teclas, Los jugadones 1 ¥ 3 wilizaran las teclas seleccinadas por el
jugadar 1y o jugaderes 2 y 4 utlizarin las alegides por el jugador 2

islalmenhs loa forlioles estan aslablaciios parm o [oysiiek, 5 saksccicnas conbol
de teciada y despinas decides ulilizar un joysics Bsecciona simplamenta B opokin
w empuia el joystick a ks IZQUIERDA, DEAECHA, atc. an respuasta a las mensajes

U g ECAN
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IMIMIRTANTE

S:hay mas fe un compelidar, esimparante seleccionar distintos conlreles pass cada
jugadar, ya que surginan problemas ai s& ubilizaran los mismos conlroles para @
parlinag dé vilocidad. en al gue e jugadores pusdon competl ¢ urd canbm el B,

LOS JUEGOS

FATINAJE ARTISTICD

El patinaje aristico (programa corlo) e= unajercicia controlado oe un minuss larmada

por gleba movimienos: gimdel camalo, girosantado, doble axed, inple axel dobla ez,

Inpla Itz y Qirg con conversicn de camally an sentato, Pusdes realizar los siata

mesimienios en cualkquiar arden que auieras. Logua cwarsa as la gracia yal estilooon

al que realices los movimianios,

*  Pulaa FUEGD para miciar of pabinaje,

= Parniniciar un mavimisnio, apus e joyssck en in direcion ae mavimlen|o gue
desses realizar v pulsa FLUEGO

= Para comgletar un mosimeants, cantra al iystick y pulsa FUEGD

* Para pabnar hacia atrds, cenlra el joystick y pulsa FUEGD

E %08 500 08 movimienios clives del patinaje artistico, en su posicdn con respecto

al joystick

Canfralos oe joysbck 08 palinaje anistico y patinaje lbra

Giro de cameflo N + F Dabia axed

Fail
Palinar hacia airgs  4a ha:munh':::-' Enepilar haca dalare
A S
Trigha iz Triphe pal

Mota pars usuanos da Amsined: el giro de camelo es o doble lutz v al doble lutz s o
(AT dib Gl

CONSEJOS PARA EL PATINAJE ARTISTICO

Elegancia: un mavimeanta 6 [Lzga coms elegants o tarpa, dapendiands o cuando
puinas FUEGC. 5 eslis palinande hacia delarme v "aclivas™ un sallo cuings kas
piernas del padinador estan realizands una rancada, al salo serd parlecio. Si las
pramas dal palinador estan cormadas, e 560 serd poce elegante. Si patinas hacla atras
sard al condrana,

Sivas hacia delante, puedes malizar undoble o tipe aeel o girer ¥ ermpezar a patinar
hacia atrds, Racuerda: debes estar patinanda hacia delanta cuando al iempo se
bEiriing (i palinas hacin abais be casrds),

Las pabnadonas hacia atrds pusdan faces un doble o trple lutz, un gin da camelio o
SEMAde 0 (irar 0 ermnpazar a patinar hacia delante. Cuancdo hagas ginos, trala de lograr
seis ralacionas. S gres mends de seis veces, u salida 567 poco alegane. mas de
ela vushas b manrssrdn ko g 18 chorls,

i f
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HO TE CAIGAS
Te caeras sl ratas da pasar direciaments o un s=alo & un gire, de un geo & un salto,
bt wn salto o olre sallo o de un geo sariada o end o camalia,

Girp soncomaersitnde camalla en santada: pusdas pasar dirsctamants deun gira da
camali 8 un gire semada (una combinacion muy eleganis que vale 1.2 purios).

Pumtos de las Migaras de patinaje

Emplazas can unn puntuacion dae 0.0, El major marcatar ag § punios, Todos kog
marcedons se mussiran en décimas, No e prescupes: fu marcador ho puede bajar
da 0. Tras complatar con 8xto fodes (08 movimianos., 1w puniuacion se suma oe |a
B kI M e

MOVIMIENTO FUNTOS

Girg dal camalio T

CHre sarindo T

Dichile axed L

Trigle axal 1.1
 Dobila btz L

Trple lulz 1.1

Grooonocomesiondecameloansantadn 12

Tt 6.0

*  Destusntas otakas pos fallos
T punices de descuanto por cada caida.

2 purilos de destuenio par caca mavimieno poso slegane.

PATINAJE LIBRE

En la compehicitn de patimaje libre, fu eiges los sallos v ginos, meerando o propa
coreafralia con wa muagica. Tiened dos minulos par complelarn f programa.
PLINTUACIOMNES DE PATINAKE LIBRE

MOVIKIENTD FUNTOS POR CADA INTENTO
Giro del camaedo a

{Gim santac A8 purios msxirma)
GEnconcoreersEon decamelioan sendado 51015 puntos mésima)

Dable lutr .z

Chable axal 2012 oS msxkma)

Tripde axal 4

Triple lutz 4 (2.4 punios mixima)

Todal B {60 puntan imalas mbcrmca)
- Dascusntas Indales y masomes
DESCUENTO TOTAL MAXIMD

LRl - o2

Mowimianio poco ekagants -2 - 106

Mota: no a8 producen descuenlog por 1o [agrar o siste mosarmienos,
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EJEMPLL:

Tupurthaacion totel 6.5 Mo 6.0

1 cakda -5 -2

2 MM IBnIos ROCo slepanbas =4 =1

Tu fotal final .0 Puriusciin £.7

PATINAJE DE VELOCIDAD

En ol palinaje die valocdad, dos comedones patinan und al lado del alro, en petas

sepurades, lan rapido como puedan,

* Cuande aparezca PRESS YOUR BUTTON® [pulsa v bosdn) an una de kas
miadas a6 1o pentala, o jugator cupa nombne colrdgdn con dohia pats de i
paniadadebe pulsarel botdnda FUEGO de sujoystck. Elsiguiants jugador deberd
hacer ko mesro. Eslo ncard la cuenta alrés.

*  Cudnda la cuenin airas legue & " Y AT, empiezn o patinar mesanda al [oyatios a
la IZQLMEADA y DERECHA para mover las piamas delu patinador. El oo astd
enconsegurgus las pamas tel esguador se musvan haca abds ¥ hacia adelanie
rAMiCaMante, coma an el patinaje real

« Sigus pabnando mowiendo ol [oystick HACIA DELANTE ¥ HACIA ATRAS con
meimigniosE rilmicos para moyver [as pe mes oe b patinadar, Acelens bu réma da
patinajr para sdquire vakcidad.

* Bl patinanar que absenga el lismpa mas rpido ganard la carens,

*  Cuancke lermine la carrara, pufsa al babdn de FUEGD para niciar la Bk b
prirha

SALTOS ACROBATICOS

¢ Pulga al bholén de FUEGD para inkelar un salic.
*  Pulsa el joystick 6n una de eslas seis direcciones para Iniciar un movimienio:

Chillsio LY # S0l0 hacin miras

Imversion hiacla alrds s ALETESN gy nyansion hacia adelanta

Patadadamuin P W Cine

* Para hacar un mowmienio tras olro, musve of [oystiox cuande al esquador
acrobalico esté en media del aire; al contral de Bampos es cnacial,

* Faragalirdeun movimianta e iniciar olra, ooloca of joystick an su posicisn ceniral
(atarrizar)

*  Mardéncada movimansa (axceplo las invensiones) hasta qua elijas unodilerents.

= Caoldcale an posiclon de alerrizaje sntes de iocar & suslo 0 18 Gaeris

Puntusciina
El marcador & basa an el astik ¥ la dificulad v aparece daspuds da alerrizar, £l
FEmo o5 1 punios.

41)
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HNculiad

Ladificultad se juzga sagun ol nimers e maroboas dierenies reakzades an medo
el aire. Punda realizarse cualguier combnackin de mosimienios para chilanar un
MAMGROGT Mdalimd da 10 Las combanackongs de dalintos rreavAmaEnbos &0 lis Que mads
puntas producan. Se descontivdn punits por os movimientas peco alagantes
Carrola lu aterizaje. S te cass, no recibirds puntas,

SALTOS DE EsSaul

*  Puisa al boldn de FUEGO para iniciar Wy aproximacion.

*  Cuando alcances &l punta de despegue, pulsa & batdn de FUEGD

* Enalaire, vigia s esquing supanor derecha de la panalin guab 66 donde aparece
las falios. Corrigedos ripkiamenta para obierar &l maximo ndmees de punios ce
aslile y la mdaxima distancia.

v 5 h.-tﬁmml:lllﬂﬂ e5lan dobiadas, muave ol oystck HACIA ARRIBA para corragir la

M

= eskis colocado demasiado hacia dalanta, muewa el joyslick a ka IZOUIERDA

5l pslas demasiade hacia alras, mueve 8l joyslick & la DERECHA,

S Henes los esouis cruzados, mueve &l joystick HACIA ARAJD,

Bi na comrigas hasiallos & lempo, las posturas e b saltador cpondran resishencia

Al pire y parderds puros da eshlo

Las puriluaciones da s saltos de asgui se basan en la distancia Y &l aslilo:

DISTANCIA 5o basa an al control ded lipmpa dal daspague, v an la ascdindmics del
- saftador an el aine,
ESTILO: ciolendris mas puntos sl b recuperas ripidameanta da los 18llcs y no e cass,

Pailnpcian

El maxima qua puades cbbener e consigus musplicardo tu DISTANCIA por 3y
sumandd e PUNTOS DE ESTILO. Un impatants marcadar seeia un vuale de 80
maeriras i 30 puntos dé estio, gue harinn an el oe 200 purcs

BIATLON

*  Pulea &l botdn de FLIEGO para inkciar 18 prusba de esqui de travesia

" Muave W joystick a la IZOUIERDA v DERECHA para maver las plemas da b
asquUIadar Con un nlmo rapade da zancadas y deslizamientos.

*  ANIVELDEL SUELQ, mankan un pass ripica moviencs i joystick HACIA ATRAS
¥ HACIA DELANTE.

#  Enlerence CUESTA ARRIBA, mueve el joystick mas rdpco para aumentar ls
wilccidad

* EnlasPENDIEMTES, irds mas raipioo s Uilizas 1 danica de dobiobashon, Empuja
al jeystick HACIA ARAID cuancs (ms mancs dal asquisdor astén delanta parm
COraguil sl maximo srmpuje.

* FPUNTERIA: gispones te cinco cartuchas para disparar a cinco blancos, v por
cada unoque fallas parderis 5 sagundos, La pistcla sabta cangarne y axtracrae el
cartuchd amtarior desgpuds da cada Aspan, Empuja el poystick HACIA ATHAS
para abrw la camaradela pislola. Empua el joystick HACIADELANTE para cangar
&l camucho. Pulsa ef bobdn de FUEGOD para dsparar, Rapita ko mismo en el
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sigukanba depuire. Las pulsaciones dil esquador afechnn & o8 dapancs, pork gqui
debag ranguiizans ¥ spuntar bhan antas de disparar,

= Elganadon o el comedor ques oblangs & maxing marcador Serd &l asquiason que
Py ograclo reco s ol SIuio sn ol manar bampo

BOBSLED
=  Pulsa &l botdn de FUEGDO para irncsar la carana.
«  Muave al pysiick n la EEQLNERDA y DERECHA parn guinr by ringg,

COMNSENIS didga al tinaa 60N fuerza, Pam svtar voldar en s curvas, iraka do
anticiparie & la fluerza cenriluga y conlrola eanemenia al tineo en direccidn

Coniraria.
*  Lapuriuaciin delganndar 0@ la camenm e basa anal Uempo miss rdpito cblenido
an las pisias,

FPUNTUACION

CEREMOMNIA DE ENTREGA DE PREMIDS

Tras cada prucha, se muestian os nombres, paises y punluaciones os odos [os
competdorss én &l ordan an el que guedaron clasicadas. El nombna dal ganacar o
la medalla de oro aparecs BN la pans supanar da ka pantalla, v se ascucha al himna
nacional de su pais.

CEREMONIA DEL CAMPEON ABSOLUTO

Siles jugadares comphen an indas las prusbns de WINTER GAMES, ses sslscciona
unt Campedn Absaluto basandaes an ef ndmers te medalas qua ha conseguido

M esclalla ce ana - & punlog

A einlin de plais - punion

Mrdalla de branoa = 1 punla

Cuardesa han gacidido todas ks prusbas, los punfos se suman y al jugadar que mias
purics haya consaguido &n 1olal s e oborpa el Ho de Campedn Absdluto, Ealo
oournd desguds da la Caramdrad da Entraga de Pramicsa para la prusha linal

< 18984 EPYX INC. Todos los derashos regarsados.

NOTA PARA LOS USUARIOS DE C64/128, SPECTRUM ¥ AMSTRAD
Este jusgo s8l0 a8 aplcable & usuanos da Atan ST v Amiga,

FARA EMPEZAR
Cuands aparesca la pantalia del tiulo de CALIFORNIA GAMES, pulsa FUEGD para
pasar 8 la paralia del mand. Elmencde CALIFCRMA GAME S tealrece una salpcoicn

o ppeianan, Parn renfizee unn selacoion, mueve el cursee 5 [ opcion qua dessas y
pulsa FUEGO.



