sigukanba depuire. Las pulsaciones dil esquador afechnn & o8 dapancs, pork gqui
debag ranguiizans ¥ spuntar bhan antas de disparar,

= Elganadon o el comedor ques oblangs & maxing marcador Serd &l asquiason que
Py ograclo reco s ol SIuio sn ol manar bampo

BOBSLED
=  Pulsa &l botdn de FUEGDO para irncsar la carana.
«  Muave al pysiick n la EEQLNERDA y DERECHA parn guinr by ringg,

COMNSENIS didga al tinaa 60N fuerza, Pam svtar voldar en s curvas, iraka do
anticiparie & la fluerza cenriluga y conlrola eanemenia al tineo en direccidn

Coniraria.
*  Lapuriuaciin delganndar 0@ la camenm e basa anal Uempo miss rdpito cblenido
an las pisias,

FPUNTUACION

CEREMOMNIA DE ENTREGA DE PREMIDS

Tras cada prucha, se muestian os nombres, paises y punluaciones os odos [os
competdorss én &l ordan an el que guedaron clasicadas. El nombna dal ganacar o
la medalla de oro aparecs BN la pans supanar da ka pantalla, v se ascucha al himna
nacional de su pais.

CEREMONIA DEL CAMPEON ABSOLUTO

Siles jugadares comphen an indas las prusbns de WINTER GAMES, ses sslscciona
unt Campedn Absaluto basandaes an ef ndmers te medalas qua ha conseguido

M esclalla ce ana - & punlog

A einlin de plais - punion

Mrdalla de branoa = 1 punla

Cuardesa han gacidido todas ks prusbas, los punfos se suman y al jugadar que mias
purics haya consaguido &n 1olal s e oborpa el Ho de Campedn Absdluto, Ealo
oournd desguds da la Caramdrad da Entraga de Pramicsa para la prusha linal

< 18984 EPYX INC. Todos los derashos regarsados.

NOTA PARA LOS USUARIOS DE C64/128, SPECTRUM ¥ AMSTRAD
Este jusgo s8l0 a8 aplcable & usuanos da Atan ST v Amiga,

FARA EMPEZAR
Cuands aparesca la pantalia del tiulo de CALIFORNIA GAMES, pulsa FUEGD para
pasar 8 la paralia del mand. Elmencde CALIFCRMA GAME S tealrece una salpcoicn

o ppeianan, Parn renfizee unn selacoion, mueve el cursee 5 [ opcion qua dessas y
pulsa FUEGO.
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COMPETE IN ALL EVENTS (COMPETIR EN TODAS LAS PRUEBAS)

Competiran las ses pnsabas alnumemde rofacs olorpados 5a conminala & medidaque

compiles v ga olrace un irofeo especial 8l campedn absoluio o lerminar b dHima

prusha. Compies an lns prusbas en ol siguiense crden; hall pipe. Soot bag, surfing,

palinaje, cameras BMX y desa valiarie.

*  Prmero deberas oiroducir o nombre y alegir un patrocinadar,

= Tohnn b noming 80 & 1eclado v pulsi 6 scla RETURN (ENTER o INTRCH,

= Lllza las tecles dal cunsor o o jpyslick para mcver al cursar 8l palrecsnadon e
hayas alegdo y daspuas pulsa FUEGD para alegida

s Feplisasisproceso pars oS demds udeed ones hasta un mddmo de ocho, Cuand
Io Fiayas hecho, fulsa lawacla HE TURN de nuewo

* Aggracers una pantals de warficackin. Si odos 08 nombres Son correcios,

salecciona YES [Sl),
COMPETE IN SOME EVENTS (COMPETIR EN ALGUNAS PRUEBAS)
Simitarala SRE0n 1, pemo compiies en las pruabas gue hu misms afges

COMPETE IN ONE EVENT (COMPETIR EN UNA SOLA PRUEBA)
Es simdar o las cpclonas 1y 2, peno pusdes camgelin g0 una sola prasta que aljas,

PRACTICE ONE EVENT (PRACTICAR EMN UNA PRUEBA)
Mo se regisiran los msnadores durnme Ins praclicas,

VIEW HIGH SCORES (VER PUNTUACIONES MAXIMAS)
& Puadas varlapunhiaciin mias alla registrac en todaes s pruebas, conal nombre

ol jugesdorn gue logrd cods recard,
*  Pulsa sl batn da FLEGD pana volvar al mard,

VIEW TITLE SCREEN (VER LA PANTALLA DEL TITULD)

*  hiasina b pantalka dal 1o ¥ 108 auborés dsl progrsma,
*  Pulsa FUEGO para velver al mar.

LOS JUEGOS

HALF PIPE

ORJETIVO

Elabjalivo del s pips es moverse soben el monopatin hacsa delanie y hacinatras an

b rampa, reabzando acrobacias con un control dé llempa v ajecuchin adecuation,

= Pulsa FUEGD para fanzas lu monopatin & iniciar la prusba.

*  Pamgararvelooded, musvets HACIA ARRIEA cuando ¢l patinacior se dinja a la parie
bl Chir lin reemipe & lisipuda HACL &IA G cumndc @ patinadon yvitys haci abeo,

¢ Fara realzar unaacnabiaaa, mudyeie comoapamece analdiagrama. Pan alpnadn
a los tlempos, va qus s e mueves damasiado gronio, demasiado tande o &i o
manhcnes demasiado to casris Tras ires cakdas, b proaba habra teminado

= Para imdar un ging, muéveta como sa Indica an al dagrama. Odn punios
mixmes asparands hasta el Gtima momerio para micear al gre, y mantanigndale
jushs hasts e mamento g el gue vayas a caare



= Para iniciar un gina an gl aire, mudyvate an la drecclkdn indicada mas abaje. Para
realEar esle mowimeanio con &xilo, debes estar an al aire Pusra el horda da la
SURL B

# Farn plaries las manos, mantin pulsado o boldn de FUEGD jusio cumnds
alcances b pare supenor de S rampa. Bl patineder plantars sus mancs g mverting
al manopatin sobra su cabaza. Espera a levantaris hasta gue el manapastin inicis
I i y susitate an ol GHimo momeants

Ernguja a b derecha para { }Fulm fuago pama

Iniciar un gire: &n &l aine plariar &s manos

Errgiuja & ks eouiarda para Empuia a la daracha
miciar un gro en ol aie para imiciar un giro

Pulsa tuego para Empuja alaisguierds
plantar lies manas para iniciar un geo
FUNTUACH RN

Cistienes purdas por cada acrobacs compledada cormeciamants, Tumarncsdon aumen-
e 0t 18 Cantdac g feago-gus oormas, Por épgrmpla, simantianes un gino haska aldimo
FITneD, chlienes MAas punion Qs & Werminas cunndo Bi miss sepura, Algunes
acrobacias son mas ddicl y le proporcionan mas puios qua otras.

ALTOasE Minmo Kaximo
Giiras 105 K}
Plariar kas mancs 400 K
Giras an el aine 400 14
FOOT BAG

CHETETIV

Lanzardogoipes al 8o oo a8 piemas, riodias y cabéca, deties iralar de consaguir

imvins paladas coms pundas arns da que ae acobe ol lamps, Recusrda, chilarnss

punics adicionales por cada acrobacia que realizas,

* Pulsa FLIEGD para dar und palada al ssco e imciar la pruebha.

»  Cuande s seo0 caiga al susle, pulsa FUESD parn gdafka ura padada jusio anbas
cda fuia la bolss aloancd 1us pHas,

*  Paradaruncaberazo, pulsa FUEGO jusio antes de que la bolsa caiga por dobajo
chal nivel de e cabara,

= Mudréaba SOMma 86 Indica an ol diggramns pars comnalar e demas movimiaros.

Salho

*
Misvanss i la darecha §a mp Movirse &laizquissda

L )
Ciirarss (darse media vusita)
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& Hay varioa spas da patada, nckivendo patadas indarkires, axiedores, paladas

renrsas on sallo, modillass y palsdas desds alras.

& P reakzar distineas bpos de paladas, silale &0 nuevas poseciones dabai de
It Ll v ntras @l an l ains, Porapmpl, muésaba o la darochi, de leama que
la boksa calga cenca datl (pers fo demassdo leos). Pulsa FUEGO cuando el saco
& Acarngue y realizards una patada sxtanor

* Pusdas reslizar olras paladas sbuandote da distintas formas. Descubre las

Frararas ma raalirarindas las paladas probardedisinios mavimisolos dusanis s
prichci.

PUNTUACHN

Obtianan puntas por cats acrabacls o pabads corseguida, Las acrobacias mah
dificles, como geame an o alre mieniras la bolsa asta an @l aire, proporaonan
Fumw“nﬁ:nlm.&rdﬂ-ﬁnmpnﬁdﬂmnﬂﬁfEbﬁ&ﬂﬂlﬂ&ﬂhﬂ:ﬁl‘umm A
pantalla, También oblienss punlos por paladas consaculvas completanias sn dejar
fui b balsa toquea el suals. S capas la bolsa cuando =o lanza luden de la pantalla
tambign ganards puntos adcionales, Eslas son algunas acrobacas qua puedes
profas combinanda distinias paiadas y mavimienioe:

- Cuakquinr palada; {10 puntag)
Mados|e: (250 purtas) dos paladas cusesgUBrE COn
uif fedic girg an medio
Ejpcomplets: (SO0 puMion) cos paladan cuMasnuiar con
uin gira caimgpleba &n medi,
Harmadura: (500 pursos) Paledas a la izguisrda hacia
alras + pateda & la daracha hacia airis
Bl rbir fe 000 puntos) Pralsda en saRa A la equeanda
a a b demecha
Dicbks arco; (#50 punios] Prtada a la quierda axlerion +
prtada & & demsoha axtencr « patacda a la
izrpiarda axhanor
Doda: 5 000 pundos) Fatada a la quienda exbénar

+ cabazad + pabtada a la derasha axlencs
Gojer la boksa fusa de la panlsla 41500 puntas)

PATINAJE

CIRIETTV O

Elobjedrd dal patinajo os catar fos phslacuas y recorres &l Grouta en & meor iampo

pogible, realizanda tamas acrabaclas coma puedes durams i procba,

= Pulsa FUEGC para miciarn la prusba

«  Paraempezara palingr, musve sl joystick hacla ARFAIBA Y despusas hacia BAID,
Eqmpaﬂmmmmmm{l:ﬁpﬁhwpm:hlmmuﬂ:ddﬂd.

= Mudnela Comms g8 mussina en el sigusnbea dingrama para renizar ciros mavimien-
has de patinga,

& Paraagachare, marmén pulsada el babdn de FUEGD.

=  Para saltar, suslta al botdn da FUEGO,



(et SaRTKO Cortnadca las Aanos hiscia dolanta con

agugps dol reley (360 grados) : el pig izouierda
Gire en o santdo da s Avance hacia delanis con &
aujas dal rakaj (360 grados) e dEracho

*  Traksdeevibar iodos los abstacudos, Pusdes tenertres tallos, allercartalko gquedas
dascalhcad ¥ W Garers habra lerminsdo

PUNTUACTON

Carsigues puntos porcada chatdouks que salvas y duplicas los punios per salis sobre

kog abstacuks, Conseguirds @ purhaacion mas aka por reaiizar ginos da 360 grados

e s galas aobie log chsldoulos,

Evitarobedaculoa: 10-30 purios
Safar sobee los abstdculos: 20-Glpunios
Giirar an sahh sobre los chaidoulns A0 120 uning
CARRERAS DE BMX

{HEJETIY ()

El etajativa @ recarmar el ciroullo s &l mencs Bampo posible, realeands acrobacing y

avilanda o saltando sobra abslaculos. Bl cormador mas rapide serd @l ganadaor,

*  Mupva al joysick & la DERECHA para inlciar la pruaba.

Mugve al jpysbck HACIA ARRIDA parn mewvents o s izguiesdn

Buayve al joyetck HACIA ARAD para maverha a la darecha

Mueve el joyslick a kb DERECHA rapalidamsanta para aumantar ka velocidad.

Pulsa FUEGD para saliar,

Musave @l poyetick & la | ZCAUIERDA para baser ur “whaslic”

Fara iniciar un sallo, meeve o joystick a ka WOUBERDA cuando padalaes sobie

UnE Coling O rampa.

v Quando anlés an o nirg, reaken neroDooan;
Mucve o joystck HACIA AHRIEA para hacar un fabla top. Mamanrio ko como
puesdas ¢ dedpués snelliak para panar la bicicleta en su pasickn normal,
Mueve ol joyslick HACLA ABAIC parm hacar @ gire comgleto de 360 grados,
Mueva &l [aystick a la IZCUIERDA para bacer un girg Invernss hacia atras,
Muewva el jovslick a la DERECHA para haces un ging inverse hacia dalame

= Elconirgl de los Bampos es impoitarie para realizar acrobacsas y saltos, Debes
contrglar &l Incio y lined di cada movimienio para completarks con dets. 8i no
vuRiaes i una posciin “tentrada” para cuando aterices o completes lu acrobacia,
e capras.

*  [Ceapones douna caica “sena”™ o ires caloas “ioles” anies de guedar fuena de la
carrara. Slinvierlss y le cass scbire u cabeza, o8 una calda sana,

= Alfinal gel arcuta, pusa FUEGCD para parar. Obtendras puntos adicionales pos
perans an la platalonms fngal.

E = = F ®F ¥
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FUSNTUACTON

- Tratadecompletaral circuta dentrodal iempa limite da 2 minutos. Cuanto meas rpida
s b tempo, mayor seei Sy marcador, Tambidn obilendris purtos porcada acrobacis,
Eon purics Achcionalan por mantarar W aoronacian oo allismpa que pusdan. Aol
H&anas ura 1abla da los puros minimos vy macimas abiernidas por Cida strobacia

O A& Minimo haximo
Wik 10 2K}
Sallo 210 40K}
Table Top 00 1.000
Giro de 360 1.000 2 000
Imversion haca alriis 1500 3.000

nyersion hacia delare 4000 6000

DISCO VOLANTE

ORJETIV
El abjative dal disco volanta as lanzarks con precision al recapiar, sheaca an el atrp
axiremao del campo, Ontendrds punics adicionales par las recogdas déiciles,

Putsa FUEGD para imciar la pruaba,

Tearas ires intantos pana lanzar y racoger e dsoo,

Traahs ces lpnzae @l disco ke bastane Bios GOm0 pana Qué allancs al recepton 8n al
ObrG Exirama gal Campa,

LMifza I barra e la parte inlerior de la paralla pera realizar iu lanzamisntio, La
bana tene tres cobonas; g, amario y weeda, Lilza o rona vands piem reakzar
ol lsnzmmignio mis pesanie.

Muewa al joysick & la WOUIEADA para empaFar a movar fu braro hacia atras.
Cuandolaagu alcance i Seccidn vwerde dé b bara. musvelohacia la DERECHA
Cuando g aguja AlcAncs fa Besckin varde de 1a pane danascha o la barm, missve
al joyenck da rusva a la IZOUIE RDA parm sallar al disco

Elirdicador de i parie superion de ia panialla e avuda a miercaptar el disco una
WaZ que ha sido anzado.

Cuancd M disco vuale por s campo, Muivabe ik |LCUHERDA o DERECHA par
porrar hacza &l punlo en of Que oeas gue glermzard o discs.

Para cogeral dsco, debes cazardoeon us manes. Ten an cuenka guae bus manos
astan axiendidas s8lo cuando comes o e lanzas én pasadd,

Parg mlentar uns recofida sobia ka cabaza, mamon al pystick HACLIA ARFIDA
para alcanzar ¢l disco.

Para cans gn picado bas al disco, pulsa FUEGO.

PUNTUACIORN

Obterdras puntos por loe lanzamientos y 1B recogidas. En los lanzamianios,
CONSAEE PUNEIE par i precision v alfura. Cuanics mands pasos 1enga gue dar el
recapice parn recoger ol dises, mas punios obbandris por el lanzamienlo, Log purios
=8 clorgan por recoper e diaco de la slguants manara

180 punbas por recoger meaniias cormes a ia denscha
250 punbay por recoger mienbas oomes & B i2quisnda

47



260 purics par recager mierias e lenzas an peado & ka denscha
Jol) purios: par recaper mieniras te lanzas en picads a la IZoquiers

SURFING

CHUETIVO

El surfing de compehcion =5 un [uaga que consiels an pamanescer cerca de la caresia

oa la ola y manichrar lu abla suavemants o pndes valpcidadas. Mantale sobre &

laleral dhe L o, movséndolo Racia calanta v face alrde, danbioy fuers del lula. Uliles”

la ola bandg como puedas anles de gue tu paseo lliegue al tinal.

w  Putsa FUEGD para coger una ol a miciar la prueba

*  Manin al joyslkck a s L2OUIERDA para evitar canra al principlo

Para difger L tabla ada izgquisrda del surlista. mueve al joystick a la IZOERDA.

Para dingir Ia babls & s deracha del suista, mueve ol jpystick pla DERECHA

Mansan pulsado & boldn de FUEGD pan realzar geos bruscos. Ten an cusana

g #2248 gints o abligan a meducir fu veloodad,

= Sileacercas damasiaco ala parta interios da la olate caeras olermirans sabondo
de la ola,

*  Silecolosas anka cranlia da laola y giras u tabia en o alne, pusedes volver o coger
la ola (pand 18 casrds ai vuehas con el Angulo incarmacha)

# Tienes 1 minuloy medio parm ogres s pnaaba o un masmode 4 caitas. DbSanas
el maxime numara o puntos por mantener Argo liempae en la oo, por o gus
apronache cads ala al maxena,

FUNTUACTON

Cblienes puntas por ol Mo que b mantanss sobre la o, por al ndmens de ginas
que raplizas v par la vekickisd que levas cada vaz qua giras. Tambien oblendnks
puntas e ks jusces por i en &l ubo [debajo de la cresta de la ola), *Coger airg” e
PrOPOCiona puntds adiconalos: stiate en la cresta oe ke ola hasta gue & linal de ju
InEsln saiga o alla, deapuis pird y conlinda u pasen,

#"‘-
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