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Este manual es TOP SECRET. Cualquier pérdida,
descuido o copia de éste, pondria en peligro la
seguridad y cumplimiento de la mision.
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DESCRIPCION DEL TERRENO
Se advierte al comando las previsibles zonas de la misién:

ACANTILADOS

GRUTA SUBTERRANEA

PICO VALHALLA

MONTE SIGFRID

ISLOTE SUR

C—  mueue
Q ANTIAEREQ

(Or  sunker
ALMACENES
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DETOMNADOR DE CONTACTO ULTRASENSIBLE

MECANISMO DE FLOTACION

Ficha Técnica

MINA USSEX-12
-DETONADOR: Por "CONTACTO" ultrasensible

con multiplicador y sislema
de seguridad

-C A R G A Explosivo slidoe 2,3 Kg.

Ficha Técnica

TIBURON

-TIBURON TIGRE: Carceripido que oscila
entre los By 9 m. de longitud.
De cuerpo eshelta y gran boca
llena de dientes iguales y
muy afilados, De color gris
azulado, es omnivoro y muy
ogresiva, resultando peligrose
para el hombre

EXPLOSIVO SOLIDO

CARBURADOR DHLA

CANONES Ficha Técnica

TRAJE "BUZEX 31"

-ALETAS: Con escapin de caucho blando ¥
nervios que canalizan los chorros
de agua

-BOTELLAS: Bibotellos de 20 litros con griferia
dobie y base de proteccién en caucho

CILINDRO DOHC  Ficha Técnica:

SUZUKI “ACUATIC" GPX

- O T O R: DOHC, Bicilindrico de
4 tiempos, 4 valvulas.

-DIAMETRO: 73x43
-REFRIGERACION: POR AGUA.
-CARBURADOR: DELL ORTO, DHLA de

doble cuerpo.

C A M B I O 6velocidades

TR A JE: Conescarpines, botones de presion y
guontes de neopreno liso

-G AFAS Panoramicas con almohadillado interior
y cristales laterales

ESQUIS DESLIZANTES TURBINA DE PROPULSION



MOTA: Todo este equipo te sera imprescindible hosto llegor o lo base enemiga,
donde hobros de hocerte con un batiscofo.

CABINA BLINDADA

/" wsonox cono wwazo (=== CONSEJOS DEL MAYOR Mc WIRIL:

TURBINA HGC

koces. Debes derribarlos antes de que lleguen o tu alfura por-

l - Los comandos que van sobre las motos de aguo son komi-
que chocaran contigo

TOBERA

FARO HALOGENO

de el contacto con ellos. Si te tocon se giraran sobre si mismos

.! - Los tiburones no le alocardan si no se sienten acosados, Elu-
e iran directos a por hi.

Ficha Técnica

BATISCAFO:

MO T O R 3turbinas HGC de 112¢v

C A B | N A Esféricade acero. Visor de erisial
MISIL AS-5 KELT de cuarzo lominado

-M.* DE VALVULAS
DE PRESION Daos

PROPULSIOM: Porhelices
-P E S ©: 17ion
RESISTENCIA: 5.000m deprofundidod

1 Les pulpos son el elemento mas peligroso con el que fe

" lopards en esta mision, Primero te examinan, luego se ponen o
tu popa para a continuacion alacar. Una vez comenzado el ala-

que estas muerto. Debes olconzorlos en lo cobeza con tus misi-

les antes de gue esto suceda.

;.

DEPOSITO DE COMBUSTIBLE LIQUIDO

CABEZA DE COMBATE

Ficha Técnica: \.’/

MISIL AS-5 KELT
.COMBUSTIBLE: Liquido con bomba de

alimentacion,

3
:
=

TOBERA DE ESCAPE DE GASES

MOTA:
Lanzande dos misiles L ABEZA:
simultaneamente se triplica
L el efecio del impacto -T I P ©: Deunasoloetopa

Especial pora combate submarino
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................................................................ CDn lanzallamas lncarporadﬂ
-OBJETIVO: Colocar bomba en la base del reactor
y escapar con vida. 7
................................................... : Ficha Técnica Fusil: Ficha Técnica Lanzallamas:
Para escapar debes detener el
................................................... FUSIL FA DE 5,56 mm. LANZALLAMAS FLAMMENWERFER
submarlno hacer que suba a la
____________________________________________________ LARTUCHO: 5.56x45 mm .F E 5§ O I5Kg.
superficie y transmitir " P E S O 45Kg SAPAGIDAL: (|1 iics
.................................................... LONGITUD: 757 mm. ALCANCE: de25a 30 m.
............ . .CADENCIA:  1000dpm DURACION:  ltisginco,
1a frase clave a tu base. g ’

CARGADOCR 25 cartuchos
-ALCAMNCE EFICAZ: 400 m

AMORTIGUADOR DE RETROCESO PROYECTIL PERCUTOR/INDICADOR TELESCOPICO DE ALCANCE
o 2
5 0 /
e i -
- s / é’ . CONDUCTO DE ENTRADA MANTENEDOR
5 CARGADOR DE COMBUSTIBLE DE IGNICION



ENEMIGOS

CAPITAN 1. OFICIAL 1 y2°
. 1. ﬂ: 2.° OFICIAL 1.y 2.° OFICIAL MARINE MARINE LANZALLAMAS
Su Cédigo es un comodin ; AQUINAS DE TRANSPORTES
que e permite realizar Su cédigo te permite Con sus codigos podras Eaupaco conn
la c:perur.ran_f.iel oficial parar los motores abrir la puerta de Sus cadigos te permiten Equipado con fusil lanzallamas. Puede llevar
g bk . y emarger lo bosa el fagsiar Iransmitir a tu base . del tipo N-32 hasta dos cargadores, uno de
la frase clave codificado Puede llevar un cargador balas y otro de gasclina.
CONDECORACIONES

Para realizar cualquier operaciéon tienes que conectar con el
ordenador central del submarino por medio de las terminales
que se encuentran por el buque. Ademas, necesitas saber el
coédigo de identificacién del oficial que se encarguedel érea
relacionada con la orden que quieres enviar. Por ejemplo: para
abrir la puerta que da a la base del reactor debes consequir el
cédigo del oficial de maquinas y después emitir la crgen al

ey DAL DISTINTIVO DORADO AL~ CRUZ LAUREADA ordenador.
MERITO NAVAL ARROJO EN COMBATE DE SAN JORGE P.Q. Para conseguir los codigos localiza al oficial, disparale y regis-

trale.
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Teclas redefinibles y compatible con joystick. Usar Interface
Kempston en el caso de spectrum.

FINAL DE LA MISION )
EQUIPO DE DISENO SPECTRUM AMSTRAD, MSX Y C64

Cuando coloques la bomba y el submarino esté parado en la

superficie deberas transmitir la frase: «BOMBA READY» debi- e PROGRAMA SP, AMS Y MSX
damente codificada para que no sea captado por el enemigo. Ignacio Abril.
Las instrucciones para su codificacién se encuentran en el sobre
que se te entrega con todo tu equipo.
Cuando hayas comunicado el éxito de tu misién sube a la torre : e PROGRAMA Cé4
de mando del submarino y espera a que tu compaiero te resca- Luis Mariano Garcia
te con el batiscafo. .
e GRAFICOS
Jorge Azpiri.

e GRAFICOS ADICIONALES
Javier Cubedo.

e PANTALLAS DE CARGA
Jorge Azpiri y Deborah.

7 e MUSICAS
Fernando Cubedo.

NOTA: Muchos hombres han muerto para conseguir esta infor-

macién. Ahora estd en tus manos. Usala para evitar la ultima e INSTRUCCIONES
guerra nuclear. y Mc. Wiril.
ILUSTRACIONES DE PORTADA
FIN DEL MENSAJE i

Luis Royo.

e ILUSTRACIONES ADICIONALES
Ricardo Machuca y Rafa Negrete.

Y —— 3
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e PRODUCIDO POR
Victor Ruiz.



- INSTRUCCIONES DE CARGA

SPECTRUM 48K + MSX-MSX 2
| Conects lo solrdo EAR del SPECTRUM con solda EAR del cotiehe I Conecto el cable del cosbete segun indsa o manwa
1 Rebobsna la ¢enta hotha el principes 1 Rebobing lo ok hasto el princepen
1 Mpwsta el wolumen g 3 d del maxemo 1 Tecleo LOAD CAS Ry pulsa ENTER
4 Terles IOAD v pulia ENTER (INTROD & Pravsona PLAY #n el cansetie
5 Presona PLAY en el coniette 5 bl progroma we cargand owtamotiamente
& E progroma e (ongard oulomatamente
T §i o bo hoce repetic bo operocion con dutnlo valume SPECTRUM DISCO
SPECTRUM +2. +3 : e :
1 Selecciona con el corsar lo opnion 48 BASIC v pulia INTRO 2 Canecia el SPECTRUM + J
1 Sigue despuss (a3 instrsciones ded SPECTRUM 48K + Ten en cuenta que an @l - R Ty L
a4l v o ol vetasan ] ‘.uew.-nrzl 1 OpCINN Carpa
4 Pyleg ENTER
AMSTRAD CPC dkd 3. Bl wogroma se corgard aylomansamenty
Rebobing g cimia hasia @ prndigig
1 Pulsa o techos CONTROL y ENTER INTRO . semplioneamente y PLAY g~ 0 cossete AMSTRAD DISCO
3 El progroma se corgond ulomaticomene Conectar ol AMSTRAD
AMSTRAD CPC bbd-4128 1. Inserlar &l ducn
feclea | TAPE y pulsa RETURN (Lo | se censigue presionands SHIFT |MAYS v & 3 Teclear|CPM ¢ pulsa ENTER
sl lGneamente £ El progroma se corgard outomaticomente

1. Sigue despuds los mstrpcoiones del CPC 46

COMMODORE 64 MSX DISCO
I Asegurcte de gue ef coble del cossette este conectodo o COMMODORE
Rebobang la cinta hotta ol prncipio

Conecto el MSX

1
i 1 Imyerio el disco
3 Pubsa los techas SHEFT ¢ RUN STOPF semultdneomente v FLAY &0 8 caséne 3 Pulse el boton de RESERT
4 £l programa se cargard aulematicamente 4 Mantén pulsada la teclo de contral hasta gue aparerca & menyg
COMMODORE 128 5 B programo se congard auhomancomente

1. Selecoiona MODO &4 tecleands GO & y pulsands RETURN
1 Segee despusd foy instrcciones del COMMODORE &4

GARANTIA

DINAMIC garantiza todos sus productos de cualguier fallo o defecto de fabmcacion. graba-
cion o carga. La garantia finaliza en la fecha gue el producto quede descatalogado y se agoten
las existencias Este programa esta fabricado de acuerdo a los més elevados niveles de calidad
técnica Por favor, lea con atencidn las nstrucciones de carga 51 por algun motivo tiene dificul-
tad en hacer funcionar el programa, y cree que el producto es defectuoso. devuélvalo directa-
mente a

DINAMIC. PZA DE ESPANA, 1B TORRE DE MADRID. 27-5
28008 MADRID
A vuelta de correo le enviaremos una nueva copia totalmente gratis

COPYRIGHT 1988 DINAMIC

PROHIBIDA LA REPRODUCCION, RADIODIFUSION, TRANSMISION
ALOQUILER O PRESTAMO DE ESTE PROGRAMA SIN LA AUTORIZACION
EXPRESA ESCRITA DE MICRODIGITAL SOFT. 5 A
DINAMIC ES UNA MARCA REGISTRADA POR MICRODIGITAL S0FT 5 A







PROYECTO N%; DELINEANTE: ASESOR TECNICO: DIRECTOR PROYECTO: ESTATUS:
ALEXANDER
8437950/UB HECTOR G.R. i el ___;- "":;‘1\
. * .,_}H
Ay '*si ‘*'(',l{- 4
N® REGISTRO: AUTORIZACION ASESOR MILITAR: fl“‘vi | G y- ﬁ"fiﬂ '
ESTADO MAYOR: ALMIRANTE SERGEI L--"""". i
S83-104-M 5-21-1988 BOLKOV IVANOVICH :
W. TONER (INGENIERQ NAVAL)
ESCALA: - CENTRO SUPERIOR DE ESTUDIOS NAVALES
DE SAN ESTANISLAV P.Q.
| U. 5544
el SUBMARINO NUCLEAR
-RADER HOMING-
|| ANTENA
i
TORRE DE MANDO
- U
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SALA PRINCIPAL DE REACTORES MISILES NUCLEARES CONTROL CENTRAL CASCO

USO DEL ORDENADOR

EMERGER
ABRIR PUERTA

PARAR MOTOR

TRANSMITIR

~ FIN

PERISCOPIO DE ATAQUE

CENTRO PRINCIPAL
DE CONTROL SALA DE CONTROL

DEL SONAR

TERMINALES DEL
SISTEMA DE NAVEGACION

SALA DE
COMUNICACIONES

DENADORES
£ "DE CONTROL
PUCABEZAS NUCLEARES
| .

-SISTEMA DE
ALUMBRADO AUXILIAR

PUERTA DE ACCESO
AL REACTOR

ENGRANAJES

COMPUERTA PARA DE MOTRICIDAD
DESALOJO DE RESIDUOS BASE DEL REACTOR
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