EUTSCH

THE BLUES B

Sie finden auf dieser Karte die Ladeanweisungen und die Befehle des F

0

Uber den

Um komplette

Spielablauf zu erhalten, schiagen Sie im Handbuch nach. Wir haben versucht, so weit wie méglich jeden Computer in Betracht
2u ziehen. Doch aus technischen Grinden kann es moglich sein, daﬂ Unterschiede zwischen Anleitung und Darstellung auf der

sowie dem

auftreten.

Achtung: Die Spiel-Diskette bzw Kassette darf wahrend des Sp|els nicht aus dem Laufwerk genommen werden.

[ LADEANWEISUNG ]

AMIGA 1000, 512 KB

Schalten Sie den Mon:tor und anschhieBend den Computer ein.
Legen Sie die KICKSTART-Diskette V1.2 oder V1.3 in das
interne Laufwerk DFC: ein. Die AMIGA liest das Betriebs-
System ein unc fragt anschlieBend nach der WORKBENCH-
Diskette. Abhier geht es weiter, wie beiallen anderen Computern
des Typs AMIGA.

AMIGA 500+, 500, 2000, 3000, 1000

(nach Installation des KICKSTART)
Legen Sie cie Diskeze The Blues Brothers anstelle der
WORKBENCH-Dis«ette  cas erste Laufwerk ein. Das Spiel
wird automatsch geiacen

ATARI ST

ATARI 520ST, 1040ST, STE, MEGA ST2 und MEGA ST4
(mit TOS im ROM)

Stellen Sie sicner. dad I~ Computer 2usgescnaltet urd «e r
Modul eingesetztist. Legen Sie cie Disxette The Blues Brothiers
indas Laufwerk ein, schaiten Sie den Monitor und anschiie 3end
den Computer ein. Das Spiel wird automatisch geiaden.

Die Spiel-Diskette kann sowohl mit einem einseitigen als auch
mit einem zweiseitgen Laufwerk geladen werden.

MS/PC-DOS KOMPATIBLE

Sie bendtigsen: einen MS/PC-DOS kompatiblen PC, oder einen
Tandy Serie 1000, 3000.
MS/PC-DOS 512 K RAM.
Graphik-Karten Hercules, CGA, EGA oder VGA.
Buzzer oder Sound-Karte AdLib.
MS/PC-DOS V2.0 oder nachfolgende Version.
5,25" oder 3,5" Diskettenlauiwerk;

LADEN DES SPIELS
Schalten Sie den Monitor und den Computer ein. Legen Sie die
MS-DOS (oder PC-DOS) Diskette in Laufwerk A: ein. Der
Computer liest das Betriebssystem von der Diskette ein und das.
Prompt A> erscheint auf dem Monitor. Nehmen Sie die System-
Diskette aus dem Laufwerk heraus, und legen Sie die Diskette
The Blues Brothers (Diskette 1 bei der 5,25 Version) in das
gleiche Laufwerk ein. Um das Spiel zu starten tippen Sie BLUES
<ENTER> ein.
Laden Sie das DOS von der Festplatte, so geben Sie nach dem

Laden A: <ENTER>, undwenn der Computer das Prompt A> auf
dem Monitor anzeigt, geben Sie BLUES <ENTER>.
Nachdem das Spiel geladen wurde, gelangen Sie in ein Mend,
in dem Sie thre Computer-Konfiguration angeben. Benutzen Sie
eine VGA- oder EGA-Karte missen Sie ein E eingeben, und bei
Einsatz einer CGA-, Tandy- oder Hercules-Karte geben Sie ein
Cein. Beider5,25"Version zeigtder Computer an, wann Sie die
verschiedenen Disketten einlegen mssen.
LADEN DES PROGRAMMES VON FESTPLATTE
Au( derSple\ D\skene hnden Sie eme Routine, mit der Sie das
L Siedie Diskette
(Diskette 1 bei der 5 25"-Version) in Laufwerk A, geben Sie A:
<ENTER> ein. Geben Sie HDBLUES <ENTER> ein. Das
Programm bildet automatisch ein Unterverzeichnis mit dem
Namen BLUES undwird alle Dateienin dieses neue Verzeichnis
hireir Beider5,25" Si Computer
aufgeforcent, die Disketten zu wechseln.
Wenn ale Dateien kopiert sind, ist das Verzeichnis BLUES
autemar schgedffnet. Geben Sie BLUES <ENTER> ein, um das
Soiel zu starter:

Commodore C64, C128, SX64

Diskette: Commodore C128: Gehen Sie mit GO64 <RETURN>
in den 64er-Modus. Commodore C128, CB4, SX64: Stellen Sie
sicher, daB kein Modul eingesetzt ist. Schalten Sie den Monitor
und den Rechner an. Legen Sie die Diskette in das Laufwerk ein

~—und starten Sig"das Programmrmitdem Befeht tOAD «*%;8;1

<RETURN>

Kassette: Ct iemitGO64 <RETURN>
in den 64er-Modus. Commodore C128, C64, SX64. Stellen Sie
sicher, daB kein Modul eingesetzt ist. Schalten den Monitor und
den Rechner an. Lege die Kassette in die Datasette ein, spulen
Sie sie ganz an den Anfang zuriick und driicken Sie gleichzeitig
die Tasten SHIFT und RUN/STOP.

CP

PC+

Diskette: Schalten Sie den Monitor und den Rechner an. Legen
Sie die Diskette in Laufwerk A: ein, und geben Sie den Befehl
RUN "BLUES" <ENTER>.

Kassene Schalten Sie den Monitor und den Rechner an.
Dricken Si ig die CTRL-Taste und die kleine ENTER-
Taste. Legen Sie die Kassette ein, spulen Sie sie ganz an den
Anfang zuriick, und driicken Sie die PLAY-Taste des Rekorders

[ BEFEHLE ]
Amiga Avai ST [ o8 cpe

Muskk ein/aus F2 F2 F2 1 Men

Sound-Efiekte ein/aus F3 F3 F3 I Menl

Das Spiel verlassen F5 F5 FS Q Q

Wechsel vor amer Sowfgu 2. anderen (Wedus [ awes Soeler} F7 F7 F7 Loartaste 1

Pause F10 F10 F10 P P

Zurick ins DOS. ! 1 Esc / 1
Joystick Tastatur Joystick Spieler 2 Tastatur Spieler 2
(mga/sT/PC/CPCrCGA) (Amig: ) (Amig: C64) (Amig: )

Springen / Leiter hinaufsteigen / Nach oben gehen Hoch Taste Hoch Hoch Taste T

Nach unten gehen / In die Hocke gshen Runter Taster Runter Runter Taste V.

Nach finks gehen Links Taste Links. Links Taste F

Nach rochis gahen Rechls Tasto Rechts Rechis Tasle G

EineKistanehmen  Ene Kist waden Fevarnop Leataste Feuarknopl Tab

Einen Raum betreten {nur Amga/ST/MS-D0S/C64) Foverknopl + Hoch Leertaste - Taste Hoctt  Feusrknopl + Hoch Tab+Taste T

MS-DOS/Amiga/Atari ST/CE4; Im Modus fur zwei Spisler kann es passieren, daf eine der Spielf

Taste F7 (C64: Leertaste) die Kontrolle Uber
Gia Spielfigur

i In Giesem i
g den Boweg Spisigur logen. Badarken Sio jodoch, daB

Jonach Spilsitaton, kbnnen di cben genannten Befeo andore Funklionen einleiten,

Titus. The Bl
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ENGLISH

THE BLUES BROTHERS

This Quick Start Card contains details on loading and playing THE BLUES BROTHERS. For complete details on gameplay and
goals, please consult the manual. For technical reasons there may be differences between certain formats and the instruction
booklet. The CPC/CPC+ version does'nt include a 2 Player mode; it is also impossible to enter the rooms.
WARNING: Keep the original program disk/cassette in the drive while playing.

-

LOADING INSTRUCTIONS ]

AMIGA 1000 512Ko

Switch on monitor and then the computer. Insert KICKSTART1.2
or 1.3in the internal drive (DFO). After loading KICKSTART1,
the Amigawill ask youfor WORKBENCH. At this point theloading
sequence is the same as for other types of Amiga shown below.
AMIGA 500+, 500, 2000, 3000, 1000 (follow above steps first)
Atthe WORKBENCH prompt, insert The Blues Brothers disk in
the drive and the game will load.

ATARI ST

ATARI 520ST, 1040ST, STE, MEGA ST2 AND MEGA ST4
(with TOS in ROM)
Ensure that your computer is switched off and no cartridge is
connected. Insert The Blues Brothersdiskin the drive and switch
on the computer. The game will load automatically.
The game contains one disk. This disk may be used with a
single-sided or double-sided disk drive.

IBM PC & Compatibles

EQUIPMENT NEEDED
IBM PC, XT, AT, PS1, PS2 or compatible. Tandy 1000, 3000
family. IBM RAM 512K .
Graphics Hercules, CGA, EGA or VGA. Buzzer or AdLib. DOS
2.0 or higher. Disk drive 51/4 or 31/2.

GETTING STARTED
Switch on monitor and then the computer, and insert the MS/
DOS (or PC/DOS) disk in the internal disk drive (A). Your
computer will read the system, and will display the on screen
prompt A>. Remove your MS/DOS disk from the driveand insert
The Blues Brathers disk (disk 1 for 51/4 version) in the same
drive. Type BLUES <ENTER>.,

IIMS/DOS is on the hard-disk, it loads automatically. Once it is
loaded, insert The Blues Brothers disk (disk 1 for 51/4 version)
intheinternal disk drive (A) and type A:<ENTER>. The computer
displays A>, type BLUES <ENTER>.

During the loading sequence, you will access a menu screen.
This screen allows you to specify your computer setup. Enter E
ifyou possess a VGAorEGAcard, andCif you possess a CGA,
Hercules or Tandy card. Forthe 5 1/4 version, the computer will
prompt you to insert the different disks.

COPYING THE PROGRAM ONTO YOUR HARD DISK

The Blues Brothers has a program that lets you copy the game
ontoyour hard drive. Insert Disk 1 in drive A. Type A: <ENTER>,
then HDBLUES <ENTER>. The install program automatically
creates a subdirectory called BLUES and copies the files into
the subdirectory. You will be prompted to insert the remaining
disk (5 1/4 version only).

After loading the files, type BLUES <ENTER> to choose the
BLUES directory. To launch the game, type BLUES <ENTER>.

COMMODORE C64

Disk: On C128, make sure that no cartridge is connected.
Switch on the screen, the disk drive and the computer. Insert the
diskin the drive and type GO64 <RETURN:> then LOAD»*»,8,1
<RETURN>. On C64 and SX 64, make sure that no cartridge is
connected. Switch onth  the disk P
Insert the disk in the drive then LOAD»*»,8,1 <RETURN>.

Cassette: On C128, make sure that no cartridge is connected,
Switch on the screen, the disk drive and the computer. Insertthe
cassettein the datacorderand type GO64 <RETURN> thenpress
C=and RUN/STOP simultaneously. On C64 and SX 64, make
sure that no cartridge is connected. Switch on the screen, the

then press C= and RUN/STOP simultaneaously.

AMSTRAD CPC 4 28,464+, 6128+

Disk: Switch on the monitor and then the computer. Insert disk
and type RUN "BLUES" <ENTER>.

Cassette: Switch on monitor and then the computer. Press
CTRL and ENTER keys. Insert your cassette and press PLAY.

[ COMMANDS
Amiga Atari ST PC Co4 CPC
Music OnOff F2 F2 F2 ! Menuy
Sound effects On/Oft F3 F3 F3 ! Meny
Quit the game FS FS F5 Q Q
Change character (2 Player Mode) F7 F7 F7 Space bar 1
Pause F10 F10 F10 P P
Back to DOS ¥ f: Esc ! /
Joystick Keyboard Joystick Player 2 Keyboard Player 2
{except for C64) {except for CPC) (except for CPC and C64)
Jump/Ciimb up a ladder/Move up Up Key Up. Up Key T
Crawl/Squat down Down. Key Down Down KeyV
Move lo he left Leh Key left Left Key F
Move to e right Right Key Right Right Key G
Pick up a box/Throw a box Fire button Fire button Tab
Enter room (except for CPC) Fire bution + Up Spacebar + Key Up Fire button + Up Tab+ Key T
1BM PC & Compatibles/Amiga/Alari ST/C64: In two player mode, one of In this. (except for C64: space bar) to recentre
on the screen, h 'S De ir fon i

your
the above instructions may have other functions.

Software ©TITUS 1991. The Blues Brothers Copyrights and bademarks are owned by Broadway Video, Inc andior NBC, Inc. - All ighis resarved. The Blues Brohers s a

. adaplation, irng or
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THE BLUES BROTHERS

Para obtener completas instrucciones sobre el desarrollo del juego, consulta el manual. Hemos intentado sacar el mayor
provecho de cada uno de los ordenadores, pero por razones técnicas,
el jugador podra encontrar diferencias con lo que se encuentra en la caja.
Atencion: el disquete/casete de juego no debe retirarse jamas de la unidad durante el juego.

[ INSTRUCCIONES DE CARGA

AMIGA 1000 512 Kb
Enciende la pantalla, luego el ordenador e inserta el disquete
KICKSTART 1.2 0 1.3 en la unidad interna DFO:. El Amiga lee
@l sistema interno de este disquete, y te pedira el disquete de
WORKBENCH. Estés en la fase de instalacién comn a todos
los Amiga.
AMIGA 500+, 500, 2000, 3000, 1000
(en los que la fase anterior ha funcionado perieclamen(e)
| disquete de The Blues

de WORKBENCH en la unidad principal. EI ]uego se cavgaré
automaticamente.

ATARI ST

ATARI 520ST, 1040ST, STE, MEGA ST2y MEGA ST4
(equipados con TOS en ROM)
Comprueba que el ordenador esté bien apagado y que ningin
Y do. | " de The Blues Broth

enlaunidad, enciende la pantallay luego el ordenador. Eljuego
se cargara automaticamente.
El disquete de juego puede utilizarse indiferentemente con un
lector de una sola cara o bien con un lector de doble cara.

IBM PC y Compatibles

MATERIAL NECESARIO

IBM PC, XT, AT, PSt, PS2 o compatibles.
Tandy 1000, 3000.
512 Kb de RAM.
Tarjetas graficas Hercules, CGA, EGA o VGA.
Buzzer o tarjeta sonora AdLib.
DOS 2.0 0 superior.
Unidad de disco flexible de 5 0 de 3".

INSTALACION DEL JUEGO
Enciende la pantalla y el ordenador, luego inserta el disqute de
MS/DOS (o PC/DOS) en la primera unidad de disco (A). El
ordenador leera entonces el sistema operativo de este disquete
y luego mostrara el indicador A>. Rewa el disquete de slstema
dela unidad, lueg 1 di 1pal
de5’) de The Blues Bromersen la mvsma umdad Para ejecutar

1
el juego teclea BLUES <ENTER>.
Si el DOS se encuentra en el disco duro, una vez que éste se
haya cargado, inserta el disquete (disquete 1 en la version de
57 enlaunidad A. Teclea A: <ENTER> y cuando el ordenador
muestre el indicador A>, teclea BLUES <ENTER>.
Durante la carga del juego, accederas a un ment. Esta pantalia
te permitira precisar la configuracién de tu ordenador. Debes
introducir E si posees una tarjeta grafica VGA 0 EGA, y C si
posees una CGA, una Tandy o una Hercules. En la version de
57, el ordenador te informara de cuando tienes que insertar los
diferentes disquetes.

INSTALACION DEL PROGRAMA EN EL DISCO DURO
Eljuegoincluye un programaintegrado que te permite copiar el
programa en el disco duro. Inserta el disquete (disquete 1 enla
version de 57) en la unidad A. Teclea A: <ENTER>. Teclea
HDBLUES <ENTER>. El programa crear autométicamente

p BLUESy it0d _En
tarlos

laversionde5”, el feinf 24 B
diferentes disquetes.

Una iad fich

eneldirectorio BLUES. Tecle@ BLUES <ENTER>paraeJecmar
el juego.

Commodore C64, C128, SX64

Disquete: EnunCommodore 1281eclea G064 <RETURN>. En
un Commodore 64, 128 y SX64 asegura(e de que no hay
y el monitor,
inserta el disquete en el lector y teclea LOAD «*»,8,1
<RETURN>.
Casete: En un Commodore 128, teclea GO64 <RETURN>. En
un Ccmmodore 64, 128 y SXBd aseguva!e de que no hay
elmonitor,
introduce la cassette en el lector y pulsa SHIFT y RUN/STOP
simultineamente.

Amstrad CPC464, 664, 6128, 464+, 6128+

Disquete: Enciende el monitor, luego el ordenador. Inserta el
disquete y teclea RUN "BLUES" <RETURN>.

Casete: Enciende el monitor, luego el ordenador. Pulsa CTRL
y ENTER. Inserta el casete en el lector y pulsa PLAY.

[ COMANDOS ]
Amiga Atari ST PC Cod cPC
Activaridesactivar msica 2 F2 F2 1 Ments
Acwa:ussama ‘electos sonofos F3 F3 F3 1 Menis
Abandonar ol jut FS Fs F5 Q Q
Pasardoun pmuqt aloiro (en moc de 2jugacreh) F7 7 F Espacio /
Pausa F10 F10 F10 P P
Volver a DOS 1 | Esc / !
Los comandos son los siguisnles:
Joystick Tectado Joystickjugador 2 Tecladojugador 2
(Amig; Y (Amig: ) (Amig: (Amiga )
Satar/Cogerse a la escalera/Desplazarse hacia amiba]  Arriba Flecha arriba Ariba TedaT
Desplazarse hacia abajo/Agacharse Abajo Flecha abajo Abajo TedaV
Desplazarse hacia la izquierda I2quierda Flecha izquierda Izquierda TedaF
Desplazarse hacia |a derecha Derecha Flecha derecha Derecha TedaG
Coger una caja/Lanzar una caja Bottn de disparo Espacio Boltn de disparo Tabulador
Entrar en una T/PCIC64) i rrib: Espacio+Flecha amba Bolon de disparo+Amriby  Tabulador+ TeclaT
y Enestacaso, lateda F7(C64: Espacio)
permits ar la mano al jugadar y a pantal pantala saquird enlonca: i
Obst alla, sigue activo, El Tos comandos del jugadory puede que o enemigo le golpee.
En funcion de | ara obtener i i p?
Soljuego, Incy/o NBC, nc.
reservados. The

eproduc, adaplar, aquiar o desmantar

aquela

da los Programas (A.P.P) sitiada en Pais.
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IS

{E BLUES BROTHERS

Celle fiche comporte les i ions de etles

dujeu THE BLUES BROTHERS. Pour obtenir des

complétes sur le

du jeu, veuillez vous reporter au manuel. Nous avons essayé de tirer partie au

maximum des capacités de chaque ordinateur, mais pour des raisons techniques, le joueur pourra trouver des différences de
jeu par rapport a la notice ou & la boite. La version Amstrad CPC/CPC+ ne contient ni le mode 2 joueurs, ni la possibilité
d'entrer dans les piéces. Attention: la disquette/cassette ne doit jamais étre enlevée du lecteur .

[

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT —l

AMIGA 1000 512Ko
Allumez lécran, puis l'ordinateur, et insérez la disquette
KICKSTART (1.2 ou version ultérieure) dans le lecteur interne
DFO:. L'AMIGA itle systémeinterne sur cette disquette, et vous
demande la disquette WORKBENCH. Vous étes dans la phase
dlinstallation commune a tous les AMIGA.

AMIGA 500+, 500, 2000, 3000, 1000
(dont la phase précédente a parfaitement fonctionné).

Insérez ladisquette The Blues Brothers alaplace de ladisquette
WORKBENCH dans le lecteur principal. Le jeu se charge
automatiquement.

ATARI ST

ATARI 520ST, 1040ST, STE, MEGA STE, MEGA ST2,
MEGA ST4 (équipés du TOS en ROM)

Vérifiez que 'ordinateur est bien éteint et qu'aucune cartouche
n'est connectée. Insérez la disquette The Blues Brothers dans
le lecteur, allumez I'écran puis l'ordinateur. Le jeu se charge
automatiquement.
La disquette de jeu peut étre utilisée indifféremment avec un
lecteur simple-face ou bien avec un lecteur doubles-faces.

MATERIEL NECESSAIRE
IBMPC, XT, AT, PS1, PS2 ou compatibles. Tandy 1000, 3000.
IBM 512 K RAM. Cartes graphiques Hercules, CGA. EGA ou
VGA (jeu en 16 couleurs). Carte sonore AdLib ou buzzer.
Lecteurdedisquette 51/40u31/2. DOS 2.0ouversior Literesre

INSTALLATION DU JEU

Allumez I'écran et l'ordinateur, puis insérez ia disquette MS.
DOS (ou PC/DOS) dans le lecteur interne (A). L'ordinateur iitie
systéme d'exploitation sur cette disquette, puis affiche A>.
Retirezl: eme du lecteur, puis s
(disquette 1 pour la version 5 1/4) The Blues Brothers dans le
méme lecteur. Pour lancer le jeu, tapez BLUES <ENTER>.
Si le DOS se trouve sur disque dur, une fois celui-ci charge,

érezla di

insérez ladisquette dejeu. Tapez A:, etlorsquel'ordinateuraffiche
A>, tapez BLUES <ENTER>.

Pendant le chargement du jeu, vous accédez & un menu. Cet
écran vous permet de préciser la configuration de votre ordina-
teur. Vous devez entrer E si vous possédez une carte VGA ou
EGA, et Csivous possédez une carte CGA, Hercules ou Tandy.
Pourlaversion51/4, Fordinateur vous informe quand insérer les
différentes disquettes.

INSTALLER LE PROGRAMME SUR DISQUE DUR

Le jeu comporte un intégré qui vous permet dt
ladisquette sur disque dur. Insérez la disquette (disquette 1 pouv
la version 5 1/4) dans le lecteur A, et tapez A: <ENTER>. Tapez
HDBLUES <ENTER>. Le programme va automatiquement créer
un sous-répertoire appelé BLUES et va copier tous les fichiers.
Une fois tous les fichiers copiés, vous serez dans le répertoire
BLUES. Tapez BLUES <ENTER> pour lancer le jeu

COMMODORE C64

Disquette: Sur Commodore 128, vérifiez quil ny a pas de
cartouche dans l'ordinateur. Allumez I'écran, le lecteur et I'or-
dinateur. Insérez la disquette dans e lecteur et tapez GO64
<RETURN>, puis LOAD "*",8,1 <RETURN> Sur Commodore
64 et SX64, vérifiez qu'il n'y a pas de cartouche dans l'ordina-

dans le lecteur et tapez LOAI 8,1 <RETURN> .
Cassette: Sur Commodore 128, vérifiez quil n'y a pas de cartouche
dans lordinateur. Allumez 'écran, le lecteur et lordinateur. Insérez la
cassette dans le lecteLr. tapez G064 <RETURN>. pus appuyez sur C=
et RUN'STOP sim_ttanéme-t Sur Co~odcre B4 et SX64, vérifiez
St " yapasde car ecansiorgnaeLr Alimez "écran, ielecteur
etlodnae.. nsérez.acasseleoansle ecte.retaos.yez C=et RUN/
STOP s muzanément

AMSTRAD CPC 464, 664, 6128, 464+, 6128+

Disquette: Allumez Iécran, puis lordinateur Insérez la dscuette de
jeu, ettapez RUN "BLUES" <RETURN> Cassette: Alumez Iécran,
puis lordinateur. Appuyez sur CTRL et ENTER. Insérez ia cassette
dans le lecteur puis appuyez sur PLAY

[ COMMANDES ]
Amiga Atari ST PC Cod CcPC
Musique On/Off F2 Fi F2 Meny
Effets sonores On/OIf F3 F3 F3 Meny
Quitter l6 jeu [ Fs [ [ Q
Passer dun personnage 4 fautre (mode 2 joueurs) F7 F7 F7 Barre espace
Pause F10 F10 F10 P P
Retour au DOS 1 i Esc
Joystick Clavier Joystick joueur 2 Cavier joueur 2
(sauf Co4) (saul CPC) isaul C64 et CPC:
Sauter/ Grimper & I'échelle / Se déplacer vers le haut |  Haut Fléche vers le haut Haut Touche T
Se déplacer vers le bas / S'accroupir Bas Fléche vers le bas Bas Touche V
Se déplacer vers la gauche Gauche Fléche vers a gauche | Gauche Touche F
Se déplacer versla droite Droite Flche vers la draite Droite Touche G
Prendre une caisse / Lancer une caisse Bouton Feu Espace Bouton Feu Tab
Entrer dans une piéce (sauf CPC) Bouton feu + haut Espace + Flache Haut|  Bouton feu ~ haut Tab - louche T
BMPC& Dans ca cas, latouche F7 (C64: baire espace) redonne
Iammaupu«umml&opevsonnagenas(uusa\baan Le défilement lors suil A noler que mdme si volre

Fécran, iles(e actif. L

véponmazuxmm des du joeur et peut 56 fa

hee par un ennemi

En fonction and It avoir ¢ aulres fonction:
sdtware ©TITUS 1991. The Blues Syomeu copyights and Izdemalks appartiennenta Bnoao“y Video, \m stiou NBC, Inc. - Tous droils réservés. The Blues Brothers su

France et at ‘btranger d:
logiod1 omprs s

. adapler, louer ou
de A

APP) & Paris.




ITALIANO

‘THE BLUES BROTHERS
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