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FRANCAIS

1- VOTRE MISSION

Aorts da lonques années dexplraton aux confin de [uiers
que 4 civiisatons d'Aliens ont réduit & néant votre peuple et détr
venger les votes

Jous revenez sur votre planéte natale. Vous découvrez
lamajeure partie Ge volre planéte. Vous juez alors de

Aux commandes de vote chasseur dinterceplion, vous vous jetez & la poursuite des BATTLESTORM, véritables
Léy T vitent monde.

Afn c'annihier une civisaton ennemie, vous devez:

i ace au e scatons o baons ce s s
éjouerles plans des défenses ennem

Anéantles BATTLESTORM, quariers généraux des cvisatons ennernes

Détieles GUARDIAN e 310 3 néan chagus cvisason,

s ont d&cimé votre peuple, meintenant s doivent payer!!

2 - COMMANDES

IMPORTANT: Pour jouer & Batlestorm, vous oner le mode JOYSTICK sur

Avant de commencer 4 jouer, vous powvez choisic ciérentes oplons de jeu & faide des touches 1] &
s#lectoner e veau, et Ge ouches ¢ & [—] pour sclecioner o mada o rcton

SKILLLEVEL (NVEAU)
PRACTICE ENTRANEWENT)

ROCK APE (F/

AVEAGE pHOVEN)

MASTER (DIFFICILE)




En mode PRACTICE, vous avez simplement accas au premier iveau. Vultl (Chasseur dinercepton est indestrucibie et |
vous

etle fonclonnement du jeu.

En niveau ROCK APE, voire Chasseur dlntercepion a une vitesse de pointe peu élevée. D'autre part, les atiaques |
enemies sont o fable intonsit. |

) o s
‘CONTROL MODE (mode de diciion):
Relzive Joysick Conrol (DIRECTION RELATIVE
Adsolute Joysick Conirol (DIRECTION ABSOLUE)
En contdle ela, s commandes sont les suivantes:
|
< [ 3

Rotation du vaisseau " Rotation du vaisseau
vers la gauche K - versladroite




En conirle absoly, Déplacement du
haut

Déplacement du s Déplacement du
vaisseauvers fa gauche vaisseau vers la drote

Déplacement du
vaisseau vers le bas

3-LE JEU

BATTL EVEL ;

Pour sunvive et pou éte vengeresse, vous de d o
Le nombre GENERGY PODS colectés est affiché au bes de Fécran. Chaque ENERGY POD vous protége contre un tr

ennemi.
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§ivous s ot par e s vt s dart st o chassur dhecapion s
cora

En dévisant cer

compet de DRONE FIGHTERS, vous s EXRGY 200,
"Dzutres PODS madifient Féquipement de votre veisseau:
2-ARMES
* STANDARD BULLETS (i o)
it ofensive: Desirucion du Niveau 1
Riermedith Moyenne
* BEAM POWERUP 1: PULSARS (Lasers & Pulsaton)

- Copshbcensiv:Desvclondu Kveay
- Cadence de ir: Rep

* BEAM POWERUP 2: TWINS (Lzsers Doublés)
- Gapac ofnsve:Desction u Niveau 2
nce de t: Rapide

* BEAM PONERUP & PLASYA Lsers  Plss)
- Capacité ofensive: Destucton cu Nivez
- Cadence de ir: Rapide

* HOMING MISSILES (Missiles thermo-guidés)
Réserves s
Capsteonensue Oesnctincoveans Gl
Prend pour bl outennem  Fcran.
3- EQUIPEMENTS
* TURBO
- Vtesse de poine augmenée. @
- AcoBlerations plus fortes.

* AUTO SHELD
i invisile vous

un tr ennemi et que
pendant 30 secondes envion.

@



4 - LES ENNEMIS

A-Déense atiemne:
DRONE FIGHTER: m—= m @ @ ,a Il

s de Dione Fightes vous ataquent par vagle. Chaue (ype Ge Drone Fightrs 2git selon une tacique
cllesie Neals as o quarers o dininez syl e

M o i éimine.
MOTHERSHIP (Vasseau mére):
A ntervalles réquiers, Ges MOTHERSHIP apparaissent. Une fliche Qi ! lours
mines magnésques.
CRUISER

Unsids dins, s ot s PODS.
TTLESTORM

{n Gt agpaat i fn e chadue STAGE arn ot vous poursil sans 65, Ot vos i i s uiles
pour éliminer les BATTLESTORM.

8- Détense au sol

TRACKING GUN
Toweta bl do canon it reciome.
Armement ot

TRAPDOOR GUN
Tourelle active par intermittence.
Tits dune effcacté excepionnel.

‘GUN EMPLACEMENT
Cadence de i moyenne.

CRAWLERS
Délense mobie au sol. Armementourd
Tis s précs




©TITUS 1991. BATTLESTORM est un logiciel protégé en France et & Iétranger dans
le cadre des conventions internationales de droit d'auteur. Il est interdit de reproduire,
adapter, louer ou désassembler ce logiciel, y compris sa documentation, dont le
programme source a été enregistré auprés de 'Agence pour la Protection des
Programmes & Paris.

|
AVERTISSEMENT |
|
|

Le nom et le logo "BATTLESTORM" sont des marques déposées de TITUS
SOFTWARE CORPORATION.
Titus et le logo Titus sont des marques déposées par TITUS SOFTWARE
CORPORATION.
Amiga, CDTV, Kickstart et Workbench sont des marques déposées et appartenant &
Commodore-Amiga Inc...
|
|



ENGLISH
1- YOUR MISSION

Rturing o he dien s ofhe uivese, 1o et our e e s een ek o v alers. You
Swear biter revenge.

‘You have to pilot a state-ofthe art Aitborne Attacker. You journey home and fnally the hour of vengeance arrves. Your
4 BATTLESTORMS, planet.

“To overcome his afen civizaton, you wil ave to:

Bosal i o el s s A
Fightthe extra terrestial Ground D

Anniliate the Batlestorm, Neadqvar\ws ofthese civiizaions.
Destroy Guardians and eliminate each civizaton.

2- COMMANDS
WARNING : Select JOVSTICK mod

oy may modify SKILL LEVEL by pressing the

keys. CONTROL MODE may be selected with

SKILL LEVEL:
PRACTICE

ROCK APE (EASY)
AVERAGE
MASTER

PRACTICE fovel gves access 1o LEVEL 1 only. Your powerful Ship cannot be destioyed and it wil be unaffcted by
enemy fie. This mode allows you to gel used 1o the movements and furctons of each bution. Dot frget that practice

ROCK. ip a relavelylow top speed. There s i i
AAVERAGE and MASTER setiings give yt dst.




CONTROL MODE Accelerate
Relative Joystick Control

Absalute Joystick Conrol m
I oo osic Convol,

Controls are as follows:

< [ 3

A

Decslerate

U
n Avsolute Joystick Cortrol, P
Conlols are s ollows: .

NZ =
%4;‘3-‘)%

...
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3- GAME PLAY

EATILESTORM s compised of 4 et LEVELS, sach n 2 STAGES, conmponcng o e 4 sen hilzsons. b e
first STAGE of each LEVEL

PODS

1-ENERGY LEVEL

Tosunive, you must rtreve ENERGY PODS.

“The number of Pods collected i shown t the bottom ofthe display. Each pod protects you from ONE ENEMY SHOT. i
you are it by an enemy shot, and you have NO PODS REMAINING, your hip wlbe destroyed.

Pods s el by destoyingcuten enemes. Fo sans,deskoying ONE SQUADRON of DRONE FGHTERS wi
release one Energy Pod.

Certain Pods edd features o your ship:

2- WEAPONS

* STANDARD BULLETS
L desucion capablty
~Slow rate of

* BEAM POWERUP 1: PULSARS
~Level 1 destructon capabilty
~Fastrate of fre

* BEAM POWERLP 2: TWINS
~Level 2 destructon capablity
~Fastrate of e

*BEAM POWERUP 3: PLASMA
~Level 3 destructon capabiity
~Fastrateoffire

* HOMING MISSLLES

: iumber Onl
~Level 4 destruction capabiity e
~Targets any on-screen object



3-EXTRA FEATURES
*TURBO

s @
- More rapid acceleration

*AUTOSHELD
andyouts PODS et 2t wil protctyurshipfor )
" approsinatly 20 saconce,

5- ENEMIES
5 a
il @ im o @ it
‘Squadrons of in waves. Each Kill the l!
y inon yc ‘mercy! On higher

MOTHERSHIP
Perodical, an Enemy Mothership wil appesr. An rmow will quide you towards it You must dodge the mines and diect
your fire onto the Motherstip in order fo destroy i

CRUSER
Fleets of Cruisers willfly from the left of the play area. These craft are recognised for their mmwu&
POD.

BATTLESTORM
The Batlsirm Sarstip wilappoar 200 i o s il TACE 7t o oty B of o

8- Ground defences

TRACKING GUN
Mult-Grectional gun furel. Heaviy armoured.

TRAPDOOR GUN
When cosed,

GUN EMPLAGEMENT
Lighty armoured. Medium rate offr.

CRAWLERS




6- WARNING

©1991 TITUS. BATTLESTORM is a software package profected by international
copyright agreements. Any reproduction, adaptation, hiring or processing of the
contents including the manual is strictly unlawful. This is valid for France and all other
countries. The source code has been registered at the Software Protection Agency
(A.P.P.) in Paris.

Battlestorm, Battlestorm logo, Titus and Titus logo are copyrights of TITUS
SOFTWARE CORPORATION.
Amiga, CDTV, Kickstart and Workbench are a copyright of Commodore-Amiga Inc...



DEUTSCH

2- DEINE MISSION
Nachdem Du jahvelang cie Grenzen des Welialls erorscht hest, kehrst Du auf Deinen Heimetplaneten zurick und
entdeckst, da8 vier verschiedene Alien-Rassen Dein Volk vernichtet haben. Deraufhin schwrst Du Dir, de Deinen zu
en.
An Bord Deines Abfangjdgers machst Du Dich an die Verlolgung der BATTLESTORMs, wahrhaften Leviathanen dos
Welals, de den 1 3
U eine der eindichen Zivlisationen 2u besiegen, mugt Du:

+ die Plane der Bodenverteidigung des Gegners durchkreuzen;
+ die BATTLESTORMs, Hauptquariere der feindichen Ziiisationen, ausradieren;
+ die WACHTER zerstoren und jede einzelne Zuiisaton vernichien.

Sie haben Dein Volk dezimier, jetzt mossen sie dafr bezabler

3- KONTROLLEN

ACHTUNG: Wahle vor dem Start des Pr Del jnheit d

HINWEIS: Du kannst des SKILL LEVEL durch dricken der Tasten wablen. Der CONTROL MODE wird
it den Tasten [¢—] und [3] eingestelt.

SKILL LEVEL:
PRACTICE (TRAINING)

MASTER (SCHWER)

Im Modus PRACTICE hast Du nur Zugang zum ersten Level. Dein Abfangiager ist unzerstorbar, und Du kannst nicht von
feindichen Schissen getroffen werden. Dieser Modus erlaubt es Dir, Dich mit der Steverung und dem Spiel veriraut 2u

14



Im ROCK APE Modus hat Dein Abfangiager schon eine leicht hehere Geschwindgket. Die Intensit2t der feindichen
Angife it noch schwach.

In den Moci AVERAGE und MASTER sind Steuerung und Beschieunigung sehr schnell und die gegnerischen Angifle
deutich agressiver.

‘CONTROL MODE (Richtungs Modus):
Relative Joystick Control (RELAT\VE]
Absolute Joystick Control (ABSOLUTE)

B relaiver Severung lauten die Kommancos wie folgt:

Beschleunigen

+

->&

< iy

Drehung des Drenun;aesnaummms
Raumschifs nach finks 3

& <=

Verlangsamen



Bl absoutr Stuenng luen o Versetzen des
Kommandos wie olgt Raumschifes nach oben

Verseizen des 5 > 4 Versetz
Raumschfes nach inks Raumactes nach ocs

izen des
Raumschifes nach unten

4-DAS SPIEL

'BATTLESTORM besteht aus ier verschiedenen LEVELS (Eoenen), glechbedeutend mit vier Alien-Ziiisatonen. Jede

PODS

1-enerce @&

Um zu Gberleben und Deine Rache weiterzuverfolgen, muBt Du ENERGY PODS sammeln (Reserve-Energie).

Die Anzahl der eingesammelien ENERGY PODS wird im unteren Teil des Bildschirms angezeigl. Jeder ENERGY POD
beschitzt Dich vor einem feindiichen SchuB. Wenn Du von einem feindlichen Schu. getroffen wirst, der Deine Reserven
escropt,exloden Dein Abangzge.

16



Wenn Du einige feindiche Maschinen zersters, konnen ENERGY PODS freigesetzt werden. Verrichiest Du zum Belspiel
eine kompltte Schwadion DRONE FIGHTERS, erhast u einen ENERGY POD.

2-WAFFEN

*STANDARD BULLETS (Normale Schisse)
vitskrai: Zerstorungs-Niveau 1
* Schupliges il

“BEAM POWER UP 1:PULSARS (ut Lo
- Angrifsaalt: Zerstdrungs-Ni
- SchuBloige: Scnell

“BEAMPOWER UP 22 THINS (Do)
st Zorsrungs Niveau
 Schupilge: Sl

*BEAMPONERUP 5 PLISA Plsnadse
it Zersirungs Nieau

* Schtiog: el

| S (delsuchend Raketen [~

- Begrenzte Reserve

- aft: Zerstorungs-Niveau 4
- Nehmen als Zielale Feinde auf dem Bildschirm.

3- AUSRUSTUNG

*TURBO

- Endgeschwindigket erhoht sich 6
- Hehere Beschleunigung

*AUTO SHIELD

der Dich fr 30 Sekunden beschitzt.

has1, Bfinet sch ein Schutzschid, 9



5 - DIE FEINDE

A Luf-Verteidgung: g 6 . m Qo @ a i
DRONE FIGHTER - 4
Die Drone Fighter grefen in Wellen an. Jede einzeine At der Drone Fighter bewegt sich also mit einer eigenen
Angiitstakti. Mache keine Gefangenen und eiminire sie ale 5o schnell wie maglch. In den schwereren Modi sind
a
ah

MOTHERSHIP (Mutterschf):
In unregematigen Intervallen erscheinen Mutterschifie. Ein Plei auf dem Bidschirm fihit Dich dorthin. Gehe aber
unbedingt den Magnet-Minen aus dem Weg.

CRUISER
o0s. e

BATTLESTORM
Ein Barlesiorm erscheint am Ence jeder Ebene und verfolgt Dich unenwegt. Ricite Deine Schisse auf die
Geschitztirme, um den BATTLESTORM zu zersioren.

B-Verteidigung am Boden

TRACKING GUN
‘Geschitzturm, ausgerdstet it einer bewegichen Kanore. 148
Schweres Gescryz.

TRAPDOOR GUN o

Geschitztum, nurvon Zetzu Zet k. )

Schisse von srormer Wikung.
(GUN EMPLACEMENT
Mitere SchuBfoige.

CRAWLERS
Voble Verieidqung am Boden. Schweres Geschitz. m
Sohelisen pizse.



6- WARNUNG

©1991 TITUS BA'ITLESTORM Dleses Programm st wel!wen im Rahmen der
geschiitzt. Die Ver

Vermietung von ngmmm und Handbuch sind auch in Auszugen verboten. Der

Quelltext ist in der Zentrale fiir Urheberrechter (A.P.P.) in Paris hinterlegt.

WARENZEICHEN

und das Logo sind eil i der TITUS
SOFTWARE CORPORATION.

Titus und Titus-Logo sind eingetragene Warenzeichen der TITUS SOFTWARE
CORPORATION.

Amiga, CDTV, Kickstart und sind ei i der
Commodore-Amiga Inc.




ESPANOL

2.TU MISION

Tras largos afos de exporacion por los confines del Universo, vuelves a t planeta natal. Descubres Qe cuairo
civiizaciones de alienigenas han reducido a 2 nada tu puebio y que han cestvido Ia mayor parte de lu planeta. Juras
enfonces vengar 2 1os tuyos.

Alos mandos de tu caza de intercepcién, to lanzas a la persecucion 6@ los BATTLESTORM, verdaderos demorios del
espacioy responsables de a desuruceion de ty munco.

Con e in de aniquilar auna cvilzecién enemiga, debes hacer o siguente:
Resistr a los numerosos escuadtones y batalones e los cazadores aéreos.

Echar por tierra los pianes do defensa enemigos.
Aniguitr los BATTLESTORM, cuartees geneeles de las cvizaciones enemigas.
ala ned:

Han diezmado a tu pueblo, jahora deben pagar por ello!

3. COMANDOS

JOYSTICK v

OPCIONES: Puedes modicar ol nve de diicutad pusando s tecas de as flechas [1] y 1] - E1moco de convol
puedo seocsonarse on s ocas o as flechas (| ¥ (5]

SKILL LEVEL (NIVEL)

PRACTIGE (ENTRENAMIENTO)
ROCK APE (FACIL)
AVERAGE (VEDIO)
MASTER (CIFICIL)



Enel modo PnAcncE s6lo tienes acceso al primer nivel. Tu Caza de \nwfcepuon es indestructbl y, por t2nio, ks tiros
enemigos no pueden

En el nivel ROCK APE, tu Caxi de Intercepcion tiene ura velocidad poco elevada. Por otra parte, los ateques enemigos.
son de unaintensidad muy débil

muy répicesy

CONTROLUODE (nodade et
F s oy ol

(CONTROL RELATIVG )
Absolute Juysnck Control
(CONTROL ABSOLUTO)

Enconbol raaivo,
los comandos son s siguentes: .

< -

Rotacion de la nave Rotacion de la nave
haciala izouierda haciala derecha

- &

g e

Frenar
21



En control absoluto, Desplazamiento de la

Desplazamionto de la ¥ ‘ Desplazamiento de a nave.
nave hacia la izquierca hacia a derecha

il

Desplazamiento de la
nave hacia 2bajo.

4.EL JUEGO

BATILESTORM i uruesoco G LEVELS (o) s, coeponderes 2 Ias cuatro Gviizaciones de
alieniger
Gty mvel “comprende una etapa externa con desplazamiento multdecconal y una etapa infema con desplazamiento

22



PODS
1-enenan &

Para sobrevivir y continuar tu aventura vengatva, debes atesorar ENERGY PODS (reservas de energia). El nimero de
ENERGY PODS recogidos se muesira en la parte inferior de Ia patale. Cada ENERGY POD fe protege conlra un disparo
tener t

enemigo.

Destruyendo certos molores enemigos, puden iberarse ENERGY PODS. Por ejemplo, s destuyes un escuadtn
POD.

completo de DRONE FIGHTERS, obtendras un ENERGY
Otos PODS mdican of ecipamiento de tu nav:

2-ARMAS

* STANDARD BULLETS (Disparo Normal)
(Capacidad olensiva: Desiruccion del Nivel 1

- Cadencia de disparo: Meda

BEAMPOWERUP : PULSARS (s a Pusacir)

idad olensiva: Destruccion del Nivel 1

 Goncia e dspar: Rapa

* BEAM POWERUP 2: TWINS (Léser Doble)

- Capaidad ofensive: Destruceion del Nive! 2

- Cadencia de disparo: Rép

* BEAMPOWERUP 3: PLASMA (Léser a Plasma)
- Capacidad ofensiva: Destruccion el Nivel

- Cadencia de disparo: Répica

* HOMING MISSILES (Miies termoguiados)

- Resarvas s

- Capacidad ofensiva: Destruccion del Nivel 4

ety a do onorigo us et e patala

3- EQUIPAMEENTOS.

*TURBO
Veogagaumeneca P
- Aceleraciones mas fuertes

* AUTO SHIELD
-Sit

mas PODS, un escud @




5-LOS ENEMIGOS

A Defensa aérea 4
= 3
cgo®in
DRONE FIGHTER:
Los escuadrones de Drone Fightes te atacan por ola. Cada tpo de Drone Fighter actia segin una téctica ofersiva. No

les des cuartely eliminalos lo més répico posibe. En los iveles superires, algunos Drone Fighters son ms resisentes;
hacen fata dos tiros para eiminaris.

MOTHERSHIP (Nave Madre)
Alntervalos regulares, aparecen MOTHERSHIPS. Una flacha en la patala e guia hasta ellzs. Dabes evitar sus minas
magnéicas.

CRUSER
 iberan PODS, %

BATTLESTORM
final de cada etapa exter BATIL yee pi ige tus disparos a i
eiminarlos BATTLESTORMS.

B Defersaal suelo
TRACKING GUN
equipada de cafion mulidireccional
Armamento pesado
TRAPDOOR GUN

Torreta aciiva por inermitencia
Disparos de una eficacia excepconal

GUN EMPLACEMENT %
Cadencia de dsparo media.

CRAWLERS
Dolnca mév f k. Amartertopesa. w
Disparos muy precisos.




6. ADVERTENCIA

© TITUS 1991. BATTLESTORM es un programa protegido en Francia yenel
extranjero en el marco de los convenios internacionales de los derechos de autor.
Esté prohibido reproducir, adaptar, alquilar o desmontar este programa, lo que
comprende su documentacién, ya que la fuente del programa esté registrada en la
Agencia para la Proteccion de los Programas (A.P.P.) situada en Par'ls.

El_nombre y logotipo de "BATTLESTORM" son marcas registradas de TITUS
SOFTWARE CORPORATION.

Titus y el logotipo Titus son marcas registadas de TITUS SOFTWARE
CORPORATION.

Amiga, Kickstart y son marcas regi y a C
Amiga Inc.




ITALIANO

2 -LAVOSTRA MISSIONE

Dopo aver esplorato per molt anni i confin delluniverso, rtomale sul vostro pianea nalale e scoprite che 4 Givita aene
P 2

Ai comandi de vosiro caccia intercetors, vilancate alinseguimento dei BATTLESTORM, dei ver e propri Leviatani delo
o nei qual

Por annientare una civit nemica, dovete:

Resstrs g szt numersi i  batagiors
Seearei i s

Distruggerei GUARD AN e svermma @ it popolinemic o
HANNO DECIMATO IL VOSTRO POPOLO, E ORA DEVONO PAGARE!
3-1COMANDI
JOYSTICK sul corv.

Prima di inizare i

oco, Tu_n‘sceghevzva iferent opzion,facendo rcorso aitasti [ ] & [ L] pora selezione o
e[5] per

SKILL LEVEL (LIVELLO)
PRACTICE (PRATICA)
ROCK APE (FACILE)
\VERAGE (DIFFICOLTA' MEDIA)
MASTER (DFFFICILE)
In modo PRACTICE, potete accedere salo al prim ivello
1l vosiro Caccia Interceftore ¢ indistutiivile e quingi non potete essere colpi da nemici. Cuesto modo i permste di
il goco,

26




A ivello ROCK APEI, il vosto Caccia Interceftore ha una velocta massima ridotta e gif attacchi nemici sono di debole
Intensita.

Al livello AVERAGE ¢ a quello MASTER i comandi e le accslerazioni sono molo rapidi e i nemic, a lro vola, sono pil
s,

CONTROL MODE (MODO DI DIREZIONE)
FELATIVE JOYSTICK CONTROL (CONTROL RELATIVO)
ABSOLUTE JOYSTICK CONTROL (CONTROL ASSOLUTO)

el controlorelaivo, | comendi sono i seguenti:

Aocelerare

<

La naveta spaziale
oaversosinisia -

('3

La navetta ruota
verso destra

- >

g

Rallentare
27



In controlo assoluo, Laravetia si sposta.
i comandi sono i segueni: versolalto

Lanaetasisposta 2 « ‘ La navetasi sposta
versosinsta : » verso destra

i

La navetta si sposta
150 i basso

4-1L GIocO

BATTLESTORM si compone i diversi LEVELS (vell) che corispondano i 4 popol alieni. Ogni fvello comprende uno
TAGE i 1

PODS
1-ENERGIA @

perp dovete
11 numero d PODS apgere sullaparte inferiore el schermo.
Qgri ENERGY PODS vi protegge contro uno sparo nemico.

ivostro Caccia ol
28




ATTENZIONE! Polee fterre PODS supglsmentr s rsce  suggere cre asiona neice Ad esompo, so
(ONE FIGHTERS,

i P05

2-LEARMI

*STANDARD BULLETS (Sparo normale)
Capacta ofiensiva: Distruzone del vello 1
Cadenza di tfo: Media

*BEAM POWERUP 1: PULSARS (Laser 2 pulsazioni)
- Capacit offensiva: Distuzone delvello 1
- Cadenza di ro: Repica

*BEAM POWERUP 2: TWINS (Laser dopp)
Capacit offensiva: istruzione del ivello 2
Cadenza d tro: Rapida

"BEAM POWERUP :PLASHA Laser l s
‘Capacita ofensive: Distruzione el Livelo 3
Catenta i o e

“HOMNGMSSILES (s emo-guda)
Riserve limtat

 Capaca afencva Disuzione cl el &

-Spara a quasiasi nemico sullo schermo

3- EQUIPAGGIAMENTO
*TURBO

- Velocita massima maggiore 9
- Accelerazon pi ot

“AUTO SHELD @

irca 30 second.

29



5-1NEMICI

A-Ladiesa aerea: = @ m [ IR a k

DRONE FIGHTER:

Gl squacroni G DRONE FIGHTERS v attaccano in gruppo. Ogri ipo di DRONE FIGHTERS agisce secondo una propria
tatica offeniva. Non perdete tempo ed eliminate a pi presto. Nei veli superir, acuni DRONE FIGHTERS sono pis
resistent: per annientrk sono necessari 2 5par.

MOTHERSHIP (Navetia Madre):
A intervali regolari, appiono sullo schermo ells MOTHERSHIP. Sullo schermo scorgerele una freccia che vi guiderd
verso d loro. Dovete evitare I loro mine magneliche.

CRUISER

Queste asronav st pr i e D
dei PODS.

BATTLESTOF

RM
Un BATTLESTORM appart 1 reg per
efiminare | BATTLESTORM.

B- Difesa sulaterra

TRACKING GUN
Torre equipaggiata i un cannone mulidrezionale.
Ami pesanti

TRAPDOOR GUN P
Toreta ativa per intermitenza. &)
‘Spari i una potenza eccezionale.

GUNEMPLACEMENT 4
Cadenzaditio media.

CRAWLERS -
Dissa b sulatera. Amipesani. G
Coli mollopods.



6 - AVVERTENZE

©1991 TITUS. BATTLESTORM & un software protetto in Francia e allestero dalle
convenzioni internazionali che regolano i diritti di autore. E' proibita la riproduzione,
Iadattamento, la locazione o il disassemblaggio di questo software, ivi compresa Ia
documentazione con cui il programma origine & stato registrato allAgenzia per la
Protezione dei Programmi (A.P.P.) a Parigi.

Il nome e il logo "BATTLESTORM" sono marche depositate della TITUS SOFTWARE
CORPORATION.

Titus e il logo Titus sono marche depositate della TITUS SOFTWARE
CORPORATION.

Amiga, Kickstart e Workbench sono marche depositate ed appartengono a
Commodore-Amiga Inc.
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