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@he Time

Many years ago. The time of magic and bewitch The time of leg

@ he Story

A Joining (Wedding) ceremony is about to take place in the village of Mogroth. Kai and !ni:
lite-long friend and sweetheart Medb are about to be pronounced one by the village's High
Druid when Medb is kidnapped by the demon cohorts of Slough Feg and taken to the far off
‘Caves of Dreams’, Slough Feg's lair.

Kai swore that no-matter what, he would find Medb and free her from lhe_en'l Feg. Upon
hearing of this oath, Feg placed an ench upon Kai, changing him into a creature, the
likes of which had never been seen by man nor beast. An alien with the spirit of a hero.

You now control the movements of Kai on his quest to reach Medb and free her. The journey
however, is not without its perils.

Feg has let loose his demons in an effort to stop you, and there are many traps along the
route, including falling rocks, volcano fireballs and acid drops. However, you are not
unarmed in your task. Before you left, the druids endowed you with the power of magic. This
power does not come cheap.

AMIGA/ATARI ST

Long ago, in the time before memory, the warrior Druids had foreseen your perils and had
placed 'Orbs of Destiny’ in the caves for you to gather.

@ “Speed’ orbs enable you to move far faster than normal,

@ ‘Power’ orbs increase the power of whatever weapon you are carrying.

‘Energy’ orbs send a surge of raw energy through your body, replenishing your vital
forces, and causing a shock wave that will destroy any demons on the screen.

As your energy runs out, your heart begins to beat faster. But even the heart of a hero

cannot take the strain forever.

Other orbs contain weapons for you to discover and master.

The warrior Druids left you one more gift - a cloak of invisibility. This will shield you from
the gaze of the demons for a few seconds as you start or restart each level.
Finally at various points and at the end of the leve! you will encounter the much stronger

Guardian Demons. These must be shot a number of times and they need to be hit at a certain
place. When a hit has been registered the demon will flash.

At the end of the game you will encounter the hideous shape of Slough Feg himsell. You

must destroy him before you can enter the Metamorph Chamber to regain your normal form.
Only then will you be able to free Medb and return to your village.

OVERVIEW
At the start of the game you will be catapulted into first level of the “Caves of Dreams”, All
around you demons will be poised to attack unless you get there first.

LOADING INSTRUCTIONS (AMIGA/ATARI ST)
Reset computer - place disk in drive.

KEYS

Joystick only.

Press P to Pause, then P again to resume.

On the Amiga pressing ‘M’ during the opening sequence will switch between in-game
music or sound effects.




CBM 64

As you travel on your journey, some of the demons you destroy leave behind ‘Demonic
Essence’. This must be collected to i your ical powers. These powers are shown
at the bottom of the screen and are:

Speed Up When this icon is flashing and Fire is held down it causes you to move
much faster than normal. After 3 spemi ups you are maving as fast as
p and therefore the icon is blank

Faster Shots @ This doubles the rate of fire.

Treble --— . . ‘ g
pm—— | | es you 8 ‘wall’ of 3 bullets.
e e WL e
Treble  .-— Asabove but with on firing upwards at 45 degrees, d ds at 45
Spread = ‘.‘R_\_‘J degrees and straight ahead.
=]

Smart Bomb @ This destroys all demons on screen.

Cloak —  This shields you from energy loss for a period of time.

of Invisibility

At various points in your journey you will come across The Sorcerers Shop. At this you may
buy different potions which either restore your energy to full, or an additional weapon.
These are bought by collecting crystals liberated by shooting the rock shells you will find
along the way. The crystals give you Zen” and these are exchanged in the Shop.

Finally at various points and at the end of the level you will encounter the much stronger
Guardian Demons. These must be shot a number of times and they need to be hit at a certain
place. When a hit has been registered the demon will flash.

At the end of the game you will encounter Slough Feg himsell. You must destroy him in order
to free Medb. Only then will the enchantment upon you be broken and you will both be able
1o return to your village.

OVERVIEW

At the start of the game you will be catapulted into first level of the “Caves of Dreams”. All
around you demons will be poised to attack unless you get there first.

LOADING INSTRUCTIONS (CBM 64)

Tape Put tape in cassette recorder. Press SHIFT & RUN/STOP together.
Disk Insert with side 1 uppermost then type LOAD “** 8,1 RETURN.

(In both cases) After initial load follow on-screen instructions.

KEYS
Joystick only.
Press P to pause, then FIRE to resume.

3

jDie Feit

Vor vielen, vielen Jahren. Die Zeit von Magie und H i. Die Zeit der Leg

Bie Beschichte

Im Dorf Mogroth soll eine Hochzeitszeremonie stattfinden. Kai und seine lebenslange
Freundin und Liebe Medb sollen vom Hohen Druiden des Dorfes als Eins erklart werden,
dnch Medb wird von den démonischen Kohorten von Slough Feg naludnapi und zu den weit
‘Caves of D (T hhlen)’ gebracht, Slough Fegs Z h
Kai schwor, daB er - egal was auch geschehen wiirde - Medb finden und sie aus den
Fiingen des iiblen Feg befreien wiirde. Als Feg von diesem Schwur harte, verhexte er Kai
und verzauberte ihn in eine Kreatur, wie sie weder Mensch noch Tier je gesehen hatten,
Einen AuBerirdischen mit dem Geist eines Helden.
Sie steuern nun die Bewegungen Kais auf seinem Held Medb zu erreichen und sie zu
befreien. Die Reise ist jedoch nicht ohne Gefahr.
Feg hat seine Da I i um Sie zu stoppen, und es gibt eine Menge Fallen
unterwegs, wie fallende Felsnn vulkanische Feuerbille und Sauretropfen. Doch Sie stehen
Ihrer Aufgabe nicht unk i gen. Bevor Sie losgingen, haben die Druiden lhnen
magische Kriifte verliehen. Diese Krifte haben jedoch ihren Preis.




AMIGA / ATARI ST

Vor langer Zeit, in Zeiten, von denen wir nichts mehr wissen, hatten die Kriegerdruiden Ihre
Gefahren vorhergesehen und ‘Kugeln des Schicksals’ in die Hohlen gebrach, die Sie nun
sammeln konnen.

‘Geschwindigkeits’ Kugeln ermaglichen es Ihnen, sich schneller als normal zu
bewegen.

@ "Stirke’ Kugeln erhohen die Kraft jeglicher Waffe, die Sie gerade tragen.

‘Energie’ Kugeln senden mnn Welle roher Energie durch lhren Kdrper, emeuern lhre

Lebenskraft und eine Schockwelle, die alle Démonen auf dem Schirm

zerstort. Wenn Ihre Energie knapper wird, fiingt Ihr Herz an, schneller zu schlagen.
Doch selbst da Herz eines Helden kann dieser Bel g nicht ewig dhal

Andere Kugeln enthalten Waffen, die Sie emtdecken und mei: i

Die Kriegerdruiden lieBen lhnen noch ein weiteres Geschenk zuriick - einen mantel, der Sie
unsichtbar macht. Dies verbirgt Sie ein paar Sekunden lang vor den Blicken der Damonen,
jedesmal wenn Sie eine Ebene starten oder neu starten.

Schlieflich, an verschiedenen Punkten und am Ende |mr Ebene, begegnen Sie den viel
stiarkeren Wiichter-Damonen. Auf sie muBl mehrfact den, und man muB sie
an einer bestimmten Stelle treffen. Wenn ein SchuB nasumn hat, blinkt der Démon auf.

Am Ende des Spiels treffen Sie auf die lbi:lluill:h Egurwn Slough Feg selbst. Sie

miissen ihn zerstdren, henr Sie die Ver di kinnen, um ihre

le Gestalt wied: gen. Dann erst sind Sie in der Lage, Medb zu befreien und in
Ihr Dorf zuriickzukehren.
UBERSICHT

Zu Beginn des Spiels werden Sie auf die erste Ebene von "Caves of Dreams” katapultiert
Um Sie herum ist es voll von Damonen, die bereit sind, Sie anzugreifen ... falls Sie nicht
schneller sind.

LADEANWEISUNGEN (AMIGA / ATARI ST)
Starten Sie den Computer neu - legen Sie die Diskette ins Laufwerk ein.

TASTEN

Nur Joystick.

Driicken Sie ‘P’ fiir Pause, dalln hmal ‘P’ zum Weiterspiel

Auf dem AMIGA schaltet D, von ‘M’ wiihrend der Anfangsseq isch
Spielmusik oder Sondeffekten um.

CBM64
Unterwegs auf Ihrer Reise lassen einige D die Sie ‘Damonische Essenz’
zuriick. Diese mii Sie auf In, um lhre ischen Krifte zu arken. Die Krifte
werden unten am Bildschirm angezeigt und sind:
Schneller Wenn dieses Ikon blinkt und Sie Feuer gedriickt halten,
b Sie sich viel schneller als normal. Nach 3
Beschleunigungen bewegen Sie sich so schnell wie maglich,

T daher verschwindet das lkon.
Schaellere Schiisse Dies verdoppelt Ihre SchuBirate.

Dreifach-Kugeln '._ :2 Dies gibt lhnen eine ‘Wand' von 3 Kugeln.

/
Dreifach-Ficher .= —— Wie oben, doch mit Feuer nach 45° nach oben, 45° nach unten
"=, und geradeaus nach vorn.

Patent-Bombe @ Sie zerstért alle Ddmonen auf dem Schirm.

Unsichtbarkeits- - Schiitzt Sie fiir eine Zeitlang vor Energieverlust.
Mantel
An verschiedenen Punkten Ihrer Reise k Sie an einen Zauberladen. Hier kinnen Sie
Triinke kaufen, die Ihre Lebenskraft voll wiederh llen, oder eine zusétzliche Waffe.
Sie kdnnen nur kaufen, indem Sie Kristalle auh In, die frei werden, wenn Sie auf
Felskapseln schieflen, die Sie entlang des w..- finden werden. Die Kristalle geben lhnen
Zen', und diese den im Laden eing
uruhmlnnon Punkten und am Ende jﬂﬂﬂ Ebene, begegnen Sie den viel
Dé Auf sie mul mehrfach den, und man muB sie

an einer Imlnmmlun Stelle treffen. Wenn ein Schull gauuan hat, blinkt der Démon auf.
Am Ende des Spiels treffen Sie auf Slough Feg selbst. Sie miissen ihn zerstéren, bevor Sie
Medb befreien kinnen. Erst dann wird der Zauberbann gebrochen und Sie kénnen beide in
ll_lr Dorf zuriickkehren.

UBERSICHT

Zu Beginn des Spiels werden Sie auf die erste Ebene von "Caves of Dreams” katapultien.
Um Sie herum ist es voll von Dédmonen, die bereit sind, Sie anzugreifen ... falls Sie nicht
schneller sind.

LADEANWEISUNGEN (CBM64)

Band Legen Sie das Band in den Kassettenrekorder. Driicken Sie
gleichzeitig SHIFT & RUN/STOP.

Diskette Legen Sie die Diskette mit Seite 1 nach oben ein, dann tippen Sie
LOAD “** 8,1 gefolgt von RETURN.

(Bei beiden) Nach dem ersten Ladevorgang folgen Sie bitte den Anweisungen auf

dem Bildschirm,
TASTEN
Nur Joystick. Driicken Sie ‘P’ fiir Pause, dann FEUER zum Weiterspielen.




1] a época

Tanti anni fa. All'epoca delle magie e degli incantesimi. Al tempo delle leggende.

] a historia

—

Una cerimonia di Unione (Matrimonio) si sta per nel villaggio di Mogroth. Kai e la
sua amica di lunga data e fidanzata Medb stanno per essere uniti in matrimonio dal
Supremo Druido quando Medb viene rapita dalle coorti demoniche di Slough Feg e
trasportata nelle lontane “Caverne dei Sogni”, il covo di Slough Feg.

Kai ha giurato che avrebbe trovato Medb a qualunque costo e I'avrebbe liberata dal

Feg. S questo gi Feg ha lanciato un i imo a Kai,

inuna mai vista prima da nessuno al mondo. Un alieno con lo
spirito di un eroe.

Ora tu controlli i movimenti di Kai nella sua ricerca per raggiungere e liberare Medb. Il viaggio,
pero, non & senza pericoli.

Feg ha mandato allo sharaglio i suoi demoni nello sforzo di fermarti, e la tua strada é piena
di trabocchetti, compresi rocce che precip palle di fuoco da vulcani e gocce acide.
Ricordati perd che tu non sei di per aff il two compito. Prima di partire, il
druido ti ha fatto dono di poteri magici. Questi poteri non li hai per niente.

AMIGA/ATARI ST

Tanto tempo fa, al tempo prima della ia, i Druidi guerrieri previsto i tuoi
pericali e avevano posto “Globi del Destino™ nelle caverne perché tu li potessi raccogliere.

| Globi della ‘Velocita' ti p di i pit vel di quanto faresti
normalmente.

@ | Globi del ‘Potere’ la di qualungue arma tu porti.

| Globi di ‘Energia” un impulso di gia pura al tuo corpo,
rifornendoti di forze vitali e causando un'onda d'urto che distruggera qualunque
d sullo sch Quando la tua gi incia ad irsi, il

cuore comincia a batterti pio forte.Ma anche il cuore di un eroe ha i suoi limiti di resistenza.

Altri Globi contengono armi che sta a te scoprire e che dovrai imp amaneggiare.

| Druidi guerrieri ti hanno lasciato un iore dono - un lo che rende invisibi
Questo ti proteggera dalla vista dei demoni per alcuni secondi quando inizi o ricominci ogni
livello.

Infine, a vari punti nel gioco e alla fine del livello, i i i Demoni G i, molto pii
possenti. A questi dovrai sparare ripetutamente e dovrai colpirli in un posto determinato.
Quande un colpo viene registrato, il demone lampeggia.

Alla fine del gioco, ti troverai di fronte I'orribile forma di Slough Feg in persona. Lo dovrai
distruggere prima di poter avere accesso alla Camera delle Metamorfosi per riguadagnare
la tua forma normale. Solo allora ti sara possibile liberare Medb e tornare al tuo villaggio.

IN BREVE

All'inizio del gioco verrai catapultato nel primo livello delle ‘Caverne dei Sogni’. Tutto
intorno & te | demoni saranno in agguato pronti ad aggredirti...a meno che tu non vi arrivi per
primo.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO (AMIGA/ATARI ST)
Risetta il p - inserisci il dischetto nell'unita disco.

TASTI

Solo joystick.

Premi P per metterti il pausa, e di nuovo P per ricominciare.

Sull'Amiga, se premi ‘M’ durante |a sequenza iniziale, potrai passare dalla musica di
sottofondo del gioco agli effetti sonori.




CBM 64

Durante il tuo viaggio, alcuni dei demoni che distruggi lasciano dietro di sé una ‘Essenza
Demonica’. Questa dovra essere raccolta per aumentare i tuoi poteri magici. Questi poteri
vengono indicati in fondo allo schermo e sono:

Velocizzatore Quando questa icona lampeggia e tieni premuto Fuoco, ti permette di
muoverti ad una velocita molto superiore al normale. Dopo 3
velocizzatori, la tua velocita avra raggiunto i suoi limiti massimi, per
cui l'icona viene annullata.

Super Sparo Questo raddoppia la capacita di sparo.
T o=y : o T
Y permette di avere un ‘muro’ di tre proiettili.
Proiettili ~~——
Triplo ez Come sopra, ma con capacita di sparare in avanti a 45 gradi, in gii a
Campo N ~ 45 gradi e direttamente davanti a te.
Bomba 3 - Questa distrugge tutti i demoni presenti sullo schermo.
Intelligente
Mantello - Questo ti protegge dalle perdite di energia per un periodo di tempo
Invisibile determinato.
A vari punti durante il tuo viaggio i i il Negozio delle Streg, Qui potrai

acquistare diverse pozioni che ristabiliscono in pieno la tua energia, oppure delle altre armi.
Per pagare questi acquisti, dovrai raccogliere cristalli che vengono liberati sparando
granate di roccia che troverai lungo il tuo cammino. | cristalli ti danno lo ‘Zen’ che viene poi
usato come merce di scambio nel Negozio.

Infine, a vari punti nel gioco e alla fine del livello, i i i Demoni Gi i, molto pii
possenti. A questi dovrai sparare ripetutamente e dovrai colpirli in un posto determinato.
Quando un colpo viene registrato, il demone lampeggia.

Alla fine del gioco, ti troverai di fronte Slough Feg in persona. Lo dovrai distruggere prima di
poter liberare Medb. Solo allora si spezzera I'incantesimo e potrete tornare entrambi al tuo
villaggio.

IN BREVE

All'inizio del gioco verrai catapultato nel primo livello delle ‘Caverne dei Sogni'. Tutto
intorno a te | demoni saranno in agguato pronti ad aggredirti..a meno che tu non vi arrivi per
primo.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO (CBM 64)

Nastro Inserisci il nastro nel registratore. Premi SHIFT & RUN/STOP
contemporaneamente.

Disco Inserisci il dischetto con la parte 1 in su, poi digita LOAD “*~ 8,1 RETURN

(In entrambi i casi)  Dopo il caricamento iniziale, segui le istruzioni che appaiono sullo
schermo

TASTI

Solo joystick. Premi P per metterti in pausa, poi FUDCD per riprendere il gioco.

—
U] épogue
I y a longtemps. Le temps de la magie et de |
- . -

ﬁ ‘histoire

Une cérémonie d’union (un mariage) va étre célébrée dans le village de Mogroth. Kai et son
amie de toujours, sa bien aimée, Medb vont étre unis par le grand Druide du village quand
Medb est enlevée par les coh de i de Slough Feg et emportée jusqu’aux

lointaines ‘Cavernes des réves’, le repére da'SInufh Feg.
Kai jura que, quoi qu'il arrivit, il trouverait Medb et la libérerait d'entre les mains du

Le temps des lég

méchant Feg. Quand il dit parler de ce Feq jeta un sort sur Kai le

: ph €N une cre dont ni homme ni béte n’avait jamais vu de semblable. Un
extra-terrestre avec I'dme d'un héros.
Vous dlez les de Kai p sa quéte pour rejoindre Medb et pour la

libérer, Le voyage cependant n'est pas sans risques.

Feg a libéré tous ses démons afin de vous arréter, et il y a beaucoup de pieges le long de la
route, entre autres des roches qui tombent, des boules de feu volcaniques et des gouttes
d'acide. Mais vous n'étes pas sans armes pendant votre quéte. Avant de partir les druides
vous ont doté du pouvoir de la magie. Ce pouvoir n'est pas gratuit.

—




AMIGA/ATARI ST
Longtemps dans le passé, si loin dans le passé qu'on ne s'en souvient plus, les druides
guerriers ont prévu vos périls et ont mis des ‘Spheéres de Destinée’ dans les afin

que vous puissiez les ramasser.

@ Les sphéres de “Vitesse™ vous permettent de bouger plus vite que d'habitude.

@m," o “Puissance” sugmentent a pui

Les sphéres “d'Energie” font passer & travers votre corps de I'énergie a I'état brut,

ravitaillant ainsi vos forces vitales et faisant surgir une onde de choc qui détruit tous
les démons qui se trouvent a I'écran, A mesure que votre énergie s'épuise, votre coeur bat plus
fort, mais méme le coeur d'un héros ne peut pas supporter un effort infini.

de I'arme que vous portez.

D’autres sphéres contiennent des armes que vous devez découvrir et maitriser.

Les druides guerriers vnus ont lnlm un lm cadeau - un manteau d'invisibilité. Ceci vous
cachera de la vue des d P quely des pendant que vous ou
recommencez chaque niveau.

Enfin, a certains endroits et a la fin de chague niveau vous rencontrerez les Démons Gardes
qui sont beaucoup plus forts. Il faut les toucher plusieurs fois et il faut qu'on les frappe & un
certain endroit. Quand un démon est atteint, il clignote.

A la fin du jeu vous vous trouverez face 4 face avec la forme hideuse de Slough Feg lui-
méme. Il faut que vous la détruisiez avant que vous puissiez entrer dans la Chambre des
Métamorphoses pour reprendre votre forme normale. C'est seulement ensuite que vous

pouvez libérer Medb et rentrer dans votre village.

VUE D’ENSEMBLE
Au début du jeu vous serez transporté rapidement jusqu’au premier niveau des "Cavernes
des Réves”. Tout autour de vous se des dé prits a attaq amoins que

vous n'agissiez le premier.

CDMHENT CHEHGEH MHIGNATARI sT)
- mettez la disg dans le lecteur.

TOUCHES

Joystick seulement.

Appuyez sur P pour pauser le jeu puis P de mmau pour redémarrer.

Sur Amiga si vous appuyez sur ‘M’ p la séq de début vous basculez entre
musique et bruitage pendant le |eu

"

CBM 64

Quelques-uns des d que vous di dant votre voyage lai derriére eux
une “Essence Démoniaque”. Vous devez ramasser celle-ci afin d' augmenter vos pouvoirs
magigues. Ces pouvoirs sont affichés en bas de I'écran et sont:

Accélérer Quand cette icine clignote et vous tenez le bouton feu appuyé vous

bougez beaucoup plus vite que d'habitude. Aprés trois coups
d'accélération vous bougez aussi vite que possible et l'icdne est donc

effacee
Feu rapide @ Avec cette icone vous pouvez lirer deux fois plus vite.

Balles "7 4ll-ci vous donne un “mur” de trois balles.

triples T —

Trisl =" Comme ci-dessus mais une des balles part a un angle de 45 degres
L +2Z ——— vers le haut, une autre & 45 degrés vers le bas et une deriére
écarté S horizontalement,

Bombe @ Celle-ci détruit tous les démons qui se trouvent a 'écran.
téléguidée ’

Le Manteau - Ce manteau vous protége contre la perte d'énergie pendant une

de I'lnvisibilite certaine période.

A certains endroits pendant votre voyage vous les Magasins des Sorciers. Vous

pouvez y acheter des potions qui rechargeront votre énergie a plein ou vous fourniront une

arme supplémentaire.

Pour acheter celles-ci vous devez ramasser des cristaux que vous libérez en tirant des

l:nquos de roches qui se munl sur la route. Les cristaux vous donnent des ‘Zens’ et vous
ceux-ci au mag

Enfin, & certains endroits et & la fin de chague niveau vous rencontrerez les Démons Gardes

qui sont beaucoup plus forts. Il faut les toucher plusieurs fois et il faut qu'on les frappe a un

certain endroit. Quand un démon est atteint, il clignote.

A la fin du jeu vous vous trouverez face a face avec Slough Feg lui méme. Il faut que vous le

détruisiez avant que vous puissiez libérer Medb. C'est seulement ensuite que

I'enchantement sera rompu et vous pouvez rentrer dans votre village.

VUE D'ENSEMBLE

Au début du jeu vous serez porté rapid jusqu’au premier niveau des “C;

des Réves”. Tout autour de vous se des dé préts a attaq & moins que

vous n'agissiez le premier.

COMMENT CHARGER (CBM 64)

Cassette  Mettez la cassette dans le lecteur de cassettes. Appuyez sur MAJ et

RUN/STOP en méme temps.

Disquette  Mettez la dans le lecteur avec face 1 en haut puis tapez LOAD ™*".8,1 <RETOUR>.

|Dans les deux cas) Aprés avoir chargé suivez les instructions affichees.

TOUCHES

\ppuyez sur P pour pauser le jeu, puis Feu pour redémarrer.

s —




—

ﬂ}pnw

Muchos aiios atrés. La época de la magia y encantamientos. La época de las leyendas.

?ﬁa storia

Una boda (unidn) esté a punto de realizarse en la aldea de Mogroth. Kai y su novia y amigo
de toda la vida Medb estan a punto de ser unidos por el Sumo Sacerdote de la aldea cuando
Medb es da por los regimi de d ios de Slough Feg y llevada a las lejanas
“Cavernas de los Suefios”, la guarida de Slough Feg.

Kai juro que no importa que, encontrara a Medb y la rescatara de las garras del perverso
Feg. Al oir de este juramento, Feg puso un encantamiento en Kai, transformandolo en una
criatura horrible, la que jamas habia sido visto por hombre o animal alguno. Una criatura
horrible con el espiritu de un héroe.

Ahora tii controlas los movimientos de Kai en su bisqueda para alcanzar a Medb y liberarla.
Sin embargo el viaje no esta libre de peligros.

Feg ha dejado suelto a sus di ios en un est por d y hay much pas a
lo largo del incluyend lancha de rocas, bolas de fuego de volcan y gotas de
acido. No obstante ti no estas desarmado en tu tarea. Antes de partir los sacerdotes te
dotaron con el poder de la magia. Este poder no llega asi como asi.

AMIGA/ATARI ST

Hace mucho tiempo, en la época iora la los Sacerd g habian
previsto tus peligros y habian puesto “Esferas de Destino” en las cavernas para que las
recogas.

Las esferas de Velocidad' te p

@ Las esferas de ‘Poder’ aumentan el poder de cualquier arma que estes llevando.

mucho mas rapido de lo normal.

@ Las esferas de 'Energia’ envian una oleada de energia pura a través de tu cuerpo
reponiendo tus fuerzas vitales y do una onda expansiva que d ird a
cualquier demonio que haya en la pantalla. A medida que |a energia se te vaya agotando tu
corazon empezara a latir més rapido. Pero incluso el corazén de un héroe no puede soportar
|a tension para siempre.

Otras esferas contienen armas para que tii las descubras y domines.

Los Sacerdotes guerreros te dejaron un regalo més - una capa de invisibilidad, Esta te
protegera de la vista de los demonios por unos pocos sequndos cuando empieces o
reanudes cada nivel.

Finalmente en diversos puntos y al final del nivel s los d ios guardi mas
fuertes. A estos se les debe disparar varias veces y es preciso que sean alcanzados en un
cierto lugar. Cuando un imp ha sido regi el d io va a flash.
Al final del juego as la figura de Slough Feg en persona. Debes
destruirlo antes de que puedas entrar a la Camara de M rfosis para p tu

f ia normal. Sol podras a Medb y reg atu aldea.
VISION DE CONJUNTO

Al comenzar el juego serds lanzado coma en catapulta hacia el primer nivel de 'La Caverna
de los Suefios’. Por todas partes alrededor tuyo, d i taran listos para atacar...a
menos que tii llegues primero.

INSTRUCCIONES PARA CARGAR (AMIGA/ATARI ST)

Reiniciar ordenador - coloca el disco en la unidad de discos

TECLAS

Palanca de control solamente

Presionar P para hacer pausa, luego P otra vez para continuar,

En la Amiga presionando * M’ durante la ia inicial biara entre la
incorporada en el juego o efectos de sonido.
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CBM 64

Durante tu viaje, alyumu de los demonios que eliminas dejan una ‘Esencia D iaca’
Esta debe ser I para tus pod, agicos. Estos poderes son
mastrados en la parte inferior de la pantalla y son:
Acelerar Cumiome imbolo grafico esta flashing ¥ Disparo se

que te mucho mas rapido de lo normal.

Dospuis de la tercera acelarada te estas moviendo a la mayor
velocidad posible y por lo tanto el simbolo grafico se borra.

Tiros Rapidos Esto dobla la velocidad de los disparos

g:‘l;l‘“ -::-..:3 Este te da una ‘barrera’ de 3 balas.

D’,"’Ii"" .::ﬁ Como el anterior pero con disparos hacia arriba en 45 grados, hacia
Triple "“-_:::, abajo en 45 grados y en linea recta.

Bomba Astuta /7% Esta destruye todos los demonios en la 1

Capa :.I " - Estate protege de la pérdida de energia por un lapso de tiempo.
invisibilidad

En varios puntos de tu viaje te encontraras con la Tienda de los Brujos. En ésta podras
comprar diferentes pociones las que te devuelven ya sea tu energia completamente o un
arma adicional.

Estos son d do cristal dos di do a las rocas que encontrards a

lo largo del camino. Los cristales te dan Zen y estos puuﬁon ser cambiados en la Tienda.

Finalmente en diversos puntos y al final del nivel encontraras los mas fuertes Demonios
Guardianes. A estos se les debe disparar varias veces y es preciso que sean alcanzados en

cierto lugar. Cuando un imy ha sido registrado el d io va a flash.
Al final del juego te n:nnmm Slough Feg en persona. Debes destruirlo para poder
a Medb. S el encantamiento que hay sobre ti serd roto y los dos
podréan regresar a tu aldea.
VISION DE CONJUNTO

Al comenzar el juego seras lanzado como en catapulta hacia el primer nivel de "La Caverna
de los Suefios’. Por todas partes alrededor tuyo, demonios estaran listos para atacar...a
menos que ti llegues primero.

INSTRUCCIONES PARA CARGAR (CBM 64)

Cinta Coloca la cinta en el cassette grabadora. Presiona SHIFT y RUN/STOP
juntos.

Disco Insértalo con el lado 1 hacia arriba luego tipea LOAD “**,8,1 RETURN.

(En ambos casos)  Después de la carga inicial sigue las instrucciones en la pantalla.

TECLAS

Palanca de control solamente.
Presionar P para hacer pausa, luego FIRE (disparo) para continuar.




