





INSTRUCCIONES DE CARGA INSTRUZIONI DI CARICA

SPECTRUM 48+
I.. Conecia ko salida EAR del SPECTRUM con sakida EAR del cossete.
2, Rebobing lo cnk hava o principo.
3. Ajusin o volumen o 3/4 el mémima.
4. Tecle LOAD y puisa ENTER [INTRO).
5 ﬁmﬂ.ﬁ'mdmn
3 COrgand aulemahcomente

E hoxe, repetir |o operocion con disinta welumen,
sm:mm:, 3
1. Salecciona con o certor lo opcidn 48 BASIC y pulsa INTRD
2. Sague desputs o imérecciones del SPECTRUM 48 K + (Ten en cosnia que en el +2 eshd yo opusindo o
wehumen|

SPECTRUM DISCO

1. Conmcia of SPECTRUM

2. Inserto o disco,

3. Sedecciona l opcitn corgoder

A Pulso ENTER,

5. El programa se corgert aulmiticomente

AMSTRAD CPC 454

1 Rebebing | cinfo hasta o pricipio,

2. Puba o ecas CONTROL y ENTER INTRO simubgnecmente v PLAY an of cossefte.
3. B programa se corgort aulomascomente:

AMSTRAD CPC 684-6128

1Hulm;rpulmﬂ.ﬂs’1&l*r:u.usll

consigus prasionondo SHIFT |MAYS| y @ smultineomerte]
lhgundupuhhmmmmddcgtﬁd

AMSTRAD DISCO

1. Conecio el AMSTRAD,

2 Inserio o dco,

3. Tech / CPM y pulva ENTER.

4. El programa 1 corgort aulméicaments.

o4
de que & coble del covsene e coneciodn ol COMMODORE
lo cink hasto el princpic.
3P|.||lu los teclos SHITF y RUIN/STOP simuliinsamente y PLAY an of cossette

COMMODORE 128
1. MMMWGOM}'MMHMN
2. Sique despuds lot instrucciones del COMMODORE 4,

I.

Z

Jh:l‘luiﬁw:mhmﬂ

4 Teclea LOAD ™", B, | y pulsa RETURN .
5, E progroma s corgort aulométicaments.

COMMODORE 128 DISCO
1. Selecciong MODC &4 tedeands GO 64 y pefvands RETURN,
2. Sigue despuds kos insirucciones de COMMODORE 64,

MEX-M5X 2

1. Conedin ¢ coble del couseite sagin indico ol monudl.
2. Rebobina o Gt hovia o

3. Teckeo LOAD *CAS-* Ry pulso ENTER.

4, Presiona PLAY en o cossefe.

5, B progroma s congard ouloméncomente,

MSX DISCO

1. Conecia ol MSIL

2. Insensa of disco,

3. Py o bokn de RESET

4, H progroma s corgorts cuioméficomente

PC Y COMPATIBLES

1. Inserto ol disco en o unidod A.

2. Conecin &l ordenader

3.  progrome w corpand oukmiSoments,

ATARI 5T

1. Conecio el ordenodor

2, Inserto ol disco.

3. Pulsa el botén de RESET
:.Eimmnwguﬁwmimm.
AMIGA

1. Conecio el ordenador:

2. Inserio & disco,
3.l progroma se corpond aulemisicamante.

SPECTRUM 48K +

1. Conneti I'ascit EAR dello SPECTRUM con |"uscitn EAR el registrotora,
I Riawwodgi il nastro fing ol inizg,

3. Regoles il vohume o 3/4 dol massme

4. Baki LOAD & premi ENTER (INTRO)|

5. Premi PLAY nel regisvatore.

&, Il progromma 3i conicherd aulomoficomente,

7. 5 non si conco, ripatere |"cperazione con volume diversa

SPECTRUM +1, +3
1. Saleziona con if cursore |'opzione 48 BASIC & pulsa INTRO,
2. Segu poi le ssiruzioni dell SPECTRLM 48K + (Ricorda che nel + dua & gid viate regelal  velume|

SPECTRUM DISCO

1. Connat lo SPECTRUM + 3,

2. Irarinei il disco.

3. Seleziona | opzione coricolore,

4. Prems ENTER.

5. Il programma s coricherd oulomaticamente

AMSTRAD CPC 454

1, Rigwalgi il nasira fino all inizie.

2. Pulsa i tous CONTROL @ ENTER (INTRO)| simulioneamante & PLAY nel ragisroiore
3. Il programma 4 carichert oulomaticamente,

AMSTRAD CPC 854-8128

1. Bali | TAPE & premi RETURM. [lo | si attiene premende SHET |MAYS) & @ smullorsamense
2. Segui poi le isuzioni del CPC déd,

AMSTRAD DISCO

1, Connetti | AMSTRAD,

2, Inserisci il disce.

3, Bofti CPM 2 premi ENTER,

4, || programma s corichert oulomaticamants.

COMMODORE &4

1. Assicunai che i| regrsivatore sia cannessa ol COMMODORE,

L Rigwwolgi il nastrg fing oll‘iniza,

3. Premi i foas SHIFT & RUM/STOP simubanscmante & PLAY nel registrofore,
4. Il progromme i corichand automalicamane,

COMMODORE 126
1. Seleiona MODC 44 borende GO 44 & premenda RETURN
1. Segwi poi le istruzioni del COMMOORE &4,

COMMODORE &4 DISCO

1. Connasi il :

2. Assicurch cha sio sioha connessa |"unitd di disco.

3. Imsnriei il dhisen.

4, Batti LOAD ™", B, 1 & premi RETURN,

5. Il programma i coricherd oulomaticomenie.

COMMODRE 128 DISCO

1. Sefeziong MODC 64 battende GO 44 & premendo RETURN,
2. Segui poi be ismuzioni del COMMODORE &4,

MEX-M5X 2

1. Conneti il ragisiratore come viena indicato nel manuale,
1 Riowolgi il nastro fine ol inizio.

3. B LOAD "CAS®, R prami ENTER.

4. Premmi PLAY nel regisrotore.

5, i programma 4 corichend automoscomente.

M5X DISCO

1. Conredi il MSX.

2. ruaeise il discn.

3. Promi il bottone di RESERT.

4. Mortieni premuto il tosto del contralls finché non oppare il menu
5. Il programma s aukmoficomente

PC Y COMPATIBLES

1. Irasire il discr ned drive A

1. Conrestere il computer.

3. Il programma si conicherd aulkomaticomante.

ATARI 5T

1. Conneftere il computer,

2 Inserire ii disco

3. Premues il bottorse i RESET.

4 Ml progromma 5 carichert ovamaticamente,
AMIGA

1. Connetiere il compuies

2, Iz il disea,

3, Il programma ¥ caricherd aulemohcoments



INTRODUCCION

Tu rosire permanece impasible y fus ojos cerrodos. Tus constanies vilales parecen no haberse
alterado. El ordenador comprueba & estodo fisico y ordena obrir lo comaro de hibernacian.
Los conductos da aire comienzan o emanar un gas imidamente calide que boce que empiaces
@ reqccionar,

Te encuentras en &l plonets Dendar, donde has sido envioda desda la BCAMC [Base Caniral
de Asire Marine Corps) situoda en o conbedarocian SOKK, o unas 3 millones de ofies luz,

Dendar es ol primer objelive de los temibles DEATHBRINGERS, delincuendes de fodns las
razns que se han unida can un Gnico objelive: conquistar lo gakesn. Para impedirle lo BCAMC
no ha dudado en envior o su mejor hombre, que en eshe moments se racupera de su estods de
hibernacién...

FX DOBLE CARGA
AMC consla de FX DOBLE CARGA, siende imprescindible finalizar lo primero para cbiener el codign de ooceso o ko segunda.

PRIMERA GARGA

T misién e apoderarte de b nave da los DEATHBRINGERS. Pero nova  ser nado focil yo que centenares de elles soldran en b
busen canocadares de que eres s Gnica amenaza. En oy aliuras, una nave ASTRC MARINE sin fripulocién vigila fus movimienios y
peribdicamente te lanzo contenedores con ayudas que be sarin muy Diks, aungue no siempre, ya que o veces los DEATHBRINGERS
cambian su condenido pudienda dorle uno desagredable sorpresa, T Hiempo para la misian es limsada,

ENEMIGOS

A | lorgo de ks acho zonos fe irds encontranda con |os siguientas enemigas:
* Tropa,de asalio: humanoides ormodas no demasiodo peligrosas.
* Killor-worms: pequefios queancs muy'escurridizos y dificiles de acertar, Pona oniguilarles salio y dispora hocio abajo.
* Robats K1-234: salen da los contenedores v van direclos o £,
* Minas AT-140: Provura esquivarlis o haz bo que puadas, pero nunca las dispares o
I lamentards. Salen de los confenedares
o Ades MLIAR.O.S: Hosto que no he delecian no se dirigen o por i, pero uno ver
lo hagan stla hay wna cosa que puedes hacer: jdispara, disparal
» H gron LASAARC: Monsiruo repugnante que se encuantra ol acechs escondids
en und agujens. Disparale gronodos hasto que oigas su ensordecador grite de
muerie,
* Viscous Beings: Se deslizan babeantes por ol suelo. Aghchale paro madarlos
* Plantos cornivoras: 5tk sobrfis dénde esitin cuands descanses en su estbmage,
Una vez sobienda dande se encueniran salin para evilarles,
* Throwing Tromps: Salen del suelo y te lanzon proyectiles.

* A-34 Walkers: Robots gigoniescos que caminan sobre dos patas hidrdulicas. Par destruidos disparalos primero o la cobeza y
luego ol cuerpo.

+ Soldados aliodes: o son tus enemigos asi que no bos dispores o sertss penafizado. Quizis no seon muy valientes pero no &s como
para que ks mates, aungue debes tener cusdade: algunos se fronstorman en horribles mansirucs que infentan amancarte k cobezn.
* El Krover: s el jafe, mide més de cuatro meties v en cualguier momento puede aplostarte. Es hu Gnica enemaga de lo primera fose.

AYUDAS

* Vido extro,

* Energin: Renvevn fu energio y ko pone of méxima.

» Escudos de positranes: Te proporcionord inmunided temparal.

» Photoléses de disparo riple: Divide tu disparo en ires: armiba. obajo v of centro. Muy itil para ocabar con los killer-worms,
* DET {Descarga de efecto totall: Acaba con loda o que encuentra en su camina,

» Gronodas: Comienzos con 5 gronadas y consigues 5 més con cods contenedor que las lleve.

SEGUNDA CARGA
Con lo nove de les DEATHBRINGERSS has logroda fegor o su ploneta.
Tu ohsjedive es acobar con todos efos para siempre. De nuevo y fiempa es limitodo para llevar o cabs ko misisn.

EMEMIGOS

* Viscous things: Bobeantes repiles que fe osimaran si dejos que se aoemuen demasiods. Procura saltar por encima de: ellos anes
de qu esto suceda,

» Satélibes Rec-1: Satélites anemigos da reconocimiento aulinomo. Su movimiento oscilante dificulio su exterminacion.

» Ballthrowers: Emergan d o fierma y |anzan wna potente bala de fuego que deberds esquivar mediante e salio o agochindote.

* Mad Drogons: Gigantescos y con unos herribles fouces,

* Yurk-Snakes: Aparecen con una endiabledn ropidez y sélo un habil mevimiento por v parfe evitora que fos veas por denino,

* Mhoga-chaser: Gigaresco robot ol que deberts acertar en ko cobezn y piems. Una vez desiruido fe introducings en lo bose
anemiga

* Barreros laser; Son infranguecbles o no ser que localicss y destruyas l sensar
carrespondiene o cada una

* Cafiones de profones: Salen del hecho y te dispanan sin cesar

» Batlebowers 5X-112: Aporecen en el suals v disparan a 3 aliuras distintas.

* Deslizors: Parecidos o fos Rec-1 aungue con un movimienks més sancilla,

* Absorbers: Se encuentron en el techo, Poro destruirlos dejo que emgiecen o chsarberte y con
ropider disphrales una gronada.

+ Highguns: Cafiones méviles que sa encuentron en o techa y disparan en dos dinsceiones,
* Tenbo-Hurs: Solen de los contenadores y te engullen 5i esis lo sulicienterents carca.

+ The Greot Alien King: Es &l rey d= los DEATHBRINGERS. Descomunal pssudo-robat que
despide fuega por o boca y dispena sin cesar, Vuélole sus dos cobezos y habrés ederminado lo gran emenaza de |o golawia.




AYUDAS
Vidas.
Energio-Granadas.
Tiempo extra.

Disparo vertical: Igual que los anteriores pero hacia arriba,

Lanzallomas: Sustiteye tu disparo hohitual,

Disparo normal: Faro recuperarla si fenios lonzollomas

CONSEJOS DE McWiril

- En b primara foss, cuando un soldode diada s convierte en monstrus lo

L]
* Disparos gemelos: Van en dos direcciones y armosa con fodo |o que veas,
L]
L]

inica forma de ocobar con el es ocertarle en ol gjo,

- Cuidoda con o inmunidad temgaral: no sirve de nada con ks plentos comiverag, con el gron LASAARC ni con of KRAUER.
- Cuidado con las platakarmes slevadores: dquncs se desdruyen ol enirar en conloche confige,

- En la segunda fase I mejor forma de acobar con has YURK-SMAKES es disparandoles una grancda.

- Para matar ol Great Alien King espera ogachado hasto que, obra o boco. Solio parn esquivar el charrs de fuego y disprale

gronadas hasha que su cobezn sake,

« Procura no desperdicior kos gronadas. En algunos momendos san violes.

CONTROLES

Teclas redefinibles y joysfick compafible, pudianda definir los fedas de GRANADA, PALISA v GIUTAR.

ACCION

veeeriesesncsesenses IEGAUIERDH, O DERECHA CON FLEGD
o RANEAR DISPARANDO HACKA ARRIBA ...
.. ARRIBA

v SALTAR ...

o SALTAR Y DISPARAR HACIA ARRIBA ..................

o SALTAR ¥ DISRARAR HACIA ADELANTE ...
* SALTAR Y DISPARAR DIAGONAL ARRIBA ............
o SALTAR Y DISRARAR DIAGOMAL ARAID ...

PULSACION
RUEGD

[PCLRERDA, O DERECHA

[ZCANERDA O DERECHA CON FUEGD Y LUEGD ARRIBA
FUEGD ¥ LWIEGD ARRIEA

[ZCHUIERDA © DERECHA Y ARRIES

ARRIBA ¥ WWEGD RUEGD

[ZGHIERDA O DERECHA Y ARRIBA, Y LUEGD FUEGD (SOUTANDC ARRIBA)
|ZGHNERDA O DERECHA Y ARREA, Y LLIEGD FUEGD:

[ZQUIERDA O DERECHA Y ARREA Y LUEGD FUEGS Y ARAID [SOITANDO ARRIRA]

ABAXD Y FUEGO

FX BIPLANE SCROLL
Astro Marine Corps incorpora un sisiema de scroll con dos plancs de profundidod para dar mayer realismo y belleza @ los
gribicos, aunque sin pender velocidod

FX MULTICOLOR ACTION
Todas los versiones estdn redlizadas o fodo color sin mezcla de ningin fipo

FXEAG.
Enconfrands Enemigos Aufénficoments Gigontes que pueden ocupar foda o pantalla.
EQUIPO DE DISENO
PROGRAMA (SPE, AMS, MSX, ST AMIGA: .......0.ooovcves PABLO ARIZA
PROGEANATEIN L it FERNANDO JIMENEZ
GRAFICTS [5PE AMS, MBI o e PABLO ARIZA
GRAFICOS [ST, AMIGAE .......ocer v vvvcreess oo  RAUL LOPEZ
JAVIER CUBEDO
PABLO ARIZA
SHATCHO
CRAPES [O0NE T st it GINA DA
CARMEN SANCHEZ
RUBEN RUBKO
oo OO S . JOSE A, MARTIN
o T R S R L .mquum
JOSE A, MARTIN
e R A SRR 0 Bt v LR PABLO ARIZA
BSTRECEIONES: e D MC WIRIL
MDD 2 o iy iiar st . VICTOR RUIZ
VERSIONES 16 BITS

MM en 14 Bits no &s una mero conversitn de las versiones B Bits: va mas alla.
De hecho &l desarrallo estd inspirado en la esiruchura de ung auléntics COIN-OP



INTRODUZIOME

Il bz vise rimane: impassibile ed | funi oochi sano chivsi, L tue canotteristiche viloli sembea
che non 51 siana dharate. || Computer conirolla i| e siato fisics ed onding di eprire ko comern
d'ibernazione. | condoti d'ario comincions od emanare un gas imidaments coldo e fo s che
hu coming o reagire.

Ti frowi nel pearietn Dender dove sai sholo imviato dalla BCAME [Bose Centrale dell' Asko
Marire Congs] sihwata nella confederazione SOKK, o circa e milioni di anni luce,

Diandar & il primo objefivo dei femibili DEATHBRINGERS, delinguansi di futte b rozze che s
sang. unifi con un unico ohiefiive: conquistare o galassio, Per impedira la BCAMC nan ha
dubitata ad inviare il sou miglior voma che in quests momento si recupera dal s sl
de'ibernazions...

]

FX DOPPIA CARICA
L' AMC consta di FX DOPPIA CARICA, essendo imprescindibile lerminare o prima per otteners il codice d"oceesso ollo secanda

PRIMA CARICA

Lo tua missione & quello di impodranirti dello nove dei DEATHBRINGERS. Mon sard peed per niente facile giocché: usciranna alla
fum ricerca @ cenfinaia, sependa che b sei b hora unics minoccio, Dai hioghi elevati, uno nave ASTRO MARIME  senza equipaggio |
'ﬂglh:l i fuoi movimenti & K lancia pericdicamente contenitor con aiul che i soranno molta wli, anche sa nan sempre, doto che |
walke | DEATHBRINGERS ne cambiono il contenuto dondol cosi una sgradevole sarpresa, |l hua fempo per la missione ¢ limigio,

NEMICI

Melle oo zone incolrerad | seguenti nemici:
* Truppa d essalio: umanaidi armasi non irappa pericolosi.
» Killer-worms: piccoli vermi molio viscids & difficili do colpire. Per annichilirl soha & spara verss il bassa,
* Rabots KL-234: escona dai confenifori & 5 dirigono vers di e
* Mine AT-140: Procuro schivarle o agisci come pusi, perd non sporare mai contra i
532 0 be ne penfirai. Escono fueri dai contenilori.
* Mves XLARO.5: Finché non i scoprono non si digono versa di e, perd,
quande risscona o indviduart, c'e solomente uno cosa che puoi fare: sparg,
sparg!|
* [l grande LASAARC: Moo ripugnanke che st in agguate noscosto in una buca,
Lancin granale cankra di lui finché non senti il suo assordonte grids di merte,
* Vistous Beings: Strisciana bavsi sul temeno. Chinali per uecideri
* Phante Carnivore: Saprai dove stanne soloments quands riposi sul loro siomeco, A
queshy purile salia per evitare
» Trowing Tremps: Escono huori del termena & K lonciona proieiti.

* A-34 Walkers: Robats gigonli che comminana su due zompe idrauliche. Per distruggerli spara contro di lore prima alla besha & poi
al corpa,

+ Soldati alleati: non sono hoi nemici cosi che non sparare o sarai penalizzato. Forse non sano mobie coraggiosi perd non per
quesio devi aommazzarli, sebbena devi siara aiterte: alcuni si trosformana in ormibili mastri che ferono di siromppart lo festa,

+ El Krover; E' il copo, & alic pil di 4 mekri & pud schiaccioni n gualungue momento. E' il uo ulima nemice della prima fose.

AlUTI

+ Vit exira,

* Enargia: Rinnova | hua energia @ utilizzala of massimo.

* Scudi di pasitroni: Ti proporzionana immunia temparonen

* Photoloser o friple azione: Divide  fuo spara in 3: in alto, sotio ¢ al centro. Molio ubile per farla finita con gli Killer-warms.
* SET (Scarica a effetto totale}: Stermina tubto quallo che trav sul suo commine,

* Granate: Inizi con 5 gronate & ne atfieni 5 in pill per ogni conlenitore che le confenga

SECONDA CARICA
Con ko nave dei DEATHBRINGERS hoi potuln giungere al fara pianedo.
Il hue clsjetfiv & quella di distrugaeri per sempre. Muovamnte il tua bempo & limital per pertare o terming lo missions.

NEMICI

» Viscous Things: Rettili bavosi che 8 nsimileranno sa lasci che si awicining ropgo, Carco di saliorli prima che quesio sueceda,

» Sabelliti Rec-1: Sotalifi nemici di riconoscimentn automatico, | lore movimento oscillonte rende difficile lo loro sterminazions.

* Ballthrowers: Emergona dollo ferma o lanciona una petente sfera di fuoco che tu dovrol schivare salindo o chinandati.

* Mad Dragons: Gigansaschi e con ferrebili fouei.

* ‘Yurk-5nakes: Appaiono con uno ropdita dicbolica e salomente con uno abile movimento da porte fuo eviterol di vederli
dall'interne del lore corpa

* Mego-thoser: Gigontesco robot che dovral colpine nelke feshy & nells gombe. Una volio distnutio, § inrodurmai nell bose nemico,
* Barriere Laser: Sono insuperabidi, o mene che hu locolizzi e disinugga # sensors
commispandenie o ciascung & esse,

* Connoni di Profoniz Escono fusn dal fefto e  sporana inintermotiomends.

* Batteletowers 5X-112: Appaiana nel serrena o sparenc o 3 dtezze diverse.

o Deslizors: Simili oi Rec-1, sebbane con un movimento pi samplice.

s Absorbers: 5i frovano sul tetio. Per distruggerli lascio che comincin od assorbids e
loncia poi contra di kore rapidaments una granala,

* Highguns: Connoni mobidi che si frovano sul feffo e sparana in due dirszioni,

* Tenbo-Hurs: Escono fuori doi conleniloni e 1i inghiottono se fi trovi sufficienbemante
vicing  loro,

o The Great Alien King: £ il re dei DEATHERINGERS, Smisurcie pseudo-robat che
loncin fuocn dalla bocea & spora ininfemattomente. Fai soiore le sue due teste & ovral sierminato | grande minaccio della golassia,




AlUTI

* Yite,

* Energio-Granase.
+ Tempo extra,

* Spori gemelliz Vonno in due direzioni & rodi ol suchs tutho quella che vedi.

* Sparo verficale: Come i procedenti perd versa |'alto,
* Lanciafiameme: Sostituiscs il uo sporo abitale

* Sporo normale: Per recuperarlo se avevi if lancifiameme.

CONSIGLI DI Mc Wiril

- Nella prima fase, quande un soldate alleato si comerte in mastrs, |'unica

forma farla finita con lui & colpirlo nell'ccchia.

- Fore attenzione con |'immunita emparanea; non serve a mulla con le pionte camivare, con il gron LASAARC nd con il KRALER:

- Atienzione alle pioaforme eevalrici: Alcune si distruggana enirando in confatto con fe.

« Nella seconda fase, | forma mighore par terminare con gli Yurk-Snakes & lanciare loro uno gronalo,

- Per uccidere il Graat Alien King aspett chinato finché apro ko bocen, Salio per schivore i getto di fusco & sporagl granate finche

o 5o besto salt

- Cerca di non sprecare le granate. In aleuni momendi sano viteh

CONTROLI

Tash ridefinibili & joystick compafibile, con possibilit di definire i fost di GRAMATA, PAUSA E TOGUERE

AZIONE

* AMANTIARE SPARANDO VERSO LAITD ..o iiaianinis
v PUOCE E POISOPRA
* SALTARE E SPARARE VERSO UAITD: .....o.vooceeerorsesos e
... SINISTRA, O DESTRA E IN ALTO) E PO FUIOCD |LASCLANDO) SCIFRA)

o SPARARE VERSO UAITD ..o

* SALTARE E SRARARE IN AMANTL ...

* SALTARE E SRARARE DIAGOMALMENTE IN ALITO .o,
* SALTARE E SPARARE DIAGOMALMENTE VERSCH IL BASSOD ...........

* CHIMARS! E SPARARE .............c000000

PULSAZIONE

FUCCO

SIMISTRA O DESTRA

SINISTRA O DESTRA COM FUOCD
SINISTRA, Cr DESTRA CON FUCCD VERSD L'ATD

SINISTRA O DESTRA E SOFRA.
SOPRA E PO FUCCD

SIMISTRA, ) DESTRA E I ALTC-E [N ALTO E POIFUOCO
SIMISTRA O DESTRA E PO FUOCO E SOTIO {LASCIANDO SOMRAY
S0TTO

. BOTTO E RUOCO

FX BIPLANE SCROLL
L' Asiva Morine Carps incorpara un sistema di scrall con due pioni di profondis per confarite maggior realismo e bellerza ai
grofici, senza perdene velocita,

FX AZIONE MULTICOLOR
Tuthe be versioni song reckzzate o colon senza mescolonze & nessun fips,

FXNAG
Troverni Memici Autenficamente Giganti che possano ocoupare futto lo scherme.

GRUPPO DI DISEGNO

T AR

CARMEN SANCHEL
RUBEM RUBIO

BRI ) JOSE A, MARTIN
BRI, T e ST ALY PABLO ARIZA
JOSE A. MARTIN
R S PABLO ARIZA
BOERE. ..o conins i AR MC WIRIL

SPECIALE 16 BITS

AMC 16 bits nan & una semplice conversione di una macching a 8 bits. Yo mobio pid in ko In effetti & inspiralo dlla sirutura di
un’ aunientico COIN-OP

Sii h stesso a scoprire o voriedd di nemici & scenari. Avanza implocabile verse il tua obistive, non fermaorfil AMC 14 bits nan
tralascerts di shupirt.



