Instructions For Bug-Bash

The time is early mormng, the place a usually tidy back garden,
well cared for by the humans. Bul o your dismay you noli e
that your domain has become very untidy overnight. As you
look up you see swarms of insecls and bugs flying about
mindlessly, with no apparent intentions of helping you clear up
the mess. It would appear that the "Evil-Slug’ has been up 10
his old tricks agan, and brain-washed the insects and bugs
wilh a wicked spell

It soons dawrs an you that if is gowng lo Lake several days
rather than hours o clean up and restore order in the garden

Chunckly arrming yourself with an insec licide spray gun you
begm your quest

Cood Luck!

LOADING THE GAME:

AMIGA 500 OR 2000
1) Insert the disk marked BUC-BASH in drive ‘A’

2) Swatch on the computer.
3) The program will then automatically load and run.

AMIGA 1000
1) Insert the system disk.

2 ) When the work-bench disk appears on screen, nsert
the disk marked BUG-BASH in drive A’

1) The program will then automatically load and run

CONTROLS:

(A joystick should be plugged into port 2)

UP: Take off and fly in all direc hions
DOWN: Pick up an object when on the ground
LEFT/RIGHT: Walk/fly left or right

FARE-BUTTON: Fure insechicade spray gun

MOUSE-BUTTON: Press left button to pause
Press agan to resume play

GAMEPLAY:
Your task is to clegr up all the trash in the garden by placng it in
the trash-can. When a piece of trash is picked up, it may be
dropped by flying directly above the trashcan. You will see and
hear the faling piece of trash

You can only pick up one psece of trash at a ime, and you
cannol drop frusts or other pick-ups into the trash can
sen clear of the >« o blast them with your

i LLF

You cannot shoot the caterpallars which eat away at the magic
mushroom. This is fair enough as they won't hurt you either
However, given enough lime, they will eat up all your energy
supply

Various other pick-ups may appear throughout the game. These
may be worth points or help you out of a tricky situation.

A full list of bonus pick-ups etc., can be viewed on the game
introduction scréens after loading.

After tidying up each garden, and ndding it of bugs, you will be
faced by a large end-of-day puardian. it i up to you to work out
the best strategy to loll it or get past it

STATUS AND SCORING:

At the bottom of the screen is the player's status bar This
shows from lett to nght, The score, Time left and Energy level

1) THE SCORE
Thrs wall increase when shooling msects, picking up fruits and
dropping trash into the trath-can

A larger score bonus may be given at the end of each day
cleared

2) THE TIME
This will decrease as the day progresses. You may be able to
extend the time left if you can find a clock

It also gets darker as the day goes on

J)ENERGY LEVEL
This will be decreased when being hat etc

It wall increase if you shoot 4 magic mushroom or pick up a

mifi-mushroom

CGAME END:

The game ends for the following reasons
1) You have lost all your energy

2} Time has run out

1) You have completed the game by kalling the ‘Evil-Shug
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Instrucciones Para Bug-Bach

Es por la manana temprano, generalmente en un jardin muy
arreglado, muy cudado por humanos. Pero para tu asombro te
das cuenta que, por la noche, alguren ha revuelto y ensuciado tu
territono, al mirar alrededor ves emjambres de bichos e imseclos
volando por todas partes, an que parezca que fengan ia
ntencon de guerer ayudarte a hmpuar ese bo Parece que Las
‘Babosas Dhablo’” han estado haciendo de las suyas de nuevo, y
han envuello a los bichos e insectos en un raro maleficio

De repente le das cuenta que vas a Lardar vanos dias, no horas,
en hmpiar y arreglar el jardin. Rapidamente armandote con un
pulverizador de insecticida empiezas a trabajar

jHuend Suerlel

PARA CARGAR EL JUEGO:

AMNIGA 500 O 2000
1) introducir el duco marcado BUG-BASH en la umdad A

2) Conectar el ordenadar

) El programa comenzara a cargar y luncionar automaticamente

AMIGA 1000
1) Introduc e disco de sstema

2) Cuando aparezca el deco de lablero de trabapo en la pantalla
introducr ¢ dico marcado BUG-BASH en la unwdad A

3) El programa comenzard a cargar y luncionar automaticamente

COMTROLES;
(Se debe enchutar una palanca de mando en el puerto 2)

ARRIBA: Para despegar y volar en todas direcoiones
ABAJO: Para recoger un obyeto del suelo
IZCWMERDA Anda o vuela de derecha a iquierda o
JDERECHA: VICBVErsd

BOTOM DE DISPARD: Drspara el pulvenzador de insecticida

BOTON DE RATOMN: Apretar el boton zquierdo para parar
Apretar de nuevo para continuar jugando

JUGADA:

Tu comelido es el de limpear toda la basura en el jJardin echandola
en el cubo de basura Al recoger un trozo de basura se puede
echar volando direclamente sobre el cubo de basura Al caer la

basura se oye &l rurdo

Salo se puede recoger un trozo de basura cada vez y no se
pueden hirar frutas u otros objetos en el cubo de basura. Aléjate
de los hichos amenazadores o matalos con el pulvenzador
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Durante la jugada pueden aparecer otros obpetos que pueden
valer puntos o ayudarte en una stuacion dificil Se puede ver
toda la ista de premios, objelos etc. sobre la pantalla de
introduccion a la jugada después de cargar el programa

Después de impuar cada jardin, y hbrarte de los bechos, te

encontrards al hinal del dia con un guarda Tu comehido es el de
pensar la mejor estralegia para matarle o pasar frente a ¢

SITUACION ¥ RESULTADO:
Al fondo de la pantalla se encuentra la sitwacion del jugador. Agu

we muestra el resultado de izquierda a derecha, iempo que
queda y nivel de Energia

1) RESULTADO
Este aumenta al disparar a los insectos, recoger frutas y echar la
basura en el cubo

Se puede obtener un premio mayor al hnal de cada da de
himpeza

2) TIEMPO
Este disminuird al pasar el dia Puedes alargar el empo gue
queda s encuentras un reloy

Tambsén anochece al avanzar el dha

1) NIVEL DE ENERGIA
Este disminuye cuando te disparan

Aumentard s disparas a un champnan Magico o recoges un mine
champinan

FINAL DE LA JUGADA:

La jugada termina por kos siguientes molivos
1} S peerdes toda la energia

2) 5 se termina el iempo

1) Has termunado la jugada matando a la Babosa-Diablo
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