SYSTEM 4 de Espana, S.A.
Plaza de los Martires, 10
28034 MADRID

Tels: 358 30 42-358 29 40
Fax: 358 30 41

LA
PIRATERIA
ES DELITO

BARGON ATTACK

|
PUESTA EN MARCHA RAPIDA |

— Tu programa contiene una carta de colores qgue sirve de protecciéon con- |
tra la pirateria. Consérvala bien ya que tendras que utilizarla en cada
puesta en marcha.

— Duplica tu programa. Asi utilizando las copias no corres el riesgo de
deteriorar el original.

— Después de su utilizacion, no protejas nunca tus disquetes contra es- |
critura.

ATARI ST Y AMIGA

1.-Inserta el disquete 1

2.-Enciende tu ordenador o reinicializalo. El programa carga automatica-
mente.

3.-Pasa el test de proteccidn.

IBM PC Y COMPATIBLES

1-Enciende tu ordenador o reinicializalo.

2.-Inserta el disco 1.

3.-Escribe GO y presiona ENTER.

4.-Confirma tu configuracién pulsando S para (Sl).

5.-Indica el tipo de raton que posees.

6.-Indica el tipo de sonido que deseas.

/.-Pasa el test de proteccion.

8.-Para una puesta en marcha posterior, escribe GOC y pulsa ENTER.

PC (DISCO DURO), CDTV, CD ROM

Ver puesta en marcha detallada.




T - LA HISTORIA

TODO COMIENZA POR UN PROGRAMA...

Paris hoy.

El adolescent 1
e pequeno y rubio qu
: e va
los oidos, jeres td! & en scooter, lleva un walkman en

Pose .
es BARGON ATTACK. Lo has comprado en una pequefa y extrana

tienda llama -
asd e 8 p;i IaNIVASORES- La cajera tenia una sonrisa estereotipada en
bio. El vended a vez realmente encantadora que te hizo olvidar el cam

' or te informé sobre un “’light-phaser’” al principio. ;Recuer

das? Muy simpéti
: patico este vendedor a - e
de su mandibula... pesar de la crispacién permanente

““Tendras qu .
con las mzn:sh?:lzz;::snfe sn primer lugar a los bargonianos Gnicamente
sotuicr a5 Iar gy o.d aras armado...”” es lo que has leido en la parte
hote ilieos terr{as;trezgl;:: 0 tI:Ie una pequefa serie de aparatos de com-
ol e alEie bargoniz;n ero 1o que no aparece escrito en ninguna parte
Thtew % oei Blek lanos muertos en pantalla, jse rematerializan en la
stro Sistema Solar a bordo de sus naves espaciales!

Ya que a través de la int laci
_ ermediacion del pro
bargonianos atacan realmente a la Tier:’a. Mogea ot rer - e

Si la caj
cajera y el vendedor de INVASORES tenian esa sonrisa estereotipada

(pero cordial y
permanente), era por ’
’ ue una Y
su cara bargoniana. 3 mascara de latex disimulaba

EL APOCALIPSIS...

A pesar de ' o

lospbargonialsoiisl'::izr:nCon-meﬁsurable que separa a nuestros planetas

mento aun no son mu ieQUIdo negrarse .en el Sistema Solar. Por el mo:

y sus catacumbas les S;brlilmem:os P 8 Tle.rra' Ellos se esconden. Paris

esta formando ya en los cgar;: Ak JAIBNGIONT J KSLS intelentouiiny

pescalecs. s ant v onfines de nuestro universo! jPronto sera de-
+ Cuando las cuadrillas bargonianas se desplieguen, ningun

» en Paris! Ilgnoramos sus origenes.

|

\

4 cuando un jugador llegue a la ultima fase

La invasion se desencadenar
Bargon en la pantalla.

del ataque y haga explotar el planeta
Entonces a millares y millares de afios luz, Bargon sufrira el Apocalipsis

y despues desaparecera... antes de volver a nacer ante nuestros estupe-
factos ojos, en el cielo del planeta Tierra con el fin de reducirlo a la nada.

UNA SECTA MUY MISTERIOSA

Mientras...
Te paseabas en Paris..

Torre Eiffel, el Sagrado
Sena y sus libreros, la fuente de St. Michel, etc..

tal francesa... sin olvidar las reservas del Louvre.
De vez en cuando te cruzas con un miembro de la Iglesia Reformada del

Partenariado Césmico. Un encapuchado escondia su cara. Sobre todo noO

le irrites... jCuidate de esta secla misteriosa y conocida desde hace poco
Gana adeptos dia a dia y algunos entre
a. A pesar de todo esto tienes

tu trabajo, serviras sus intere-

. y de pronto asistes a un asesinato. De fondo, la

Corazén, las Columnas de Buren, los muelles del
forman la famosa capi-

los cuales tu, se preocupan de esta sect
un aliado: Sark... Sark te necesitara atiy a

ses mas tarde. Si tienes ganas, por supuesto.
iVamos, date un garbeo! abre los ojos. Fisgonea a izquierda y derecha,

localiza los detalles que no van bien.
;Vas en busca de un asesino? jVas al encue

de BARGON!
Tienes sentido de la observacién, espiritu deductivo, nervios de acero, re-

flejos de pistolero... Entonces no tienes problema... Seras el grano de arena

que detendra la magquina de guerra de los bargonianos.
De todas formas no tienes eleccion... Debes permanecer vivo... pues jLA

TIERRA SIN TI DESAPARECERA!

ntro de otro mundo! jEI mundo

EL PLANETA BARGON

iPara salvarlo debes volver
la escala de la megalomania de sus habitant
del cielo se opone el infinito de los espacios
precipicios, |a lujuria tropical de los
cuando el viento sopla, es una tempestad.

3

a2 BARGON! La naturaleza en Bargon esta a
es: jdesmesurada! Al infinito

desérticos, el abismo de los

bosques. Hasta el aire esta estancado:
iSin caserios, ni aldeas, ni Clu-




_A FUNCION DE LOS CURSORES

go-terrestres. Los bargon?;r::o hasta que se normali-

S 0 * ~ : 0 ; : 2
Ospitalidad. Su cara 11195 N0 son precisamentecuando veas el icono flecha’’ en la pantalla. Corresponde a la accion
cteristica principal por el con.de examinar.

Un texto aparece cuando vayas a pasar a una zona activa (ya sea una

S : : : :

iLa razzia es sy union guerreros fanaticos! palabra o un comentario de los héroes). Este permite localizar:

iLa violencia es s 0 fdeall — los objetos o lugares senalados

u 5 . % . : e
iLa muerte es e unica companial — los personajes: pueden ser sefialados, darles un objeto, o bien permitir-
nica religion! |
- es expresarse

_ la salida: el cursor ‘‘flecha’’ se transforma entonces en el cursor
““puerta’’.

Cuando cliquees el cursor “‘flecha’":

N0S que corren en un te €Sgan su vida en e iGRAN JUEGO! — en el suelo: Iosﬁhéroes se dt?splazan si hay sitio h.asta el |uge_1r ir_*ndicado
volantes en |as i hrren-::) 'Nmenso. Alrededor de este t ! Bargonig- — €n un Iugar'sen_aladoz el her.oe se desplaza hacia la zona indicada vy
al espectaculo, La i an cogido plaza los locos bargoni Erreqo E_lradas- cumple la accion si es ne’cesano (entornar una !;Juerta)_

era se gonianos invitados — Sobre un objeto: los héroes se desplazan hacia el objeto, lo recogen,

N todos los ordena. el objeto se transforma en el cursor y la frase ‘“UTILIZAR (nombre del ob-
a3 e N ATTACK . jeto) SOBRE'" aparece. El objeto puede ser utilizado inmediatamente o
¢ luminoso, la BARRA puede guardarse en el inventario.

_ mueren rea) v
0 en nuestro Sistems w2, 2 Si alg mente en BARGON, LA UTILIZACION DE LOS OBJETOS

. la Ti

:;yg';ii;';zupammDantes en el G:i;ujUaEpGang de combate, 'aT;;rs Una vez con el opjeto al_final.del cursor, Puedes: -

15 Baman) t'ene:'r;e... Los que lo logran (han enCD;ItF’Or el contrario, no tie- - pqqerlo en el inventario: c!lquea el boton derec'r'\o en iualquuer lugar
6 simplernante: g, Orzosamente un pariente o un araqo la VlA_comO ellos T utiljzarlo sobre una zona: si desplazas el cursor ob.jetc') por la pantf:l—
ol MioMers a révancha contra el miedo que hmlgo a quien vengar, !Ia veras aparecer el nc.}r:nbr?'de las zonas activadas; sl clfquea§ e‘I' botdon
iAsi pues no es;:m an experimentado en izquierdo permite la utilizacién dEﬂ objeto en la zona elegida, ej. UTILI-
(Piedad? :Ests es de ello§ ninguna piedad| 7AR LLAVE SOBRE CERRADURA'". La acci6n esté determinada por el ob-

jeto: los héroes se desplazan y cumplen la accion
_ utilizarlo sobre ti: si cliqueas el botén izquierdo sobre el héroe, ej.: ""UTI-
LIZAR ENMASCARADO SOBRE MI".

2 -IN . : . .
TERACTIVIDAD NOTA: Utilizar un objeto sobre otro objeto en el inventario.
Para el conj
njunto del jue
tremo. JU€go, la ergonomia de utilizacion se simplif; Una vez que el objeto estéd al final del cursor, despléazalo hacia la esquina
mplifica en ex- superior izquierda de la pantalla y cliquea: el inventario se abre y presenta

la lista de los objetos disponibles.




EL INVENTARIO

casos precedentes).
Cerrar ¢l Inventario

cliqueando e botén derecho no
O bien el botgn 1zq

iImporta en qué lugar,
uierdo en e| exterior

de |a ventana ”inventario”.

LA GESTION

nando ENTER.
Para anular todo

PUESTA EN MARCHA DETALLADA
T - INICIALIZACION

Se ofrece una ter

Céra opcién (I primera sj
Atenciodn, |a elec

Ccidn con ”INTERSOUND MDQ’’

SI NO TIENES SUFICIE
crito a continuacidén.

en.

Strucciones de| Manual del MSDOS Para toda

utilizacién del Juego, inserta este disquete en gf lector antes de encender
el ordenador. Lanza Seéguidamente g| Juego como Se Indica anteriormente

. El juego ests preparado
mediante cuatro teclas




schas’’ de tu telecomando. Pulsa los botones izquierdo y derecho para
acclonar.

iienes dificultades para desplazar el cursor en la pantalla, pulsa una sola
r el botéon ‘Joy/Mouse’’ de tu telecomando.

y CD-ROM

serta el CD en el lector CD-ROM.

no tienes disco duro, inserta un disquete virgen formateado en el lec-
r A (o B). Desde la via de acceso del CD (por ejemplo D:), escribe INS-
\LL vy pulsa ENTER, sigue las instrucciones de la pantalla para la insta-
cién sobre un disquete. Después de la instalacion, para lanzar el juego,
scribe GO después de haberte posicionado en A: \ > después pulsa EN-
ER. Si no obtienes resultados satisfactorios, vuelve a comenzar escri-
iendo BGO y pulsando ENTER.

5i dispones de disco duro, desde la via de acceso del CD (por ejemplo
):) escribe INSTALL y sigue las instrucciones de la pantalla. Tras la insta-
acion, para lanzar el juego, es suficiente colocarse en el directorio del disco
juro donde ha sido instalado el juego. Escribe GO y pulsa ENTER. Si no
obtienes resultados satisfactorios, vuelve a comenzar escribiendo BGO vy
pulsando ENTER.

ATENCION: Debes disponer de al menos 490 K de memoria RAM libre
convencional aparte de la memoria expandida. Para verificar la memoria
libre de tu ordenador, escribe CHKDSK y después presiona ENTER.

SI NO TIENES SUFICIENTE MEMORIA RAM:

Para aumentar el espacio de memoria convencional, puedes:

— Disminuir el nimero de “‘files’’ y ‘‘buffers’’ especificados en el fichero
CONFIG.SYS.

— Desactivar la linea que instala el lector microsoft del CDROM en el fi-
chero AUTOEXEC.BAT. Esta linea comienza generalmente por: MSCDEX.
Para desactivar esta linea, escribe al principio de la linea la palabra: REM.
Para modificar estos ficheros, consulta el manual de tu ordenador. Des-
oués de la utilizaciéon del juego, instala sin olvidarlos los ficheros CONFIG.SYS

y AUTOEXEC.BAT en su estado inicial.

8

uet ' '
quete unido a ty CD, utiliza e| procedimi

. » 'Y Si no tienes un
Si no dispones de disco

€nto siguiente:

Jemplﬂ la g “Vel-del rr

Cion. sobre ENTER
Si utilizas el teclado numMérico deyt

la cufra que corresponde 3 dicho
confirmar ty eleccién.

.La‘tecla “S.0.S." resuy
Inglés, espafol o itali

U ordenador, presiona
color, y después presi

Mme estas instrucciones
ano. Para leerlas:

—

con el ratén cliquea sobre S.0.S
con el teclado, presiona la barra ESPACIADORA




rtatiles, la calidad de sonido que se obtiene es comparable a la de los
denadores mas sofisticados en este campo.

hcontraras este interface en tu tienda de informéatica habitual o simple-
ente solicitandolo a SYSTEM 4 DE ESPANA, S. A.

n caso de problema de utilizacion, contacta con nuestro teléfono.

;PODEMOS SERTE TODAVIA DE AYUDA?

Jemos realizado este programa muy cuidadosamente. Si, a pesar de todo,
lespués de los numerosos controles efectuados, hubiesemos pasado por
alto alguin error o si tienes algin consejo para mejorarlo, no dudes en con-
tactar con nosotros. Las modificaciones seran realizadas en una préxima

edicion.

SYSTEM 4 DE ESPANA
Pza. Martires, 10
28034 FUENCARRAL (Madrid)

Tel.: (91) 358 30 42
Fax: (91) 358 30 41
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