THE EXECUTIONER

Thank you for buying this game - we hope that you gain many hours of enjoyment from it.

CREDITS

Design: Avant Garde.
Programming: Andrew Prime.
Graphics: Stoo Cambridge.
Sound: Doug Boari.
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AIM

The aim of the game is to execute the evil leader of the Gargaroths. To do this you must find him
first. The only way is to find an electronic key which is in 4 pieces, scattered somewhere in the
galaxy. To help you find the way, you can capture enemy pilots or stranded people and question
them. If they refuse to answer, give them an incentive - if they still refuse, you can torture them!

LOADING

Reboot your Amiga and place Executioner Disk 1 in the disk drive. If you have a second drive,
place Disk 2 into this drive, otherwise you will be asked to change the disks whenever needed.

TO START THE GAME

Press the joystick button during the introduction and then select the BEGIN option. If you have a
saved game you wish to continue, select the LOAD SAVED GAME option. Also from this menu
you can enter the entertainment mode.

When you start the game you will go on to the MAIN OPTION MENU. From here you can set your
destination, launch your ship, enter the shop (if you are docked at a shop), talk to your spies,
torture your captives, or buy fuel (if you are docked at a space station). You can also enter the
entertainment mode and save the game from this menu.

You can only launch your ship if you have set your planet destination. But this can only be done if
you have enough inter-planetary fuel.

SETTING YOUR DESTINATION

When you enter this screen, the sector in which your ship is in will be displayed.

Moving the joystick will move the pointer from planet to planet. If you want to travel to another
sector then you can select the MAIN VIEW BUTTON (by pulling down on the joystick several
times) which will give you an overview of the whole galaxy. From this overview you can select each
sector individually.

To select your destination planet, press the joystick button on the planet you wish to travel to, the
select light at the bottom of the screen will then light up. If you press the joystick button again the
planet will be selected and you will return to the main menu.

Moving the joystick while the select light is lit will allow you to change your destination.
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To dock at one, fly to it as if it were a planet. When you enter the shop you can sell some or all of
your captives. The money gained from this can be used to purchase extra weapons and other
useful items for your ship.

TORTURE

You can either question him, torture him or give him an incentive. If you torture a person too much
it will kill him and he will be worth much less at the shop.

People from different types of planets will react to different types and levels of torture. People
found stranded on planets are more likely to give answers more readily than people captured from
ships.

PLAYING THE GAME

Once your droid has arrived on the planet, your aim is to find the transmitter pod which dropped
from your main craft onto the planet. When you find this pod, you have to activate it using your
tractor-beam. You also have to collect fuel pods and stranded people. Pods can also be collected
from alien homing ships, which if shot will release a pod which could contain fuel or a pilot.

DROID FUEL: Your droid will always land on a planet full of fuel; you may refuel by
collecting fuel pods on the planet surface.

INTER-GALACTIC FUEL:  You must normally buy this from the shop; occasionally passing ships
or escape pods will contain Inter-Galactic fuel.

CONTROLS

Joystick left/right - rotate droid left/right.
Joystick forwards - thrust your droid forward.
Fire Button - use current weapon.
Joystick backwards - activate tractor beam.

Note: Not all aliens can be destroyed using the standard power weapon. Some aliens require an
extra powerful weapon which can be purchased from some shops.



THE EXECUTIONER (LE BOURREAU)

Nous vous remercions d'avoir acheté ce jeu. Nous espérons qu'il
vous procurera de nombreuses heures de divertissement.

CREDITS

Conception : Avant Garde
Programmation : Andrew Prime
Graphiques : Stoo Cambridge
Son : Doug Boari
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BUT DU JEU

Le but du jeu est I'exécution de I'horrible chef des Gargaroths.
Pour cela, il faut commencer par le trouver. Le seul moyen est de
trouver la clé électronique dont les quatre morceaux sont
dispersés dans la galaxie. Pour vous aider 4 vous diriger, vous
pouvez capturer des pilotes ennemis ou des personnes laissées en
rade et les interroger. S'ils refusent de vous répondre, faites-les
changer d'avis : s'ils s'obstinent a refuser, vous avez les moyens de
les torturer ! ;

CHARGEMENT

Réamorcez votre Amiga et placez la disquette 1 d’Executioner
dans le lecteur de disquettes. Si vous avez un second lecteur,
placez-y la disquette 2 (autrement, on vous demandera de
changer de disquette chaque fois que nécessaire).

POUR COMMENCER LE JEU

Appuyez sur le bouton du joystick pendant l'introduction et
sélectionnez ensuite 1'option BEGIN (commencer). Si vous avez
sauvegardé un jeu que vous souhaitez continuer, sélectionnez
I'option LOAD SAVED GAME (charger jeu sauvegardé). C'est aussi 2
partir de ce menu que vous pouvez entrer en mode
"entertainment” (divertissement).

Pour commencer le jeu, vous allez au MAIN OPTION MENU (menu
des options principales). A partir du menu, vous pouvez fixer
votre destination, lancer votre vaisseau, entrer dans le magasin (si
vous €tes arrimé A un magasin), parler & vos espions, torturer vos
prisonniers, ou acheter du carburant (si vous &tes arrimé a une



station de carburant). Vous pouvez aussi entrer en mode
"entertainment” et sauvegarder le jeu sur ce menu.

Vous ne pouvez lancer votre vaisseau que si vous avez choisi
votre planéte de destination. Mais il faut que vous ayez
suffisamment de carburant inter-planétaire.

CHOIX DE VOTRE DESTINATION

Lorsque vous entrez sur cet écran (SETTING YOUR DESTINATION),
le secteur dans lequel se trouve votre vaisseau est affiché.

En déplagant le joystick, vous déplacerez le pointeur de planéte 2
plangte. Si vous voulez voyager dans un autre secteur, vous
pouvez sélectionner le bouton de vue globale (main view button)
en tirant plusieurs fois sur le joystick : vous aurez alors une vue
d'ensemble de toute la galaxie. Sur cette vue d'ensemble, vous
pouvez sélectionner chaque secteur individuellement.

Pour sélectionner votre planéte de destination, positionnez-vous
sur la plandte de votre choix et appuyez sur le bouton du joystick :
la lumidre de sélection au bas de l'écran va alors s'allumer. Si vous
appuyez une nouvelle fois sur le bouton du joystick, la planéte
sera sélectionnée et vous retournerez au menu principal.

Vous pouvez changer votre destination en déplagant le joystick
pendant que la lumiére de sélection est allumée.

LE MAGASIN

Vous ne pouvez entrer dans un magasin que si vous y &tes arrimé:
pour vous arrimer, faites comme si le magasin était une planéte.
Lorsque vous arrivez dans le magasin, vous pouvez vendre une
partie ou l'ensemble de vos~prisonniers. Avec l'argent obtenu,
vous pouvez acheter des armes supplémentaires et d'autres
équipements utiles a votre vaisseau.

TORTURE

Vous pouvez interroger, torturer, ou faire chanter.
Si vous torturez trop quelqu'un, cela le tuera et il vaudra
beaucoup moins cher au magasin.

Les habitants de différentes plandtes réagiront différemment aux
différents types et degrés de torture. Ceux abandonnés sur des
plandtes seront davantage préts a répondre & vos questions que

_ ceux capturés dans leurs vaisseaux.






angelegt hast). Du kannst auch auf den Entertainment-Modus iibergehen
und das Spiel von diesem Menii aus sichern.

Du kannst Dein Raumschiff erst abfliegen lassen, wenn Du Dein Ziel
festgelgt hast. Jedoch kannst Du ein Ziel wiederum nur festsetzten, wenn
Du ausreichenden interplanetarischen Brennstoff zur Verfiigung hast.

FESTLEGUNG DEINES ZIELS

Wenn Du diesen Bildschirm (SETTING YOUR DESTINATION) abrufst, wird
der Sektor, in dem sich Dein Raumschiff befindet, gezeigt. Das Ziehen des
Joysticks bewegt den Zeiger von Planet zu Planet. Mdchtest Du zu einem
anderen Sektor reisen, kannst Du den Hauptschirm-Knopf (main view
button) wiihlen, indem Du den Joystick mehrere Male nach unten ziehst.
Dies bietet Dir einen Blick iiber die ganze Galaxis. Du kannst nun jeden
Sektor einzeln wihlen.

Um einen Planeten als Dein Ziel zu wihlen, driicke den Joystick-Knopf
auf den gewiinschten Planeten. Das Wahllicht am unteren Rand des
Bildschirms leuchtet dann auf. Durch wiederholten Druck des Joystick-
Knopfes wird der Planet gewihlt. Nach der Wahl kehrst Du zum
Hauptmenii zuriick. Du kannst Dein Ziel dndern, indem Du den Joystick
bewegst, wihrend das Wahllicht erleuchtet ist.

DER LADEN

Um in einen Laden gehen zu konnen, muBt Du zuerst anlegen: Fliege
einfach auf den Laden zu, und lege wie bei einem Planet an. Wenn Du in
den Laden gehst, kannst Du einige oder alle Deiner Gefangenen
verkaufen. Das dabei verdiente Geld kann zum Kauf von zusitzlichen
Waffen und anderen niitzlichen Gegenstinden fiir Dein Raumschiff
verwendet werden.

FOLTER

Du kannst einen Gefangenen entweder ausfragen, foltern oder ihm einen
gewissen Ansporn geben. Folterst Du einen Gefangenen zu lange, wird er
sterben und sein Kaufwert sinken.

Die Reaktion auf verschiedene Folterarten und Folterlevels hingt davon
ab, welchem Planeten die befragten Personen entstammeéen. Personen,
die gestrandet auf einem Planeten gefunden wurden, werden eher
gewillt sein, Antworten zu geben, als Gefangene von Raumschiffen.
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