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stamgng al misme sitk y deberds esar emprs comigianta al purio da mra. Si
sigues un objetivo, & slacto da gravedad es mucha meanar.

= Pulga FUEQO ura vz para Abarar ins blances de los soporbas siluados 8 amios
lackan cht Lo galena oo e y ol visZ pana dapanar, S4I0 puackn disparar una yas
par cada blansa v dos vaces por cada hlanco doble. |Lleva la cusanta! Se abfana
1 purtio par Gada acierto.

s ook rondn de disparoe congighe @n 25 blancos. Aparacen an sacuancin pstandar
i meddi quis b vas mowiendo por ocka pasioones de depare
El ganador de agla pruehs es el jugadar que consiga al maxemo numeno Gé ackiod
& ura randa oe 25 objedwas,

PUNTUACION

CEREMONIA DE ENTREGA DE PREMIOS

Tras cada prusbn s kstan los nombred, paises y puniuacionss ma lodos los
cOmpetickaras on & cidan an & qua quadaron dashoados,

CEREMONIA DEL CAMPEON ABSOLUTO

Silag jugadares compiananicdas lns pruchns da SUMMER GAMES, ae salecciona
ur Charmpedn Abscluta basdnooss an el rame ta medallas que ha sonsegLack,
Medalla do oro - § purios

besdndin o plata - 5 punlos

Medalla de bronce - 1 punto

Cuando se handecaddo ledas les pruebes, 0s punies sa suman i al ugador gue mas
oo rﬁyammammanml s0 e parga &l itulo dé Carnpacn ADSCILAD, Esho 5@
procuce dospuds de la Caremania de Erfrega oo Pramics pars la prseha inal,

RECORDS MUNDIALES (SOLO CBA/SPECTRUM/AMSTRAD)

Eulos récaonds &8 muagiran en la pamala de Bacords Mundiales. S se estaldece un
nsyve ricand an unn pruebn. of arledor Se Dorma ¥ 18 noeye INlEmacion aiansss an
S i,

TECLAS ADICIONALES (AMIGA/ATARI ST)
P = Puss

0 = Salr & la panialla de opcioras

1884 Epyx Inc. Tedos los derechos reservados.

INTRODUCCION

La majestunsidad, campa da accikiny glana del onginal SLUMMER GAMES ™ vusia
en SUMMER GAMES ™, Ahora puedes exphonar la emocion oa la mayor competicion
aydrlien chal reando con oela nusvas prasbas, Desalls W conirol de Hempodanal Ingpla
salta. Prueba fu resislencia como jnete, Desda la asgnma al kayak, estards en el
cenira dela aocadn an h bisquada oel oro. Esirategia, habiidad y datestninacion son

!



lag cuslidetes qua necanling prra logearks, Da bk 10 que pubdes an cada pruaba,
Mada puede guedarse atrds. No si quieres ser un campedn. Lucha par la vickaria, Si
ganas, la medalla de o sara buya

INICID

Daspuas de conclur la ceramania de aperfura, una pantalla ge mend e olrece una
Sarie da apGongs. Para elegir una, ulilea el jpyshck para mover &l cLrsar & la ogcion
qua dassas v pulsa FUEGO. También pusdes salscoionar cgiciones pulsanta in
airragpandieninipclanimmanca.

OPCION 1: COMPETE IN ALL EVENTS (COMPETIR EN TODAS LAS
PRUEBAS)

Esta apoan parmite a los jugadenes compatir an las ooho pruabas (0 diecisdis gi
lamben lienes SUMMER GAMES™ - mira la opcion &) llevands ka cusnta da las
madallas otorgacdas a cada ugadar, Compssliras an las prosbxas por sate orden; inpl
sallo, ramrds, jabaling, hipess, aaka ba altur, asgrima, clolisma y keyak

CHETIRATARIST/AMIGA

*  Primare dabardas imraducir fu noming y elegs 1w pais,

*  Techan wnomboe an el leclado ¥ pulsa AETUAN (ENTER a INTRO ).

=  LHikza & joyshck para mover el cursaor a & bandara
dial pais que quisras y pulsa FUEGD para alegiio (i gusnas escuchar el himmno
nasChondl, pulia ki ecla 5)

*  HFapdealprocesas para los damas (ugadorss (hasta unmagimo da ocho). Cuando
&g hayan inreducido lodos |os nombres y paises de los pugadores, pulsa de nueyn
RETLIAM

v Apareceuna panlalla devenfcscdn, Siodos o nombres ¢ paises sancarmaiios,
se¢leooona YES (51) con sl joystck v pulsa el botdn de FUEGD o eclea Y. Si
necaaitas modilicar algo, salecciona MO parn modificar las apciones o pulsa la
sacla ™

SPECTRUMAMSTHAL

Primgro S& @ padird gue imroduzcas 1o nombe y salecsonas fu pass. Introduca fu
ramiee ulllizands |6 bara o6 lag lebnas y pulsends FUEGD gunndas nparesan el
mensaje "En’. Pulsa FUEGO sobes la Aecha para barrar al dilimo cardcter. Utliza e
Joyeinck para mover &l cursor &l pars gue desecs y despuas pulsa FUEGO, Pusdes
rapahir &l namane y ia saleccion oe pais paia al ugador 2.

Cunnoo hayas haminac, mudess [n barm delos istras al meneais “En’y pulsa FUEGOD.

OPCION 2: COMPETE IN SOME EVENTS (COMPETIR EN ALGUMAS

FRUEBAS)

* k= gimiar a fa apcion 1. &n ambango, pusdes sompetn an cualkjumra da las
prushas kstadas para asta ronda da compeicadn intamasional.

*  Salacciona la pnsaba (0 las pruabas) pulsanto i correspondients ects numerada

& mowiencs u joystiek y pulsando of baton da FLUEGO,

Las prusbas que Seaccionss apanscaran an bienco,

Cumnoa heyas tarminado desaleccionar as proaebas, mueve & cursor a la palabira

BOMNE (hacho} y pulsn o bosdn de FLUEGO,




OPCION 3: COMPETE IN ONE EVENT (COMPETIR EM UNA PRUEBA)

= Sanilaralas opoiones 1y 2, pera puedes compatir en una sola prusba gue alias,

o Satleccionn s prustus pusands in corospondienta fecla rama rads o moviendo gl
[owstick ¥ pulsando &l boldn de FUEGD.

OPCION 4: PRACTICE OME EVENT (PRACTICAR EN UNA PRUEBA)

*  Lliliza ol joymbck para polsecionar la pruaba, despuds pulsa al batdn ds FUEGD
0 pulsa la backs numerada corespandisme. Mo sa ragisiran 108 marcaganas
durarie las prachcas.

COPCION 5: NUMBER OF JOYSTICKS (1 o 2) (NUMERO DE JOYSTICKS)

LH4128

+  Salecciona 1 02 pulsando al boebdn de FUEGC o lateclh 1 02,

= 5l sdioenes | joysick, megims oo qun e5I0 conectnda &n & pon 2 v sslectona 1

*  Bilieris 2 joysbeks, conpcta ambosy sakecciona 2, Eato permitei a dos jugatons
cornpetn frenbe a fremie en lag pruebas de aclismo, nema y asgrima

Lis giguieries son madificackanas dn apcicn pan las verslones SpactrumdAmsiad

OPCION & SEE WORLD RECORDS (VER RECORDS MUNDIALES)
Les ka apaoian 7 a continuacion {CE4M28),

OPCION 6: OPENING CEREMONIES (CEREMONIAS DE APERTURA)
Lia fa apodn 8 a continuacion {GE4/1 28),

OPCION 7: CLOSING CEREMONIES (CEREMONIAS DE CIERRE)
Lo i apcicen § & COngnuacidn (S 138)

OPCION B: DEFINE KEYS (DEFINICION DE TECLAS)
Te parmie defni 1ecias que ulilizaras para ermular ol funcsanamiento ded joyetick

OPCION 6: SUMMER GAMES | (DISK) EVENTS (PRUEBAS DE SUMMER

GAMES | ISCOQ)

[YES -5l- ¢ NOj)

IS0 lunckana con o vemsln da LS. Gold)

= SidsEponesde SUMMER GAMES |, muewe gl cursorna es1a opciiny puisa el baldn
da FUEGD para aslestionar YES (51} Esto 1e permitind compabir an 16 pruabas
piabrins. 54 1o indicard cisndo dabes Insarar o digco SUMMER GAMES |

OPCION 7: SEE WORLD RECORDS (VER RECORDS MUNDIALES)

1SOLO CEA128)

o higsing &l marcador més allo regetnklo an ooas e prabas, con al ncenbng
ol pavis cal jugadar gue kgl cada rdocord mundial. Los nuevas registros almace-
miados anlacira dessparecaran cuandn apaguas elordenador. Fulsa albotdn de
FUEGCH para walvar al mand,

OPCION B: OPENING CEREMONIES (CEREMONIAS DE APERTURA)

(SOLC CEAM28 ATARI ST v AMIGA)

. Te parmile var |ns cofamamns ha apanurm



OPCION 9: CLOSING CEREMONIES (CEREMOMAS DE CIERRE)
[SOLO Ca4M1 23, ATARI ST v AMIGA)
* T parmile vor e Coremonians de ceere

LOS JUEGOS

TRIPLE SALTO

El thijpie salto consste en res acclones fuidas y contnuas: albinno. el pasey el suita,

Para consegur la vicleea on esks prusha necasilas luerza y movimientos Hludas y

cocrdinadas,

s Pulen sl botdn de FUEGD par ampazar a cormar por | paka,

o Cuando alcances @ linea de despague, mueve &l joystics a la DERECHA para
rnicAr e Do

»  Cuandosterdoss nas o brinco, musva o joystick o la derecha parminiciar e pasc”

»  Cunndo drmines 8 pasd, musws al oyslick a la rqueanda para mncar al "sa8a”.

PorOBmo, empuia ol joystck haca defanta para dane alempupdn final cuando vueles

an el i hacia o boye o8 abari e,

Mals: Ios midreanios dal joyslick se coresponden Gan 08 mavimisnics da lus pes

{por ajermplo, moeyve & jowstick a la derecha para saltar con el pie derecha).

= Elcantiol del ligmgo &5 muy imponants an esia prseba, Debes mayves &l joystick
julla an el momenio opanursg parn raaiens cada aocion Soraslamante.

« El momanio justo para monar @l oystick para el despegues, o brincg, g2 cuanoo
alcances la linea de despepue.

«  El momario adocunds parn miyver ol joysfiok pads 8l pasd v &l Rk 8S cusnoa
asarices dal sato antarar,

* Los jusces declarasan =alio nulo sl mueves al joysiick demassado tarde en

cusakuiera de las 16 accinnes

Tras cada salle, pulin @ Bolon de Risgo para Somlinuar,

Depones de 1nes inentos en & Irigle salta,

El mais largio e das Tras intenbas sard lu puriuacidn tinal,

= Bl ganador s ol jugaokar qua consiga ka mayar distancia en un soka imsnlo,

REMO

Sdka en b barco, e enfrentss a un unice aponenta en campelicién Trente a frants,

Prepimes pass panes an marcha 108 rémos cuando 1n cusnia nirks Mlcanca ol °|YAI",

M riEn un ilmo rdpicko de mamha, ya qua un solo golpa de rema guete sgniicarnla

difarancia ankre ln viclona y la demota.

*  Cuanckaparazca nfrase "PRESS YOURBUTTON" (PLULSA TU BOTON) pn una
eher | Trdbades O 1A parlalla, 8 jugacor cla nambes concica con chohi parka do
la pantalla deba pulsar ol batdn de FUEGO de su joyatick. El sigulanie [ugedor
debera hacer 6 migmad, Eato inicara la cuania atras.

o Cuandplacuenis abas leguea " YA", ampieza i namar movanda el gyslicka ln
[eciierdsa para Co0er Tus remos v despuds a la derscha para ponerod an
moAdmierTio.

= Practica para lgrar el magar nims y conseguir @l mayvimieno mas rapido por al

afjiaa,
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. Elﬂlrﬁlmﬂ'ﬂﬂhﬁ:lﬂﬂllﬂ-ﬁlﬂlﬁ.alﬂ Legumercda y danacha, altamando sl iitma
de ks resnos.

= Cunndolsmmine & caman, pulia of boidn da FUEGO para iniciar i siguients prosta,

» B ganadar serd el remarg quaa ohtenga al bampo linal mas sdoido,

KAYAK

El kayakimalca velocidan, delerminaccn y planicacidn. Manear i barcocarmena-

manie duranie Ioda s carmera necesiian un ukimo eshaa inal,

»  Pulsa sl batdn de FUEGO cuande eslés preparado para ampazar, Cals veg que
mugrwvas gl joystick, ki coerecor de kavak remand urd vez anba drecoicn indicadne

*  Muewva of jaystick hacia dalansa para « hisca disdante,

= hMueva o joyshck hacia airds para refrocedar,

*  Muewn ef foystick hacia la izguiesds para girar a la izguaerda,

® Moy of joyalick hich I derecha para girar a la dansshn

Per alemple, & quisnss reamar hacia delanbs dos veces, empuga al joystick HAGIA

DELAMTE y suditaky. Tu comedar de kayak ramsand una vez. Ahara ampuja de nusvo

ol joyshick HACIA DELANTE olra wez, con lo que u comadar da kavak ramand una

il va g,

Nola: & manlienas el oystok empupdo 6n una sola dreccidn, lu cormadar de kayak

No SeUE emando, S0lo ramard ura ver sn cada mamena quan maisos ol joysick.

Oanes alravasar cads pudri cormeciaminte par negaclar el recernda sintallar, Para
CTLEAT U pusarts en, siempee debes mantenes el ndicador rp & u i2gulerda (Ca4-
12ATARI S TIAMIGA)|

H:n' Braes Bpas de puarins:

MOHMAL EN DESCENSC: asta puara llens un indicadar rop (Cid- 12804 T AR
ST/ANMBGA) 0 una D (SpecirumdAmsirad) a fa trquianda v una azul & la derecha
(O T2R0ATARI ST/AMIGA) Mra hacia el frénbs cuando cruces esta pusata,

*  INVERSA EN DESCENSC. eala pusita lene una A amadlla a la izgularda. E|
inChCackan Fog0 esla a by darecha (CE 12WATAHIST AMIGA). Debas giraralkayvak
ydingirke dractamanta hacia 18 puerla haca atras. Elindicadar rojesa guedars &
Iu l2guierda cuando la aruces [ChH4- 1208 TARI STIAMICA)

*  ASCENSC: eala puera liene una U azul ala izquiarda. Bl indicadar oj estd ala
daracha [CE4-12B'ATARI ST/AMIGA] Apraximate a esta puaia v crizala an
dirgccin opuesta miando carense arnba, Daspues gira 1e kayak, rodea los
FioscRdonan (nd 0R slravioass G roso) v sigue hasts ol siguierds grupa ae
puarias. Mo remes al cruear la puata haoa alrits o hards una laka,

Aechiras una panaizacion cadia vaz gua b2 paseEs Una pusta OCrces Una puserid an

la dirsccian equivacada. Las panalizacionas lambeén se aplican si cruzas la msma

PUEEa mds di uni vz Jesoucharas un pitkio cada waz que hagas una talia), Suarde

compheies el recamido, apanscard ura pantalade resuman mosiranda las pueras gua

R CRUZagEe, que Corplelasie oque cruzasit iNCormaclaments, Roemas el terpo tola

e hias s en oalesnsd rcomaa, Pars mejorar lupuruscicn, nlerin mAlicparia

B CAta puarta y allia tu kayak de acwerda con ala. Plensa SRMEHE 8N ung puwena ¢

das por delante y no bemas remar hacia girds para colocanse &n posicitn (una puarta

pardita &8 paor Que un par de seguides de Bemgn pardico)
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Tras completar al recornoo, puksa e batdn de FLEGD para pasar & la sguiare proaba.
El gangdor ca asta prueba 65 &l jugador que complete of recamicda en & liempa mas
ré ek {irctuyeno s penalizaconss).

JABALINA

Fara ganar. debas adqueir velocidad en la pista y elege & mamenio adeciado para

lanzar, Lucha par sollar la jabaling con el major angulo psra Comasier Wi mayyor

chatances duranta al vuslo y hards un lanzamierio ‘romge-reoarda”,

«  Fulsaal botdn de FUEGO para ampazar a cormer par ka pista,

r  Sigque pulsando al bobdn de FUEGD para ganas valacidan Cudrtas mis veces
Puldss al Bolon, mas oo s

« A medida que e acarques al linal da la pista, muava al joystick a la LXOLIERDA,
para inerrumpir la zencada e inciar b lenzamienio.

v Simantanas s joveick a la ZOUIERADA & jabaknn saguird slenvandoss, Cuando
I0 suelas, s “bloquantd” en ol Angulo y se nicard el lanzamienlo,

= 5isuedtas la jabaling demasiade baje. el lanzamerio bazard un arce muy bajo.

¢ §ila suelns dermasado allo, & lanzamiento sard demassato alto y & diskanoa
alcanzada rd Bard Dusana,
Dascubirrds cudl es el major Anguio para sofar la [abalina praclicando,

= Sicuzas la linea de EBneamesEnta, cormélsnds un (o,

«  Thanas iras nhantan parn lenzer i jabaling, E| lenzimsantd que mayoe diatanca
haya alcanzato serd ¢l gue 8& conganara come mascadar inal,

*  Pulsa al boion de FLIEGO para conbriuar ras cada lanzameania.

« Elganador as e jugador qua naa bgmdo ol lnneamienio miés leigo,

SALTO DE ALTURA

»  Enlaparteinderior de la pantaka puedes ver ednombre y pals de s paticipantas
y l@ allung de la barra, La bara ampleza an ln albura minima,

CHd/ 128, ATARI ST, AMIGA

«  Sigeseascompeliren esa aBura moeeve al gyslick ala DERECHA. Sing, mudvealk
erionces & la iz guienda y resgonda “NOT . SlHcdos Ios jgadanas cackien no salkar,
\a barta suba v 80 vsaive & praguriar da nieave,

SPFECTRUMAMSTHRAD

Si desans competic en asa altura, pulsa FUEGD. Sing, pusdas cambsar la altura ok

I DT MGl ndo al joystick a la IZCATERDA o DERECHA,

=  Trasscapiar una alues. en la panialla laerds FIRST ATTEMPT {pamear rilania),
“SECOMDATTEMPT (sequndainienta), “THIRD ATTEMPT [1edcar snibanid).

= AR COEBTas Neca al sallo sagin b acar)uas a ln barra,

A medida que e vas aproximando, mudve al joysiick para conlrelar fu posicdn ¥

velocidad,

Mg o joyatick & b DERECHA para coer mas rapedo,

it ol joystek & la (ZOUIERDA parm camer mils despadis,

Muewa gl joystick HACHA DELANTE para acercane mis a 1y banra.

Mueve el joyetick HACIA ATRAS para amgliar o dngulo de u agroximacion 4 la

BN IT A

E
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Pulsa & batdn de FUEGD para sakar. 5 na o pulsas be pasards la bara. A
continuaciin puedes repeti o filealo sin haber cometido fala
Empiga el joystick HACIA DELANTE pars sallar y encaramesis a & banmm
Tienes ras ImMeras para suparas la bara an cacs aliura, Tres (allcs sucasraan ba
abminaran de fa compelicion de galbo de allua.
Fuadasnegarie o reabzar un salo ras haber badho wno o das inlenios & une aTura
ehilerminuacls,

La aHura ek bama se ekeva despuss de gue todos log jugadenes han probed suerds.
E1 ganadar de esta prucha es ol dlima jugador eliminado,

Lammugunundagmmmuntmw'm rueda”. Las nombres de las primsercs
dos participantes apareoan en el marcador &n la pane inferor da la pantala.

El prirnge Ligador nombrado an al morcackr e siomgiee el uie asld siluado an la
it Legueanda e s panialls y o segurde jugador es al de la daracha,

Pidsa al boidn de FLEEGC para s.al.rdarahmpnmma-uhi::iareimm.

Para datendaris, muayve a oystick para tatar de bloguesr ios movirmeantos de lu
apananin

Para blaquear (peran) a fu aponenie:

Muesa el fyalick HACIA ARRIES o ABASD para calocar b floeete al mesmo rivel
i el o tu opanantes,

bugsa al joystick & LA IZCURERDA o DERECHA para calocar fu lkrata kodo & la
rojumerclia o derscha

A gontinuncion haz un mosmienio brusco con W Torete maviendo b oystick an
fa chra direccidn, S o sluaie corectamena, Doguaaras o orea oe lu aponenis,
mmadlizandoio duranta un momenlo. Abora pusdes alacar para Conseguir
acorarie a tu opanérle,

Emrmcwimsnnics de atagus, y para conbrolar sl movimien|o de b ugadon de asgrima
en el campo, mankén pulsado al Botdn ds FUEGD v daspués muen 8 jBysick,
HACIA DELANTE para alacas con fu orete y volver 8 shuarts en une postuns
delensna.

HACIA ATRAS pars alicar y avanzar,

HACIA LA IZCHIIEADA para moweEmna 4 |8 iZouierds &n & campo ¢ “pisha o8
esgima’,

HACIA LA DERECHA pams moverlis @ la derechi &n la pisia da asgnmn

Hota; debes cakacar de ruswo al paystick an el CENTRO anled da pulaar el baldn da
FUEGD o bu rsdndirmierio o S8ra FecOmnocicks,

L

Lin atague legredo e dard pumos contra b apanan s
Shiafarliras demasiado cerca did Bondo ek slals de aagama b apanénls manan
U pLEbe canbia b,

El marzadar muasira el ndmen de acieros consauidos Conira cada |ugador
El ganmsdon fa un asalto as ol jugatar qus consign al maxino namant oa puntos
CORIFA SU Oponanba,

Lin asaho dura tres mirmitas o hasta que uno de koS jugadanas REya consaguica
cincg puntas Contri & o1,

§ =
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= Bdenun asalio 8l marcadorasia empatacs hasha que Nnalza, e nksa una “mueds
sUna” oa unminuis. Elprinerjugadaren atacaruna ves con Sxito serd declarado
paradar, S ninguna oo los |Ladores GonsigLes acentads & contraris durans
i mruto amiconal, ambas jugadores habainperdida (en SPECTHLIMAMSTRAD
B |L=ga olro 84y si el macador astd ampatado),

= Laestalegia esfundamantal anasta priaba. Debes inleriar coges a tuaponenia
eon In guards Daga, bloguearsls y frlenco (empujarde ol gyalick hacia abeds)
anles do alastar,

= &ilu lomds asta Dloqueade, no podras delendede emparalmanie v el Gnikeo
movimiento pasbls as refrocedaer,

*  Trus completar un asalio, pulss &l Dotdn de FUEGO del jaystick en la parta 2 para
continuar (G841 28, ATARI ST, AMIGA|

«  Elgaracorde la competiciin de esgrima a8 nommalmenie ¢l jugador qua gana al
PRI TG (6 Bda oS Br el e, Las cfanilicacionod solusles s citarmi-
nan mediare el nimand de purtos consaguidos para o margen de victana,

[(Asahcs ganadas - asalics perdidos) x 1.000] « [(Aciertos - fiics) » 1.000]

CICLISMO

Esta pruaba a8 ura carera conlinua hasta la linaa de meta. No pusdes bajar al
rérdimeenia me sicuigra Unmomsania, a gue al mangen de s vickona pusde sardae ung
Iraccion de segurdo

*  Cuandosparezcs lalrase "FAESS YOUR BUTTON® {pulsa 1ubeban) e cualuers
para oa la pantala, sl jugadar cuve nemsne cancidacondicha pane de la pantalla
dedepulsar el baltn e FLIEGD da su joystich. Despuds se le prégunberd o msmeo
Al skjusdnio ugador, A comtinuacitn se incaard b cusnty s,

«  Cusndo ka cuerma atras Begua a “E0° (YA), ampleza a pedalear,

* Para pedalear, gisa el poystick con mosimienio circular (CE4M1 28, ATARI ST,
AMIGA), Pulsa las leclas ARRIBA, DERECHA, ABAID, WILIERDA con un
Mmoo on al santdo da ks aguas de ralo.

*  Controla los padefes de fu biciclela. Debes rmover ol joystickania misma direccitn.

*  Unallecha firaloria indica kembién la diraccion an |8 que cedes aslar maviendo
Bl joystek on Bk maims mo

= Parairmas dapriza, dinge ios pedales (o la iecha) con sl joystick. Tenculdacds (sl
lo& chriges demasiado kjes, wocisia puede dajar de pedalear).

= Tras completar la carara, pulsa 8l botdn de FUEGD para conlinuar,

= Elganador oo asta prusha a8 o |ugadar gua lerming lacarmans anal manor hempe.

HIPICA

E5ln 88 la prueba Bnal de le compedicdn parn catala v jIneta, una dura prusba di
hubifidady rasssancia Dabas estar preparacds para cualquier cosa, yi qua incliuss un
purasangne camrgean puede caarsa o negarse A saler, Conlrala estrechamende las
rierelas ¥ parmanace alenlo: ks muras de pesdra puedon sar paligrosos,

= Fulsn e botdn de FUEGD cugndo agits praparaia Dan ampazar

*  Vigha la cuenla atrds en la pans inderior da la paralla. Cuando Begue a “YA",
crnpga & jayshck HACIA DELANTE para gque ¢l cabalic empiece a carmar (GE4
126, ATARI ST, AMIGIA}
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s Lavaoodad de i caballa aumentard cada vaz que ampujes el joystics HACIA

CELANTE.

Cuarde legues a la barmara, misve of pysbck  la DERECHA para sallar

Cuanco tu cababo alerrios, ampuadl oysick ala L2OUIERDA porn oyl gussecaiga,

Si fu caballo se datien s lrere 8 ura barmara signibica que sa hia regado a galkar.

Empija o joystick HACIA ATRAS para qua al cabalka refroceda.

Patrocacdn I bastanss como para poder adquirk I valocided sulicanta para el

salta, y despisds empujs o poystck HACIA DELANTE para qua el cabiallo salte y

Blga I8 carrara,

= Silucabalo aecan, pusa of bosin de FUEGO una veZ para wohver & aenlamta an
ln sia y pisale de ruevo para que o caballp sa ponga en mevmienic (pars
SPECTALMAMSTRAD pulsa HACIA DELANTE para ponaio en movimienis),

«  Cometards lalos cuando &f caballo s nisgue a sallar o caiga. Tambian 18
paraleanen por gacede o Smile de bempd parg raalizar ol reconmisa,

- B puros cada ves que caKgas

- 20 punios cade vaz qua 8l cabalo se ningue & Sallar

=1 purto por cada segundd de 1Empo G axcadis del Bermpa plimd 06 50 seguindos

s Puesies quedar descalilicado sl

= Tus purios iotales por caidas y negacionas 8 safar axcach o 4.

- Tutempa ictal supern los 100 segundos.

«  Esla prushin ea miny déicil. Pars superirla 200 dxic delinis prsotionr y ooncan-
trane mucho. Trata de aniicipania al sigusenta chistacula y lucha por congeguir urs
fransickin suave oa un sa%o al siguenbe,

« Elganador da asla pruaba as ol paricpanie que fenga & marncador mis bajo,

PUNTUACION

CEREMONIA DE ENTREGA DE PREMIOS

Trae cade proaba B0 listan los nombnas, paises ¥ punlusckones o0 Todos ke
competkiorss anal cedan an &l que quedaron clasficadas, El nombne dal ganador de
la medaila de oo aparace en ka pare supanar de a pantalia.

CEREMONIA DEL CAMPEON ABSOLUTO (SOLO CBa/M128)

Si los jugadores compiten an todas kas pruebas de SUMMER GAMES I, 5e
salecciona un Campedn Abscluto basindoss an al numearno de medallas que ha
DONSSLIcG,

Madaka de cro - 5 punilcs

hedalia de plata - 3 puntos

hlacalia de Dronod - 1 pumo

Cunrick Iodas las pruebas g8 han daodidn. a8 puros sa sumian y & jugedon gue mas

puntas haya corseguide en talal s e ctonga e ke de Campedn Abschso. Esio se
procuce después g la Ceramonia de Enfraga de Premics para b gruaba final,

CEREMONIA DE CIERRE

A contiruacidndelaantrega de premios, INa Rmocaranke ceremona Se Sammeda por
leminados los [Lagos. Temerarias pilalos de cobales a raaccion zumban par 2l

& # @ %
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astatio, luepus arhciales duminan el ciele ¥ ol Lameso ghabo EFY X vuela sobes al
astamo, Carrands alra emocananta aocidn de SUMMER GAMES 1™,

RECORDS MUNDIALES

Si 80 consigue un record mundial an cualguiera de las prusbas, al nombee dal
cornpelidor queloha corsaguida se grabaa ravas ded prograrma de SUMMER GAMES
W™, Lo récords se mussiran an la panialla de Récords Mundases. Sl seestablece un
MiEn racord @n una prueba, ol anrericr 56 boma v & nueva inlsemackin aparece an
Buugar. Cndscoeshoquadard grabada permaneniemants pars i siguiente partida,
Encinta gl récond sdlo se almacena anla mamonia y s& barrard &l apagar el ordenador,

COMO CONTINUAR JUGANDO

Para meinicializar en cualquar momento, pusa smuBinaaments AUNSTOP y
RESTOAE (CE6412E) opulsa BREAK (SPEC THUMWMAMSTRAD). El programa walva-
il W meny principil. En aste momenie quizks sea nocosarkd que cambies los dincos

TECLAS ADICIONALES (SOLO AMIGAJATARI ST)
P = Pauss 0 = Salir & la pantala de opciones
1984 Epyx Ina, Tados los derechon resarvados.

USUARIOS DE COMMODORE 64/128

Moti; para cenilir lns esconns of aperiun, pulsa un bosdn dal [oyasck para pasir
cirecinmanta al mags dé 1§ chedad,

Ususirins de cdmta

Fara intarumpir cuslguer prueha, ya s08 an compalicidn o prichca, pulsas ALNSTOP
y despuis RESTORE. El mend volvard a canarse autamalicamenis da ia cimta,

USUARIOS DE AMSTRAD CPC/SPECTRUM

Daspuss de la canga deberds redefine las leclas o conltrodes (lea a seccidn ilulada
CAmiiede Conirales),

USUARIOS DE ATARI ST/AMIGA

THE GAMES - SUMMER EDITION™ furciana con joystick v teclads, Para paridas

(41 L1 5000 fupador puedas utibzar alteclado para jugadar. Las equivalenss de jovelick

y Iezlada son;

Jopstiak =  Techaoo (leclas de moimisnio dal cursar)

Bedtn dal otk = ESPACIO

* Para una prueba de dos ugadaras (clcieme), el jugador 1 utikza el [oystick 1,
frientras qua el ugedor 2 uliliza el tecado o al oystick 2,

*  Pulsa ESCAPE dursnte una pruaba pan voheer @l mapa de |a ciudad

*  Eljoyshick 1 seconesiaanal por 1, miarings gue el pyshok 2 oprianal 58 conacts
an el port O {pon del ratdn).

*  Pulsa P para detenes la socidn. Pulsa P para continuar el juago




