INTRODUCCION A KING"S QUEST V'

Tras King’s Quest IV y The Colonel Bequest, necesité replantearme las bases de King's
Quest V. El mercado estaba cambiando al punto en que la mayoria de la gente no queria perder
el tiempo de aprender a mecanografiar; ortografia, o averiguar como hablar con un ordenador via
juegos de aventura. Tuve que diseriar un intenfuz icono con ese fuluro en mente: algo tan facil de
‘usar como llegar y besas: En los apuntes, prefer trabajar con un interfas sin tecleo, porque tenia
mds tiempo de pensar en la trama y los enigmas, en vez de escribir todos esos mensajes de ervor
para la gente que escribia cosas sueltas de la historia. Desafortunadamente, me tomé demasiado
tiempo realizar todas las posibilidades que ofvecia el nuevo formato. Algunos jugadores sentian
que los juegos basados en iconos eran menos estimulantes. Yo segui pensando en ello cuando
esoribi King’s Quest VI.

Por cierto, hay un “Hucvo de Pascua” escondido en King’s Quest V. Después de que Graham
reshale por la pendiente nevada y rompa el trineo, saloa el juego. Ahora, echa la capa de Graham
en el trineo: verds qué divertido”.
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