MOTORBIKE MADMESS
PC L COMPATIBLES - ATARI 5T - AMIGA
Ha 1legado o) momento de la carrera y ti eres un corredor
lanzado y valiente. Compitiendo contra oponentes reales o
dirigidos por el ordenador, em uma serie de carreras peligro-
sas y somplicadas, lgolrl: conseguir el mejor tiempo y gamar
¢l dinero del premio
La accibn se desarrolla en las montafas (con las pendientes
mis n:qunu y estrechas fimagimables, v com tode tlpo de
ruebas dispuestas al azar, que pondrdn a prueba Tos nervios,
& valentia y e] comocimiento de las motos de los corredores
sds experimentades). Th eres el mejor de tu equipo, Ipodrds
mantener esa posicibm?
Dirige tu miquina por obsthculos traicioneros que incluyen
charcos de agua, vehiculos abandonados, postes resbaladizos y
saltos situados estratégicamente, pero ten cuidado: como s1
fueram reales, los golpes y los accidentes dafian tu moto. Las
reparacfones cuestanm dinero... Cuando hayas ganado un
concurso, len lo (ltime en lo que querris pastar tu dinero
serd en nuevos amortiguadores!
E) Desaffo. Las fases de este concurso eliminatoric se corren
por uma pendiente de montafa cuesta abajo, con {elim:
potenciales distribuidos al azar. FPara pasar a‘la siguiente
pantalla, debes :ﬂ'llt-ll‘ la carrera en 2] 1imite de t
dado. Esto, por s1 mismo, es ya un desaffo, pero también
necesitards ganar bastantes puntos para {:].uﬂf'lurh (en la
11ga eliminatoria, el corredor que 1lega en G1timo  lugar es
automdt icamente descalificado).
Juz tu aproximacibm a Jas t $ correctamente, rE:H
puntos para poder pasar a la sigulente etapa com éxito. Cada
peligro deberd ser atajado de la forma correcta si quieres

par. Para evitar los postes resbaladizos, 3 1o,

$ acercarte a ellos cuidadosamente, con la 1en

equilibrada; por otro Jado, los saltes deberds tomarlos a la
velocidad adecssda £1 gquieres gue &l terreno en la calda sea
seguro. Comete un error y te caerds de 1la moto; mientras te
levantes vuelvas a montar, el tiempo se ird agotando y no
conseguirds completar la carrera con &xfito.
Las caldas y los chogques afectan el manejo de la miquina. A
medida que progresa la carrera, el estado de la moto se
muestra en 1a pantalla: comfenza como wna moto brillante y
pulida, pero en manos de un corredor i tente pusde
acabar pronto como un montén de chatarra. E1 dafo es progre-
sivo: n soportes mis y mis golpes, 1“““ con rasgufios
y abolladuras, su estado mechnico se 1rd deteriorando hasta
a:i se emplecen a caer partes de la moto.

relo] de cuenta atrfs suestra el tiempo que queda para que
la_carrera termine (tarda mds tiempo y acabards descalifica-
ﬂl. 51 tardas menos del ti dado, obtendrds puntos extra
s: Hw sobrante se n'ltiﬂ ca por un factor que

1 aivel de la ronds, y el total se afiade a tu marcador).
El dimero del premio se adjudica al final de cada vuelta y
las ganancias se afiaden a las reservas que figuran en la



pantalla. Antes de que se inicie la siguiente carrera, $
reparar tu miquina y afadirle partes (siempre que tengas
direro). Elfge el “servicio que rlli'l‘ll de la pantalla de
reparaciones y &1 coste se deduct automiticamente de tus
hfruu. Las reparaciones se realizarin imediatamente y la
actuscibn de tu moto mejorarl instantSneamente. 51 tw moto
estd realmente estropeada y tienes mucho dinero em el banco,
slempre puedes comprar uma nueva y flamante... Recuerda, sblo
puedes comprar lo que te puedas permitir: lel paraje no da
cridito en este juegol
Haz usc de los controles practicande com la opcibn de relo
desact ivada.
Ten en cuenta ; COBO &5 uRA carrera cuesta abajo, mo
tienes marcha atrds: sflo dispones de un fintento en cada
trampa en e camino de bajada. 51 eres demasiado cauteloss
con ::1:|Itﬂdur nunca completarfs la pantalla en el tiempo
i
Esths 1isto para empezar? Entonces coldcate el casco,
arranca y ladelantel

CONTROLES DE JUEGD

Joyst ick Teclado
ARRIBA - Acelerador

ABAJO - Fremo

IZQUIERDA - Giroc a la izquierda 0

DERECHA - Giro a la derecha P
FUEGD - Elevacibn sobre una rueda ESPACIO

¥ PULSA ENTER O USA EL MODD CARGADOR.
FRSTRAD  PULSA CONTROL Y EMT EQUERA.

ER
COROUCHE  PULSA SHIFT ¥ RUN-STOP A LA VEZ.
iy TECLEA RUN "CAS:"
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iEntra a formar parte de nuestro
Club de Software!

Envianos una postal con tus datos: nombre. . ;
edad... direccion... localidad... cédigo pos-
tal... teléfono..., especificando la marca y
modelo de tu ordenador y recibirds toda la
informacidn acerca de nuestros juegos.
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