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Quando un giocatore non & in possesso, egh puo oppersi par guadagnare la palla meattandos
tra il giocatore mentre comre colla palla. 5i pud fare un placcaggio di scivolo premendo i

pulsante fira’
Sesifa un gollo schermo o fard rivederse agli spettaton

CORNERS (ANGOLI)

Per gli angoli nel modo di gioco un cursore appara sullo schermo che dovate pasizionars
dove volete che atierri la palia, Vi & un limite di tempo ristratto per prendere gli angoli, prims
che il computer I prenda pervol, Cio ewita la perdifa di tempo

FREE KICKS (CALCI LIBERI )

Per i cadciliben nel modo digiocs d cursore appanid sullo schermo e covete poszionarlo dove
yotete che atterri 1a palla. Vi & un limite di tempo ristretto durante i quale poteta prendens ||
calcio ibaro, prima cha il compuier intervenaa e ko faccia per voi. Cio evila la perdita ol tempo

PENALTIES ( RIGORI)

Se vi @ stato accordato un rigore, spostate | comando a cloche nella direzionea in cul
desiderate che vada la palia, vista da diefro il giocaiors che sia prendendo d rigore, Pramato
‘tira" per prenderio.

Se un rigore & stalo accordato all'nﬁponanta di Manchester United, tenate # comando a
cloche nefla cirezione in cul volele che sibutli il portiere. vista da dietro il portiere

Dopaoche la palla & stata colpita non potele cambiare dirgzione.

Si pudrgiocare la slagiona con qualsias combinazione diincontn Visualizzat & Giocal. comse
desidera | giccatore

MODO PER DUE GIOCATORI
AMIGA E ATARI ST

Sostitute | mouse col secondo comando a cloche @ premete firg’ per enfrare || gioco
gualsiasi moments dopo il calcia d'inizia

VERSIONEPC
Giecatore 1 (M UEC) —Usate il comando a cloche o il mouse
Gigcatore 2 —Lisate a tastiera

Pramete ‘fire ' par entrarel gioco in gualsiasi moments dopo i calcio dimzio

| siglemi compatitdi-col PC che non hanno § comando a cloche o il mouse possons asses
usati solo nel modo per Un Giocatore tramile 1a tastiera,

Pramera F1 per musica accesoispento.

| sisterm: compatibili PL senza comando a cloche o mouse, devono impiegare | st di “dileno
reurson e la barra spazio par sparare.

Per salvara il gioco nella versione PL inserine un disco formalo & vuolo g sequire |2 istriaon|
che appaiong sullo schermo

ARCHIMEDES

La versione Archimedes pun essare giocata S0l nel modo per un Giocators tamite [a tastier

AMIGA & ST

Encender el computador, insanar el disco de Control &n al disposilivo de disco y seguir las
mslrucciones en pantalla para el imercambio de discos, Esle producto da sustenio a todes los
dispositivos externos,

Cuando se carga el juego, la pantalla se llena de iconos animados. Si se posiciona el cursor
sobwe cualguiera de estos ICoNos v 58 presiona dos veces el botén de la izquiarda en al
‘mouse, se selecciona la seccion que el icono reprasenta

. - ARCHIMIDES

= 1 Sise cusnta con RISCOS 05;
Mediante al ‘mouse’ presionar 1gcla cu =

cursor sobra
o Application ! ! MUFC ! en dispositive 0
P [ Sise cuenta con ARTHUR 1.2:

[ Presionar 'shilt break’ o en el ‘mouse’
[ presionar ecla con el cursor sobre ' BOOT,

| El teclado de la versidn Archimides solo controla
la seccidn de galeria El ‘'mouse’ maneja la
saccion de conitrol, y 85 salo para un umco

| Jugador versus el compulador

Ep?é‘s Eé cugso$ SCDE;FEE ELICONG,  version PC
HOMAR LA TECLA PARA SALIR I i iti :
DEL MENU ACTUAL eyt i led

MUFC, presionar ‘Return’

TEAM SQUAD (FORMACION DEL EQUIPO)

L Preporciona detalles acerca de la formacion
"L"-‘ corriente disponible para la primera division de
e United, Los jugadores no disponibles ya sea
debido a una lesion ¢ una suspensiin no
aparecen en asta secoion

51 2@ coloca el cursor sobra los nombres de los
jugadores vy se presiona una wvez el boidn
requierdo del ‘mousa. aparecen en pantalla los
detalles da Ins mismos, incluyenda también su
clasificacién. Tal clasilicacion se funda en los
archivos del computador referentes a las
cualidades de cada jugador, segun deciséls
categorias, los guales son lusgo convertidos en
Iz clasilicacion del jugador con respecto a su
posicién alectiva en el equipo. Tales
clasificaciones cambian durante la temporada

M e, o

sagun fas lesiones, estado fisico v resultados, al igual que debido al buen uso dal
antranamento

La termporada comienza con un equipo en perfecto estado fisico y sin jugadores
suspendidas, un lujo que muy pocos direciores tecnicos se puaden dar en la actualidad



PLAYERS INJURED (JUGADORES LESIONADOS)

Esta seccion incluye a los jugadoras que no
estan disponibles para seleccion a causa de
lesiones. Tambien contiene defalles de las
lesiones y la cantidad de semanas que el
jugador permangcerd inaclivo, Sin embargo
una vez que el jugador puede wvolver @
saleccionarse, tal vez nacesite una luerte dosis
de entrenamiento para recuperar el estado lisico
para un partdo, an especial luego de una lesion
de seriedad

PLAYERS SUSPENDED (JUGADORES SUSPENDIDOS)

Aqui se incluye una lista de los [ugadores
suspendiao. silos hay, junto con los pencdos de
suspension de cada uno

IAS)

Esta seccion permite |a compra y venia de
jugadores a fin de mejorar el equipo

Compra de un jugadaor:

Para tratar de comprar un jugadar se debe
colocar @l cursor sobre el icono de gifras y
presionar el boton zquierds dal ‘'mouse’ dos
veces. Luego se puede seleccicnar ver |a lista de
ugadores disponibles para transferencia, oben
buscar un jugador,

La lista de transferencias es la lista circulada al

corfiente por los clubes, gue incluye los

jugadores disponibles para transierencia. Tal

macion $e circula a todos los clubes, no solo

a United. El jugador cuenta con una valuacion

por parte del club, en base a su clasificacion

efoctiva como jugador, 5i se desea comprar un jugador par el precio de vanta, solo basta

salaccionar Ia opeidn de compra en la forma usual Si se desea hacer una oferta por un

jugadar, se puade ajustar el precio de la plerta subiendo o bajando la valuacion de fos
jugadores en decenas de miles, mediante el uso del cursor del ‘'mouse’

inavez realizada la olerta, se obtiena la decisidn del club, _

Si se logra comprar el jugador, 8ste eg incluido de inmediato en la formacion de la primera
divisidn,

Si se prefiers buscar un ugador, el computador exhibe una lista de los potenciales jugadores
para la compra. En este caso el pracio del jugador serd mayor, dade que el club no estara tan

dispuestica venderio.
Venta de un jugador: ;

Para vender un Jugadar se debe presionar la
tecla cuando el cursor se encuentre sobre el
icono del jugador que parte. Luego se pueds
indicar cual es el jugador que se desea colocar
en la lista de transterancias, Una vez que el
jugador estd en la lista, los demds clubes
pueden efectuar sus ofertas

Siotro club se encuentra inleresaco en und de
su5 jugadores, ya sea que al esté incluido an la
lista de transferencias o no, 8 exhibird el icono
da un presidents de club con un malatin lleno de
dinern, Sisa presicna ta tecla con e cursor sobre
aste icono, & presidente hara una olerta por un
jugador. Se puede elegir aceptarla, rechazaria
o, si asi se& lo desea, Insultar al
presidente por la irrisona oferta, a su |uicio, que
le acaba de hacer.

La venia de jugadares genara londos gua
: ; ayudan a mejorar el equipo en olras areas, oa
Rl ] RROCUFAT UM Fesmplazs,

TRAINING (ENTRENAMIENTO)

El entrenamiento tiena lugar en los dias entre
partido y partido, v sigua un programa fijo. En su
calidad de director téonico puede alterar al
programma de entranamiente de todos O
cualquiera de los |ugadores segun 5uUs
necesidades:

A cada jugador s le asigna entranamiento para
certos aspecios de su juegd, y puede entranar
en uno de cuatro aspectos cada semana. El
director técnico puede cambiar el contenido oel
énfasis dal entranamiento para cada jugador.
Durante el transcurso de 1a iemporada también
varian las necesidades de entrenamiento de los
jugadores, a medida que varia su estado fisico y
farma con los resultados.

Cada temporada tiene un efecto positivo en las
cualdades de los jugadores, Io cual esta disenade de forma tal que al_hnal dela :empqraﬂa
se puedarn apreciar los beneficios en la calificacion de los jugadores. Sin embargo, en clerlas
circunstancias el enfrenamiento puede tener un efecto negativo, tanto en el estado tisico
comaen la moral del jugadar




Lin duro entrenamiento también incremanta el riesgo de lesiones duranle &l mismo

El amrenamiento requiare aquilibrio y programacion, 51 es poco, los jugadores perden su
estado figco y farma. Sies demasiado, los jugadores se cansan y Son progensos a lesiones

DISC OPTIONS (OPCIONES DE DISCO)

s Esla seccion permile almacenar temporadas
EEREET BN parciaiments finalizadas en discos can formats
INE Hﬂ y también incluye una opeion para dar formato a

discog, lo cual se logra siguiendo las
instrucciones en pantalla, luego de haber
seleccionado la opoidn SAVELOADIFORMAT
del caso

El icono central representado por un Signo de
Interrogacion parmite apustar los parametros del
JUEgD

Fijacion del tiempo de juego—pearmile al
jugador fijar @l periodo de duracion del juego
desde la galeria entre 10 y 90 minulgs, con
graduaciones de 10 minutos,

Cambio de Idioma-—permile al jugador elegr el
idioma en que sa presenia el juege A falla de
seleccion la opcion basica es el idioma inglés

Cambio de nombre del Director Técnico—Ia
Opcion por omision es, por supueslo, Alex
Ferguson, pero se puede cambiar &l nombre del
director tecnico por cualquiera que se desee.

permite seleccionar las propias teclas para
confrolar la seccidn de galeria del juego.

Cambio de nombre de los jugadores—parmite cambiar fos nambres de los jugadores
dentro del equipo de united, pero no su clasificacion, para permitirle a usted jugar en
mismo equipo que Bryan Robson

Fijacian de nivel de difieultad—esta singular facilidad le permite seleccionar el grado de
calidad con el cual gl computador va a jugar, ya sea como United, sus contrincantes, o
ambos. Eslo le permilird jugar contra el computader en diversos niveles, hasta gue pueda
ganarla al 100%, momento an el cual se puede reducir |3 propia eficiancia.

Cambio de tipo de juego—permite elegir entre un tolal simulacro de direccitn fénica. o un
simple juego desde la galeria

Fijacidn del mapa de teclas— fija el mapa de \eclas para el compulador, en base a la
banderila elegida.

Definicion de teclas para palanca de mando—

PROGRESS CHART (TABLA DE DESEMPENO)

Uno puede mantenerse atento & los resullados
las tablas, al igual que respecio de la propia
popularidad, a través del pericdico Daily Sport.,
Para bien o para mal, siempre primaro-en las
noticias

Esto o lleva a la seccon de dia del encueniro. En
este momento también se pueden revisar las
fablas de posiciones de las ligas y la lista de
lechas de competencia, lo cual puede alectar la
seleccion del equipo, y permite ver el
desempenc aclual de los oponentes.

Se puede cambiar ¢l nombre de cualguier
cuadro dentro de la Divisidn por el del equipo
de prelerencia. Tal equipe guedara
automaticamenta incluide en a lista de fechas
competitivas

En caso de gue Manchester United proceda
hasta las ultimas etapas competitivas de fa
Copa, ol sorieo para Ios partidos de la Copa sara
exibido en pantalla “en viva'' para gue usted
pueda verlo

MATCHDAY SECTION (SECCION DEL DIA DEL ENCUENTRO)

Una vaz que se ha decidido procedar con al
siguiemnte partico, alli comienza la verdadera
labor del director técnico. En primer lugar, debe
decidir la formacidn y estructura del equipo.

Formacian

Para seleccionar |a farmacion, presionar [a tecla
con ef cursor sobre el ndmero que representa su
eleccion de una de las siguientes formaciones:

4.4.2

4-3:3

4-2-4

1-3-3-3

2-3.5
S Una vez seleccionada la formacion, en la

cartelera aparecerd una lista de los jugadores
disponibles, y se e pedird que seleccions el equipo prasionands la fects, con el cursor solbire
&l nombre del jJugador,




LIna vez finalizado el encuentro &l computador actualiza tanto la fista de lechas competitivas
y 1a tabla de Ia liga, junto con los demias resultados de la fecha. Ademas, el Daily Sport dara
la apinion de la prensa sobre el resullado o el desempeno duranie ia lemporada, en una
forma tipicamante sensacionalista

Finalizada &l partido, &l direcor técnico relorna a la seccion de Direccion Técnica del juego,
donde puede varificar el desempena del equipo en |2 liga, 0 la salud de su equipo. Todos los
jugadores lesionados durante al partido estaran incluides en la lista de lesionados, y tambien
lo estaran todos los jugadores sancionados con suspension a traves de laretas rojas o
amarillas. El director i8cnico podra comeangzar ofra vaz el proceso de refusrzo de su squipo,
y ajuste del programa de entrenamiento de los jugadores

Durante la temporada, el director lecnico tal vez quiera almacenar el desempeana hasia la
fecha, a fin de poder regresar a esta posicion mas adelante. Eslo puede lograrss presionanda
latecla con el cursor sobre el icono de disce. con lo cual s obligne acceso a la seccion del
|uego que le permite dar formato a un disco para almacenar su posicidn. Una vez gue lo haya
hecha, se puede borrar o cargar una posicién previamente almacenada. Pam eecular
cualguiera de estas operaciones, el directar 1écnico solo debera seleccionar gl icono de disco
apropiado y seguir las instrucciones en pantalla.

( '::-"'Cj; :
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ARCADE SECTION (SECCION DE GALERIA)

Al gntrar a la seccion de galeria usted se enconirara en &l modo de espectador Para pasar al
modo de juege, usarla palanca del contral luege del puntapié inicial,

En &l mado de espectador gl computador juega el partido de forma tal que usted pueda mirar
y sufrir como un verdadero director técnico. Los jugadores seguiran sus instrucciones en la
mejor manera que su capacidad les permita.

En el modo de juege. el direcior écnico controfa el equipo ya Sea a lravés de |a palanca de
control, o del teclado.

El jugador que & encuentre mas cerca del balon estd indicado en pantalla madiante cuatm
flechas que fos senalan. Esto cambia a medida que el baldn se mueve por todo el campo do
juego. Al mover la palanca de confrol el jugador senalado por las flechas se mueve en fa
direccidn elegida.

IUna vez en posesion del balon, gl jugador puede salir comigndo con &l baldn utilizando el
método mencionado en el parrafo anterion, o bien patearlo, ya sea para efectuar un pase o un
disparo al arco. El baldn se patea en la direccion que el jugador mira, pregionando al baton
de disparg, y 8l perfodo durante el cual se mantien presionado esle bolon determina la
potencia del puntaps, Lina presidn rapida hace rodar el balon por 2l campo con una patencia
considerable. Dos presiones rapidas levantan el balén en el aire con una potencia
considerable. 5i sa lo mantiene presionado, la potencia del puntapié depende del figmpo en

s fz@
e ik ALMAGCENAR

e Asi s@ lomaniega. 5 se presiona @l botdn da disparo otra vez. gl balon se levania en el
anre, de lo comrano, rueda sobre el campo.

Cuando e jugador no se encuentra en posesion del bakon, puede intentar conseguiria
inlarceptando al oponente mientras éste corre con e balén, Se puede ejecutar un alague de
costado presionando el boldn de disparo.

51 %@ marca un gol, la pantalla devideo del estadio repite las imagenes del gol para el publico.
CORNERS (TIROS DE ESQUINA)

Para los tiros de esquina en el modo de | se debe posicionar 8l Cursor Que aparece en
pantalla, en ef lugar donde se desea que al balon caiga. Existe un estricto limile de tiempo
parmitido para jugar los firos de esquing, de lo contrario, 8l computador 105 Juega par usted.
Iy cual evita pérdidas de tiempo,

FREE KICKS (TIROS LIBRES)

Fara los tiros libres en el modo de juego, se debe posicionar el cursor que aparace an
pantafia, en el lugar donde se desea que al balon caiga. Existe un estricto imile de tiempo
permiido para jugar los tinos libres, de lo contrario, ef compuiador los juega por usted, o cual
envita pbrdidas de tiempo,

PENALTIES (PENALES)

5i se la otorgado un penal, mover la palanca de control en la direccion que se desea el balon
tomie, visto desde detras del jugador gue patea el penal. Presionar el botan de disparo para
palear

Sie el penal as en caontra de Manchester United, mantener la palanca de control &n la
direccion en la que se desea el portero salte, visio desde detms del portero, Una vez pateado
el balon no se puade cambiar la direccion

La termporada puede jugarse con cualquier combinacion de partidos en modo Espectador
oenmodode Juago. en la forma que usted lo dese,

MODO PARA DOS JUGADORES

AMIGA Y ATARI ST

Reemplazar & 'mouse’ por la segunda palanca de contred, y presionar luego para entrar al
juego en cualquier momento luego del puntapie inicial

VERSION PC
Jugador 1 [MUFC) —Utilizar patanca de control o ‘'maouse’
Jugador 2 —Litilizar teclado

Presipnar luago para entrar al juego en cualquier momento luego del purtage micial

l.as PC compatibles que no dan soponte ni a la palanca de controd ni al ‘mouse’ solo pusden
ulikzarse en el Modo para Jugador Unico, y a Iravés del tablero,

Prasionar F1 para musica conectada/desconectada.

En los computadores personales compatibles sin palanca de mando o ‘'mousa’ la tecias
basicas son las teclas del cursor, y la barra para espacios se utiliza para hacer fuego.

Para almacenar el juego &n una version para compulador parsonal, insertar un disco virgen
ya con formato, y segquir lainstrucciones en pantalla.

ARCHIMEDES
La varsion Archimedes sdlo puede utlizarse en el Modo para Jugador Lnico, y a travas del
leciado.




